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Le plus grand salon de jeux video 

LAS VEGAS 



NINTENDO & SEGA 
MISENT SUR L'AVENIR 
SONYENREVE! ' 





SONIC 3 

GROUND 
. ZERO TEXAS 

MICROCOSM 

VAL D'ISERE 
CHAMPIONSHIP 



Et toutes 

[ es nouveautes 
i pour vofre 

console 



r95 FB / SUISSE 9FS / CANADA 6 95$ / PORTUGAL CONT 600 ESC / ANTILLES/REUNION/GUYANE 45F 



OMNIUM CONCOUR 



A PARTIR DU U 1 " Toumoi National 
1 " FEVRIER 1 994 
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METTEZ ENFIN A PROFIT 
VOTRE EXPERIENCE DE 
STREET FIGHTER ! NE LAISSEZ 
PAS PASSER VOTRE CHANCE ! 

PARTICIPEZ AU DUEL DU SIECLE ! PAS DE TIRAGE Al 
QUE LES MEILLEURS GAGNENT ! TOUTES 



ELIMINATOIKES ; 

1"AU30 AVRIl 1994. 

UNALt NATIONAtE ; 

DERNIER WEEK-EKD DE MAI 

1994 A PARIS. 
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POINTS DE PARTICIPATION, 

SALLES DE JEUX OFFICIELLES DU TOURNOI 




r 94 531 


THIAIS 


93 110 


ROSNY SOUS BOIS 


92 000 


CLAMART 


87 000 


IIMOGE 


83 000 


TOUION 


83 000 


TOUION 


\ 81 000 


ALBI 


\ 80 000 


AMIENS 


75 018 


PARIS 


75 010 


PARIS 


72 000 


LEMANS 


69 000 


LYON 


64 200 


BIARRITZ 


60 000 


CREIL 


59 140 


DUNKERKE 


f 57 000 


METZ 


54 000 


NANCY 


45 000 


ORLEANS 


42 000 


SAINT ETIENNE 


38 000 


GRENOBLE 


35 000 


RENNES 


34 000 


MONTPEILIER 


33 000 


BORDEAUX 


31000 


TOULOUSE 


31000 


TOULOUSE 


3100O 


TOULOUSE 


30 000 


NIMES 


25 000 


BESANCON 


21 000 


DUON 


17 100 


SAINTES 


13 006 


MARSEILLE 


03 000 


AVERMES 




LE BOWUNG, CENTRE COMMERCIAL 

REGIONAL DE BELLE EPINE 740 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL ROSNY 2 

CENTRE COMMERCIAL DE LA PLAINE 

4 RUE DE PICARDIE 

LIMOUSIN MATIC 81 BOULEVARD GAMBEnA 

FUN HOUSE 68 BOULEVARD DE STRASBOURG 

CENTRAL PARC 2 RUE PASTEREAU 

LE TILT, 6 PLACE FERNAND PELOUTIER 

LA BOITE A JEUX , 19 RUE DES AUGUSTINS 

OMNIUM, 76 BOULEVARD DE CUCHY 

INTERMEALS, 8 BOULEVARD BONNE NOUVELLE 

ESPACE LOISIR 9 BOULEVARD RENE LEVASSEUR 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL LYON PART-DIEU 

ATLANTIC CITY, 22 AVENUE DE LA REINE VICTORIA 

VIDEO LOISIRS GARE SNCF 

BUSSOZ 16 RUE CURSALE 

LE MAKAO, RUE DU COTLOSQUET 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL DE SAINT SEBASTIEN 

BUSSOZ 20 RUE SAINTE CATHERINE 

MEGADRIVERS, 1 2 RUE GERANTET 42 000 ST ETIENNE 

AUTOMATIC AMUSEMENTS 16 BOULEVARD GAMBEnA 

TOP GAMES, RUE D'ISLY CENTRE COMMERCIAL DES 3 SOLEILS 

JEUX ACADEMY IV 5 RUE BOUSSAIROLLE 

LE PALAIS DES ATTRACTIONS, 33 COURS GEORGE CLEMENCEAUJ 

LE STAR 49 RUE BAYARD 

LA CIBLE RUE DES 3 JOURNEES 

LE TILT RUE DE REMUSAT 

GAME HOUSE 10 RUE TEDENAT 

KUNICK JEUX {RAINBOW! SALLE DE JEUX , 65 GRANDE RUE 

TILT, 5 AVENUE FOCH 

LE MOUUN 61 AVENUE GAMBERA 

LE SNAC LE DEPANNEUR 16 RUE SAINT SUFFREEN 

BOWUNG DE MOUUNS, CHEMIN DES MAISONS NEUVES 2B2 
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. COMMENT PARTICIPER [Toumoi ouvert a tous) , . . ■ 

Inscriptions riusqu'au 31 mars 1 994 a minuit, le cachet de la poste foisant foi. Eliminatoires : du l"au30avril 1994. Finale notionole: demier week-end demai. 
Pour s'inscrire : renvoyer le bulletin ci-contre dument complete accompagne de votre reglement de 250 FF. Vous recevrez alors le tee-shirt ofticiel du tournoi ainsi que 
votre carte personnalisee de participant, indispensable pour prendre part aux eliminatoires et a la finale notionole. , «„ c- i. i , 

- Salle de ieux : le meilleur score de cheque jour sur Super Street Fighter II sero retenu pour participer a la hnale de la salle reunissant les 29 hnolistes iocoux. Ifis scores 
seront valides par le responsoble de la salle uniquement sur presentation de la carte du Tournoi. 

La finale locole se deroulera en mode duel, en deux parties gagnantes. Le vainqueur de la salle sera selectionne pour la finale notionole d Pons. . , 

- Consoles et micro : les candidats devront envoyer une photo d'ecron sur papier couleur de leur meilleur score, en cours de |eu et non sur tobleou des scores, occompagnee de son 
nom et de son numero de participant figuront sur sa carte. Les 32 meilleurs scores be chaque categorie seront selectionnes pour la finale notionole a Pans. 

I Tous candidats oyont realises un hout score en trichant seront elimines. 
Les finalistes de provinces recevront un titre de transport olle-retour pour 2 personnes d cette occosion, 

Lo grande finole notionole se deroulera en mode duel uniquement, en 2 parties gagnontes. i 'ui ■ 

Les voinqueurs de chaque categorie disputeront une serie de duels dons toutes les categones. Des points seront alfribues en fonchon de la [rfaceobtenue 11" ploce : 7 points... 7 place : I point), le poeur . 

ayant marque le plus de points sera designe champion de France Street Fighter II toutes categories, «„.,„„, ^«.,,^«,,„f ,-. j ■ ■ n . ocn c/mcv crtj ic unwrurtocwrv 

Le reglement complet du Tournoi est depose chei Agnus et Pollet, huissiers de justice, 6 Poris et disponible sur demonde a ; OMNIUM CONCOURS, 1 24 avenue du general ledere 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY 



presenle 



Officiei 



SORT ! 

CATEGORIES 





ES CATEGORIES 
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RIX : UNE BORNE D'ARCADE SUPER STREET 

FIGHTER II 

+ TOO OOO F 

'"" PRIX : UN FLIPPER STREET FIGHTER II 

+ 50 OOO F 

: UNE CARTE JAMiWA SUPER STREET FIGHTER II 

+ 25 OOO F 

5"*' PRIX : UN SCOOTER 49 CM' 

+ 12 500 F 

6"*' PRIX : UN PC 486 DX2 66 

+ 6 OOO F 

VAINQUEUR DE CHAQUE CATEGORIE : 

3 DO + TOUS LES JEUX 3DO + 20 000 F 



^ 



BON DE PARTICIPATION A DECOUPER OU A PHOTOCOPIER ET A RENVOYER A (DATE UMITE D'INSCRIPTION : 31 mars 1994 a minuit), le cachel de b posle fnisantfoi. :' 
OMNIUM CONCOURS, 124 AVENUE DU GENERAL LECLERC, 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY ■ Tel. : ( 16 ■ 1 I 39 32 05 00 



NOM AGE 

PROFESSION 

PRENOM JE PARTICIPE DANS LES CATEGORIES SUIVANTES : 

ADRESSE (Precisez ARCADE, PC, ST, AMIGA ou le nom de ta consolel . 

CODE POSTAL 

VILLE .1 

Ci joint le reglement de mon inscription d'un montont de 250 FF o I'ordre de ; OMNIUM CONCOURS 
cheque [J mandat ccp ^ outre (preciser) Q 



JE RECEVRAI 

MON TEE-SHIRT OFFICIEI 

DU TOURNOI AINSI 

QUE MA CARTE 

PERSONNAUSEE 

DE PARTICIPANT 



L'EDITO 
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INCROYABLE, CETTE 
COUVERTURE, NON ? 

Ce sphinx semblant lire I'avenir 
dans les etoiles, garde en fait I'en- 
tree du Luxor, I'un des plus majes- 
tueux hotels de Las Vegas. 
Las Vegas, la ville lumiere, a cette 
annee encore draine ie tout-jeux 
video a i'occasion du Consumer 
Electronic Show qui s'y deroulait du 
6 au 9 Janvier. 

Constructeurs de machines, edi- 
teurs de jeux, distributeurs et jour- 
nalistes en provenance des quatre 
coins du globe sont venus prendre la 
temperature de ce monde qui vous 
passionne tant : celui des jeux video. 
Bien sur, Joypad etait sur place. 
Cette annee, nous avons essaye de 
deviner plus clairement de quoi al- 



video des deux annees a venir. 
Si Ie salon de Las Vegas proposal!, 
comme toujours, son lot de nou- 
veautes pour vos machines prefe- 
rees, Megadrive ou Super Nintendo, 
on devinait dans I'ambiance de ce 
CES que des choses importantes 
etaient en train de se jouer en 
tache de fond. 

Quelles alliances, quels contrats ont 
ete signes dans les suites luxueuses 
des grands hotels de Las Vegas ? 
Lequel des nouveaux challengers de 
Sega et Nintendo est-il Ie mieux 
arme pour venir s'intercaler entre 
les deux grands du divertissement 
cathodique ? 

Sony avec sa Playstation ? Atari et 
sa Jaguar ? Ou peut-etre The 3 DO 
Company qui veut imposer sa 3DO 
comme un nouveau standard incon- 
tournable ? 



dire, mais la lecture des 14 pages 
que nous avons consacrees a notre 
periple dans Ie Nevada, vous rensei- 
gnera sur la forme du moment de 
chacun de ces gros bras. Ensuite, 
c'est vous les joueurs qui choisirez... 
A PART CA... 

Profitant de notre voyage outre-At- 
lantique, nous sommes alles faire 
un tour chez Virgin en Californie, 
ou nous avons decouvert les futurs 
hits de I'editeur d'Aladdin. 
Et puis, la joybank etant un franc 
succes, nous continuerons a editer 
dans Joypad des planches de Joy$, la 
monnaie en vigueur pour miser sur 
les lots que nous vous proposons 
aux encheres. Les lots de ce mois-ci 
etant au moins aussi attractifs que 
ceux du mois dernier, Ie cours du 
joy$ risque de grimper en fleche ! 

Robby 



JOYPAD A LA RADIO 

Retrouvez les tests et les news de la redaction de 
Joypad toutes les semaines d la radio. 
Tous les mercredis d 1 8h50, les lecteurs du Sud 
de la France pourront entendre, sur SUD RADIO, 
Robby ou T.S.R. presenter leur coup de coeur de 
lo semoine dons Ie cadre de I'emission "Courants 
d'oir". Une question-quizz 

permet de gogner un abonnement d Joypad. 

Tous les samedis d 1 8b35 sur RTL, Billie et Christophi 

Nicolas evoqueni les actualites des jeux video prepa 

rees par les redactions de Joypad et Joystick. 





LE MENU 



ALLO TOKYO 15 

La connexion directe avec 
Ken, notre correspondant 
permanent a Tokyo. 

ARCADES 147 

Presentation de tous les per- 
sonnases du nouveau Mortal 
Kombat 2 de Midway. 

ASTUCES 150 

Les incroyables trues de Ton- 
ton Stephane pour truander 
dans vos jeux favoris et fri- 
mer aupres de vos copains. 

COURRIER 10 

Les reponses a vos questions 
et la selection des plus 
belles enveloppes decorees. 

CES 

DE LA VEGAS 26 

Pendant quatre Jours, nous 
avons arpente les allees du 
fameux CES de Las Vesas. A 
I'interieur, un reportage 
complet sur les jeux sur 
toutes vos machines prefe- 
rees. 



JOYBANK 144 

Une nouvelle planctie de 
billets pour acheter aux en- 
cheres de nouveaux lots 
fabuleux ! 

A0HS?ICES 158 

Vous cherchez un jeu ? Une 
console ? Consultez les pe- 
tites annonces de Joypad. 

PREVIEWS 42 

NBA JAM arrive en France Ie 
mois prochain ! Joypad lui 
consacre trois pages 
en avant-premiere... 

REPORTAGE 
VIRGIN US 124 

Joypad est alle rendre visite 
a Virgin, en Californie, pour 
decouvrir les futurs hits de 
I'editeur. 

IMPORT 128 

Tous les plus beaux jeux 
d'import du moment sur 
Super Famicom, Megadrive 
et PC Engine ! 



UV PHRASE 

"U*s medias de masse 
OHi dcmarri' avec 



slen'o. la U'tcvisioti iH 

la video. 3 DO sera U 

prochain media de 



Trip Hawkins, 

president de 

The 3DO Company. 

Las Vegas, 
le 6 ianvier 1 994. 










LE DESSIN 



LES TESTS 



MEGADRIVE ■ 


R-TYPE 3 133 
RUSHING BEAT 3 132 


SHINING FORCE 2 


134 


r.M.N.T. TOURNAMENT 


SKITCHIN' 


104 


FIGHTERS 78 


SONIC 3 


68 


VAL D'ISERE 


GREATEST 




CHAMPIONSHIP 72 


HEAVYWEIGHTS 


88 


ZOOL 92 


SUPER ■ 
NINTENDO 1 


BATMAN 102 


GAME BOY 


ALCAHEST 


141 


QUARTERBACK 


DAFFY DUCK 


106 


CLUB 119 


DRAGON 




rJA.N.T.3 112 


RAll Z2 


128 - 


riNYTOONSa 90 


GOEMON FIGHT 2 


136 


ZOOL 122 


HAMMERIN 






HARRY 


130 
139 


GAME GEAR 


HUMAN GP 2 


DESERT STRIKE 115 


LUFIA 


141 


DRROBOTNIK 109 


MADDEN'94 


116 


ROBOCOP VS 


NHLPA HOCKEY 94 


98 ■ 


FERMINATOR 114 



THE ADDAMS FAMILY 81 



MEGA CD 



CLIFFHANGER 100 

GROUND ZERO TEXAS 74 
MICROCOSM 94 

MONKEY ISLAND 129 
PUGSY 82 



MASTER 
SYSTEM 



DEEP DUCK 

TROUBLE 

DR ROBOTNIK 



108 
109 



PC ENGINE 



FLASH HIDERS 120 
MARTIAL 

CHAMPIONS 138 

SUPER DARIUS 2 84 

Y'S4 135 
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STSEETFKSHTEB 1 . 






CONTACTEZ-NOUS AU 83.96.16.33 
POUR TOUTES LES NOUVEAUTES 

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE : 
CELUI DE GAUCHE EST POUR LE PAIEMENT EN 4 FOIS 
CELUI DE DROITE CORRESPOND A -15% POUR PAIEMENT 
COMPTANT 



SUPERFAMICOM 



M E G A CD 



MEGADRIVE 



JL MEHUAIDISIRENE) 



N E O GEO 



G A M E B O y 



G A M E B O Y 



WCHESSMASTtn 



Les DriK sonl donnas S titie indicatit el soni susceptibles de modifications, sans pr6avis. 
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ACCESSOI 



I^EZ 



ALADDIN - EQUINOXE 

F1 POLE POSITION 

SAMOURAI SHODOWN 

SUPER MEGAMAN 

SUPER EMPIRE STRIKES BACK 



ATRiroii 



\JifVlC' ^ilCCC^X/C' (dans la limite des stocks) 

LA CONSOLE 3 DO + 1 Jeu 

1 590 F par mois (6360 F au total) 

ou 5500 F pour paiement comptant 

DISPONIBLE ACTUELLEMENT 
Nous contacter pour les titres 



NOUVEAU 



OUVERTURE D'UN MAGASIN DE VENTE A NANCY 
Passage Bleu (a 20 m du Centre St Sebastien) 



EN CAS DE PAIEMENT COMPTANT - 15 % 

I CONTACTEZ-NOUS PAR TELEPHONE AU 83.20.59.88 (7 JOURS SUR 7) OU PAR MINITEL 
3615 COMPARACTIF POUR CONSULTER LE CATALOGUE 



A retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cedex 



/^^Nom - Prenom : , 

Adresse : 

Code Postal : Ville : . 

Tel. : 



MODE DE REGLEMENT 

PAIEMENT 4 FOIS □ PAIEMENT COMPTANT D 
n CB N° / / / Expire : _/_ 

Signature 
I— I Cheque(s) 
D Prelevement 

J'autorise la Societe AHS/PLAYER GAME a effectuer 4 
prelevements a 30 jours d'intervalle pour une somme totale 

de ,_^ F (frais de port inclus), 

1 "prelevement ,_ F + SOFD +60Fn 

2™' prelevement , F Signature obligatoire 

3"°' prelevement ^, F 

4"^" prelevement , F 





COMMANDE 




standard : 


Eu n JAP n 


USD 


Je joue sur : 


SUPER NINTENDO D 


GAME BOY n 




SUPER NES n 


GAME GEAR D 




SUPER FAMICOM D 


MEGA DRIVE D 




MEGA CD D 


NEO GEO n 



Nom et Adresse de I'Etablissement teneur du compte 



Designation du compte a debiter 



Code Banque Code Guichet 



N° du Compte 





CONSOLES ET JEUX 


PRIX 






























TOTAL 




FRAIS DE PORT : - JEUX 30 F 

-CONSOLE 60 F 




TOTAL A PAYER 





La gamme de la PC Engine de NEC. 



Joypad est le terme anglais 
designont la manette de jeu plus 
partlculierement utilisee avec une 
console de jeu video. €lle se diFFeren- 
cie du joystick (manche a a 



balai) par %a croix de 
direction plate. 

ia.ES ABREVIATIONS 
^ DE JOYPAD 

Nous utilisons souvent 

des abreviations pour parlor des differentes consoles 

de jeux dans nos articles. Voici leur signification : 



LEG RUBRIOUES DE JOYPAD 



NEWS 

les nouvelles I Tout tc qui fait el defait le 
monde des jeux video se Irouve dans les 
News de Joypad : nouveaux jeux, ten- 
dances et infos de dcrriere les paddles. 

ALLO TOKYO 

Les nouvelles en direct du Japon 
sent redlgees par Ken Ogasawara, 
notre correspondant permoneni d 
Tokyo. II se passe fous les jours 
quelque chose au pays de Sega et 
Nintendo. ALLO TOKYO, le rendez- 
vous mensuel des accrocs de I'info 
exclusive. 

PREVIEWS 

Lilteraleinent "prevlsunlisations", 
les pages Previews donneni un 
premier apercu des jeux que vous 
trouverez d'Ici un ou deux mols 
dons les magasins. C'est generale- 
men! dons ces pages qu'lntervient 
Derek Dela Fuente, noire corres- 
pondant permanent en Angleterre, 
qui suit de tres pres tous les deve- 
loppements realises outre-Manche. 

TEST 

Les tests sont de veritables bancs- 
d'essais des jeux video. Nous tes- 
tons dans Id portle centraie du 
magazine tous les jeux offlcielle- 



ment distribues en France. Le nom 
de la console pour loquelle est 
destine le jeu, est clalremenl Indi- 
que en ouverture du test. 

IMPORT 

Les jeux que nous presentons en 
rubrique Import proviennent, pour 
la plupart, directement des Etats- 
Unls ou du Japon. lis sont testes 
sur une page maximum lorsqu'll 
est possible de se les procurer dans 
les boutiques speclalisees. Un ar- 
ticle plus complet est propose plus 
tard, si le jeu venait d etre dlstrl- 
bue de facon offlclelle en France. 

LES ASTUCES 

DE TONTON 

STEPHANE 

Vous etes coince dans votre jeu 
prefere ? Allez done consulter la 
rubrique de Tonton Stephana, ou 
vous trouverez certalnement une 
astuce permettont de vous sortir 
d'une situation desesperee. Ce tri- 
cheur invetere vous revelera sou- 
vent des options de jeu ne figurant 
pas dans les notices. Vous pouvez 
egalement envoyer vos astuces au 
magazine, qui publle et recompen- 
se les trouvailles orlglnales. 



Master System de Sega. 
GG Game Geor de Sega. 

, Megadrive de Sega. 

Le Mega CD, 
___^ lecteur de CD-Rom de la Megadrive. 

SN Super Nintendo de Nintendo. 

Super Famicom de Nintendo 

(modele japcnais de la Super Nintendo) 

La Nintendo 8 bits 

ou Nintendo Entertainment System. 

Game Boy de Nintendo. 
Neo Geo de SNK. 



APPRECIATION DANS 
LES TESTS DE JEUX 



Dans cheque test de jeu, vous trouverez un pave 
technique (commenccnt par le titre du jeu, se 
terminant par une note attribuee sur 100) vous 
permettont de [auger rapidement de la qualite 
d'un jeu. 

Les bons points du jeu sont represente par un coeur 
plein. Ses mouvais points, par un coeur brise. 
Les commentoires de nos speciolistes sont accom- 
pognes d'une pastille de type poc-man. 

Extra ! Le jeu a donne entiere satisfac- 
tion au testeur. Si vos gouts correspon- 
dent oux siens, vous pouvez vous ocheter 
ce jeu les yeux fermes. 

Sans etre extraordinaire, ce jeu est d'une 
bonne quolite generale. 

Jeu moyen, vous risquez d'etre decu par 

votre achat ou de vous lasser tres vite de 

celui-ci. 

Attention, ce jeu n'a pas plu a notre tes- 
teur. Dans la majorite des cas, il vous de- 
conseillera son achat. 
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Commandez au (1 




Fax:42 15 20 61 



PC CD- ROW! ~' ■'-■•■^''« 

Critical Path 479 F 

Daemonsgate 299 F 

Gabriel Knight : 4Z9 F 

Hell Cab : 579 F 

Inca 2 : 349 F 

Iron Helix : 499 F 
Man Enough newr 

Megarace new 

Microcosm 379 F 

Quantum gate 479 F 

Rebel Assault 349 F 
Rise of the Robots new 

Super Strike Commander 349 F 

Terminator2 Chess Wars 299 F 

TFX 379 F 



Accessoires 


■»€ m 


Thrustmaster PCS 590 F 
CD ROM Orchid Double Speed 1 750 F 
Cartes sonores Orchid ^ 
Carte MPEG Reelmagic - 2965 F 
Indus Dragon's Lair et Zork 
Ultrasound 1 1 50 F 



V 



!«R!nJA.J_Oft£BI!S: 



VIRTUAL DREAMS og/f en tanf 
que grossiste aupres des fournisseurs 
de grandes marques telles que : 

"ELECTRONIC ARTS" 

MEGATECH 
CRYSTAL DYLAMICS. 

Ces references representent le 
meilleur gage de garantie et de 
nouveautes a des prix competitifs. 
Chaque serrtaine, nous recevons des 
logiciels et des materlels en 
provenance des U.S.A. et de 
GRANDE BRETAGNE. 



CD 32 ":^^ 

Carte MPEG : 1 690 F 

Castle II ; 299 F 

Deep Core ; 269 F 

Denis la Malice : 289 F 

Labyrinth of time ; 289 F 

Microcosm ; 349 F 

Nigel Mansell : 279 F 

Sensible Soccer : 259 F 

Sleepwalker : 299 F 

Whale's Voyage ; 279 F 
Console AMIGA CD 32 + 2 jeux 
(Digger & Oscar) + 1 manette : 2490 F 



NVesitez pas a nous appeier 

pour tous renseignements. 

Catalogue des produits 

disponibles. 



3 DO 

Night trap ; 

Monster Manor : 

Stellar 7 : 

Twisted : 

Mad dog Mac Cree : 

CPU Bach : 

San Diego Zoo : 

Dragon's Lair : 

Super Wing Commander : 

Battlechess ; 

Total Eclipse : 



439 F 
369 F 
439 F 
369 F 
439 F 
399 F 
419 F 
419 F 
369 F 
389 F 
399 F 



iBdilklU 



TRANSCODEUR numerique 
Pal/NTSC : 790 F 



JAGUAR 

Console Jaguar U.S. : 
Console Jaguar Fr. : 
Cable Peritel US / Fr 
Crescent Galaxy : 
Raiden ; 



1990 F 

1790 F 

220 F 

399 F 

399 F 



3 DO Panasonic FZ1 + 
Crash'n Burn : 4990 F 

Manette + cables inclus. NTSC Video. 



En tant que grossiste nous fournissons oux 
revendeurs tous materiels en provenance 
des Etots-Unis. Nous garontissons rapidite 
et quolite de service d la hauteur de notre 
professionnolisme en V.P.C. 



Bon de commande a envoyer a VIRTUAL DREAMS - 66 Av. des Champs-Elysees - 75668 PARIS 



h4om : .... 
Adresse : 



...Tel. 



GxJe postal : Ville ; 

Reglement : Cheque bancaire □ CCP □ 

Mandat-lertre U Centre remboursement (+ 35F) □ 
Vofre materiel : PC Zl Moc □ 3 DO □ Amiga ^ CD 32 ^ 

SNES □ Megodrive 3 Mego CD Zl Game-Gear Zl 



TITRES 


PRIX 














Frais de port (pour le materiel ■=) 


+ 30F 


Total d payer = 


F 
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e bor 
I capitaine T. 
nnee 1994. 
K L/espace... del 
^ nouvelles frontie 

- "Docteur Mc Robby, o& 
1^ votre patient Olivier atteint i" 
W mite aigue et de gregomai 
» tropicale ? " 

f - "Eh bien capitaine. il u a qi, 
^ complications... A vrai dire.; 
la tonne de courrier arrivee c 
par nos teletransporteurs. |^ 
; pris dun malaise... Mais rien , 
f grave ! Je lui ai tout de suite enlei 
une partie de la boite craniennte. 
afin de restabiliser les globes occu- 

■^ laires pour ensuite trancher u' 

. tie du cortex cerebral qui g( 
I bon fonctionnement du tout, i 
\ ensuite arrache la tongue, ofin 
\ d-eviter qu'll s'etouffe I" 
' - "(Puel talent Docteur Mc i 
f Miss O'Hara Stef ?■■ 
f (Miss O'Hara Stef finissant < 

quer son rouge a levres couleur ceri- 
se et gout caramel et ref ermant 
* brusquement son fanzine ■ .^ 
I Power). ] 

- "Oui. capitaine ? Excellent 
I capitaine. bien que je soi 
! Bible, vu son visage, dap 
L aux Klingons !" Soudain. < 
' sillements interrompent cei 
I ' gieuse et spirituelle assemblee : 

I - "Traz. d I'Inter ! Capitaine. cest in- 
', croyable ! Des enveloppes dessi- 



iregov. met- 
te Envelop- 
et laissez la radio branchee ! 
le station ecoutons-nous ?" 
s'ogit de Radio Saint-Martin et 
an emission sur les jeux video. 
IS I Cest tous les vendredis d 
). et les samedis a 14h45. les di- 
ches d 17h45 et les lundis d 
$ ! Je vous onnonce les fre- 
bes ?■■ 

^n sur. Gregov !' 
h bien. si mes colculs sont 
Is. et si Monsieur Traz me le per- 
Ije dirois que ces frequences 
toO.4 a Tours. 103.8 a Chinnn et 
a Uoches." I 

's bien. en route, et a 



An >ll semblerait que Jose-Arrnona 
de Soron tente de nous envoyer un 
sage ! J'espere que les pqra- 
finterstellaires ne vont pas om- 

i le message ! 

).A.. Cest a toi ! f 

•J-ll un risque pour certoines en- 
Ises (genre Atari ou Commodo- i ^ 
■rde voir leur bebe disporaitre , 
dans les meondres de la concurren- 
"" ' Pour moi. ce true serait genial, 
e qu'il y ouralt la possibilite 
>ir un seul standard comme le 
iaur les micro-ordinoteurs." 

le debut 95. la concurrence de- 

|en effet etre rude : Sega et sa 

,<urn. Nintendo et sa 6Abits. la 

i 32bits de Nee. la Jaguar d'Atari (qui 

,^ decidement ne sortiro en France 

qu'au mois de mars 94). la 3DO et 

' I'Amiga CD32. sans compter la ma- 



a investir juste ! Parce que si Ion 
s'actiete une console entre 2000 et 
3000 FF pour la voir lannee suivonte 
completement coulee, cest frustront. 
L.e mieux. c est encore ddttendre. 
d'etre prudent et de voir comment le 
marche vo gvoluer. Par example. 
|uite au CES. il semblerait que la 
IDO sapprete a tout cosser dici j 
jeux dns ! Sur quel ctieval porier ? II 
erdit hosordeux d'avoncer un noms 
: Itieure actuelle. La Jaguar aura-t-; 
lie des jeux qui assurent ? la 3DO 
Sera-t-elle vendue a un prix obor-i 
' dable ? LAmigo CD 32 fero-t-il autre 
chose que de la conversion de jeux 
Amiga ? La 32bits Nee sortiro-t '*■' 
un jour ? Sans oublier le CD-I 
Neo Geo dont on porle de plus eri J 
plus (ou de moins en moins !)...; 
^..-.flttiau/^oup de nouveautes qui engo- i 
la prudence. Bref. la meilleu-| 
lion, pour finstant. e'est d'etre ! 
t. Vous pouvez toujours rever 
igordont les nouvelles mo- 
chines, mais dites-vous que dici un 
on. les jeux sur consoles deviendront 
vraiment delirants. s 

~' nc. sur lo ligne 425. un autre; 
;? Alio ? Oui. oh ! Christophe I j 
tet ton probleme ? 

*(3ossible de brancher une Neo ; 
Geo sur une choine Hi-Fi pour avoir; 
un mellleur son ? Si oui. comment ?" ; 

A I'avont de to Neo Geo. il y a une! 
prise pour un casque. Cest une; 
^prlse dite -jaci<". Si tu omenesi 
jH'ompli de ta chalne Hi-Fi a cote. Us 
ne te reste plus qu'a braneher un fit; 
jack-RCA qui ira de cette sortie 
casque, vers I'orriere de to chalne ai 
I'endroit marque -auxilloire" (ou bierif 
un autre, ca revient plus ou molnsi 
ou meme). Voilo. le tour est Joue. ta 
Neo Geo peut mointenont faire trem- 
bler les murs. ecloter les fenetres et 
faire hurler tes voislns ! 

Nous approchons mointenont de 
I'univers des justes remorques. ovec 
une lettre de Dovid. David, voild le 
micro, c'est a toi ! 

■■La sortie dun jeu de handball est- 
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maim. 
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Judicieuse question. II faut le recon- 
noitre, on trouve sur console la plus 
gronde portje des sports d'equipe ; 
le baseball, le rugby, le football, le 
fbotboll US, le basket, . , mals pas de 
handball ! II faut dire que cest un 
sport typlquement europeen. et que 
les developpeurs sont souvent ame- 
ricalns ou japonois. alors,,. Mais je 
profile de loccosion pour lancer un 
oppel aux equlpes franpolses de 
progrommeurs : foltes-nous un |eu 
de iiandball, Aucun jeu de cette es- 
pece nest prevu sur console, oussi 
^n liegodrlve que Super Nintendo, 
B dire que lequipe de France de 
^ndball compte parmi les meil- 
fesdu monde... 



n. apres trois annees-lui 
yoge a trovers toute la galaxle. 
PUS nous sommes orretes sur les 
lurriers hyper intelligents de t^ 
oel Voiron, Stephone Josso ^ 
lllloume Gete- Dommoge que mes 
llres soient trop longues pour etre 
Wiees, mais un grand merci d I* 
'el qui nous o fait porvenir u 

ipure de presse, A ce proQOS^ 

resiste pas au plaisir: 



425, coupure de presse d 
iteur merite d'etre connu : visi 
rent, 11 s'y connait outont en j 
video que moi je m"y connais en 
riel ferrovioire, disserte sur les j_ 
eteo ou devroit-on plutot dire ' 
jpbteme des jeux video". Lo difl 
lice entre lui et moi, c'est que^ 
^> parte pas de materiel ferroviali 
pdrce que je sais que je ny conra 
rien ! Cela m"evlte de dire des absi 
■■'ic M«js je passe a la ci*' '" 
a un long et enni 

les effets nocifs 

=o sur les enfants. leur psycholo- 
1. leur comportement : "Lldeol se- 
d'eviter tout simplement d'offrir 
^ jeux qui ne sont necessoires ni 
*(Siu bonheur ni au developpement de 
lenfonf. Larticle. illustre dune 
photo n"ayant rien d envier oux 
mellleures parodies des Monty Py- 
thon, est d la fois touchant de naive- 
te et surprenant de betise. Pormi les 
temoignages qui etayaient I'article, 
cetui de Lilione Lurpot. chercheur et 
directeur honoraire au CNRS, qui im- 
pute aux jeux video le fait de mettre 
■I'enfant en situation irrelle'. Bien 
vu ! Mais Zenith, mon chat, qui n'est 
courtont fS^^mS^^ait oussi 



comprls que lorsque je joue 

1 t Burner, je ne suls pas vroimei 

' un avion de chosse ! Dautrej 

* mise en "situation irreelle' 

' .J mon sens. I'une des compc 

J'_ sine qua non a tout loisir. I 

je regorde Cliffhonger. je me^ 

lo place de Stallone, et poui 

n'y suls pas ! Lorsque I'on i 

lo television, que Ton vo au i 

que I'on joue aux jeux de rol 

dlors, La Vie du Roll, la m( 

possee de denigrer les ji 

roles ? qa fait molns vendre ; 

Ton lit un bon llvre ou que I'd 

raconte des contes de fees," 



semble de "situotlons Irreelles" qui 
prennent a portie le lecteur a 
teur ou bien le spectateur 
plus, qu'll s'ogisse des llvr 
films ou bien encore des pii' 
theatre, je ne crois pas qu'il ^ 

"activites qui "sont necessoires 
.u bonheur ni au developpement 
oe I'enfant". II y a. en Amerique du 
Sud ou en Afrlque. des pays ou les 
— ints n'ont ni livres. ni films et qui 
I'en portent pas plus mal. lis ne 
£ pas plus "moi developpes" que 
gnfants d'Europe Occldentole I 
p pour dire que les jeux video 
' un loisir. et un loisir q 
rter tout autant quun ai 

i'arrete id. meme s'll y ■ 
choses d ajouter. mat: 
ie une fois encore MicN 

t Stephone ;osso et Gul ,^ 

■ pour leur cri d'indlgnatlon qui 
pro. je I'espere. pas passe In- 



uant notre perlpl 
iOns le satellite Daniel^ 
,^-l un messoge est offiche :: 

' "Un Full Motion Video est-i, 
pour le Mego CD ?" 

?! 

" Tout dobord. II faut soccort 
, une depnitlon du Full Motiofi^ 
Tout le monde en porle. m< 
Sonne ne salt veritoblement 
c'est. Apres enquete, le FuUa 
Video (FMV)15 sappliquerait. < 
domoine du jeu video, d tou^ 
sortes de softs qui afficheraii 
images en plein ecron et ai 
en 24 Images/seconde. cesf 
la Vitesse de defilement des 
pour un film disque video teis 
tele* 



e pas le is images/se 
le FMV. ce nest pas poi 

■ite pourle Mego CD. mals\.... 
I'll propose d'ores et dejd. ce 

Mejd pas si moi. 



alors. une fois posse le satelli 
iniel. nous void en approchei 
3steroide sur lequel lo bonde--^ 
uivonte est occrochee : 

t Landstali<er en version fran-| 
? II sort ou on ne le verra jc 



— essoge. signe Arno nest enec-;, 
|nt pas denue de sens. On at- :; 
^andstall<er depuis dejd pas,| 
ie temps. Eh bien, on devroit le! 
>Ver en fevrier, ovec des text' 
Intdgrolement en franpais 1 1 
c'est dit, et ne le manquel| 
oucun pretexte ! N'est-ce paS| 
gov? I 



■Tout o fait, copitoine I 



N'oubliez pas, Gregov, les KllngonS 
sont partout, meme dans les maga^ 
^~\e jeux video. Je profile de I'oc- 
jn pour vous parler du en 
iiandre Cdselles qui avditj 
imbre, commonde un 1g 
H en collssimo chez Gomt. _, 
I Alex tente alors doppeler le 

,,ivler. mais Id, plus personn 

Aprds enquete. II semblerait q 
mogosin se soit volatilise ! \ 
";vos commandos de jeux vi. 
I consoles, mefiez-vous ! N'en-; 
I pas d'orgent, et preferei *— ' 
|jn contre-rembourseme 
^ quelqu'un de Games E, 
I llgnes, qu'll n'heslte pas une'; 
|seconde d nous contacter afin 
isurer tout le monde. et satis- 



; message 
ux d'entre 
alent dans 
Vous pourr 
er le mercredi ap 
■ notre redaction. 
'- termlne 17 fol 



>s-.\ 
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ENVELOP-PAD 
BAniE : 



LV 'Apocalypse est pour demain ! 
^ A Ermelin-sur-Marne, toute la 
redaction de Joypad est torn- 
bee sous un deluge d'enveloppes I De 
tous Ics coins de France, d 'outre- mer, de 
Belgique mais aussi de Suisse, les lettres 
sont arrivees ! Comment feliciter tout le 
monde ? Parmi ces Terminator du dessin, 



THE JUDGEHI DflV 



Les dessinateurs 
s'elancerent des cendres 
du feu nucleaire. 
La guerre, pour exterminer 
les adeptes de I'enveloppe 
blanche, a fait rage 
pendant des decennies, 
mais I'ultime combat 
n'aura pas lieu dans le 
futur (le numero 48 
de Joypad par exemple) 
et sera livre dans le 
present ; tout de suite... 



on peut en citer queiques-uns : Khem 
Kong Sothcvra, Aif, Nicolas Caufez, Paco- 
me Mounkala, Olivier Doublet, David 
Bourron-Miguel et ses deux excellentes 
nouvelles, Vincent Vanderbeken et son 
dessin sulfureux, Franck Da Costa, David 
Alibardi, Jeremy Quinchon, Philippe Pilon 
et encore bien d'autres, mais la place 
nous manque car II faudrait des pages et 
des pages pour mettre tous les noms. 
Une fois arme et casque comme de veri- 
tables petits bombermen, nous sommes 
alors alles inspecter tout ce courrier, 
Robby en tete. Chargez !!! faisant notre 
chemin a la M60 et au UZI, il ne nous a 
fallu que quelques secondes pour at- 
teindre le coeur de la melee. Les Termi- 
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Mmtol Thomas a encore W I s'en si f* de peu, imiporter cede liotole (f &lvelof^Po() / \s moguenistes out n*iie e«^ lo Q*il«» <fim 



nator avaient vu grand, 11 nous fallait rea- 
liser un miracle ! Apres des heures et 
des heures de combat centre les fu- 
rieuses forces demonlaques des ma- 
nieurs de crayon, une constatation s'im- 
posait : il etait impossible de n'avoir 
qu'un seul et unique vainqueur a cette 
bataille d'Envelop-pad ! Le drame se pre- 
sentait dans sa terrible nudite I La centre 
attaque ne se fit pas attendre. Olivier 
prit son lance-roquettes, Robby son 
fouet de Castievania (certifie authen- 
tique), Greg son lance-pierres et Traz 
son casque de Senna en s'ecriant "Vade 
Retro Prostana", et le sort des Termina- 
tor fut vite joue : il n'y aura pas un vain- 
queur a la bataille d'Envelop-pad, mais 
trois. Trois dessinateurs allalent pouvoir 
recevoir un tout nouveau jeu pour leur 
console avide de nouveautes I 
Alors, en exclusivite mondiale, voici les fi- 
nalistes de cette bataille du mois de fevrier 
94, ainsi que les trois gagnants, Lionel Bar- 
thelemy, Hadjid Chouark et les deux freres 
Christophe et Stephane Marchetti I 
II vous suffit de voir ces dessins pour 
comprendre combien la lutte est rude I 
Pourtant, si vous vous sentez lame d'un 
dessinateur, n'hesitez pas I Un dessin de 
qualite, c'est un jeu Megadrive, Mega CD, 
Super Nintendo, Game Boy ou Game 
Gear dans la poche I Ce n'est pas plus 
complique que <;a. A I'heure actuelle. 
Mortal Thomas et Dany Collet sont en 
train de s'eclater sur les jeux qu'tis ont 
requs, suite au dernier concours. Alors, 
vous qui n'avez pas ecrit, ou qui n'avez 
pas encore gagne cette fois, ne vous 
decouragez pas, osez, et particlpez a la 
prochaine Bataille d'Envelop-Pad ! 
L'adresse ne change pas. Envoyez tous 
vos dessins a l'adresse suivante : 

JOyPAD 

Bataille d'Envelop-Pad 

103, Bd Mac Donald 

7501 9 Paris 
Je le repete, seuis les dessins figurant 
sur des enveloppes seront pris en 
compte I L'enveloppe doit etre decoree, 
tout en laissant une place bien lisible 
pour l'adresse. Admirez le travail des ar- 
tistes, et tous a vos crayons I 

The T.S.R. NATOR 
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Un nouveou nom est o mettre 
I po/mores des champions de la 
Bataille d'Emelop-Pad, celui de 
Lionel Barthelemy ! Un Blanka peint, 
plus vroi que nature ! £t hop ! 
Unjeu Super Nintendo dans la 
" cfie .' 

z • Autre champion de la Bataille, 
Hadjid Chouark qui remporte lui 
aussi un jeu ! 

3 • Les Marchetti Brothers ont 
fixjppe avec un dessin inspire de 
Bt^ntasy Star IV ! Bravo les gars ! 
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CE MOIS-CI, 
GAGNEZ UNE 
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TENNIS 




Et un nouveau tennis sur SM!^Ti^l^^T^*f^5fiSSSi3ftb" ae'7a""]rfffrnee est la 

presence d'un coprocesseur DSP dans la cartouche, permettant au ter- 
rain de tourner et de zoomer selon la position de la balle. 
7? '>-v Cast une premiere dans ce genre de simulation, et les 
effets sont 
^etonnants. 
Les gra- 
/ phismes s'an- 
' noncent tres 
'bons pour les 
joueurs et joueuses 
issus d'un dessin anime connu au 
Japon. D'ailleurs, des images du 
dessin anime viennent agrementer 
le jeu. La cartouche de 8 MB est 
prevue courant fevrier. 



Bomber Man fera bientot son apparition sur Megadrive, 
avec la possibitite de jouer (tenez-vous bien au pinceau) 
a huit joueurs simuitanement, en utilisant deux 
quadrupieurs Sega. Si c'est pas de la news exclu 
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Eh bien voila, il fallait bien que cela arri- 
ve un jour, void le premier jeu "coquin" 
sur la Laseractive. Bien entendu. il ne 
s'agit pas d'un vulgaire strip-poker, 
mais plutot d'une simulation de photo- 
graphe. Choisissez une fille parmis les 8 
modeles que Ton vous propose, faites- 
les poser comme vous voulez, dans les 
tenues que vous aurez choisies, et 
faites-les rire, sourire ou pleurer. Virtual 
cameraman n'est pas du tout un jeu 

pornographique, mais plutot erotico-coquin. C'est d'un interet tres limite, 

mais d'une esthetique remarquable (Ndir: quel professionnel ce Greg!), 

et tres agreable a regarder les premieres fois, 

apres on s'en lasse. Mieux vaut en avoir une 

vraie a la maison! 



Et de quatre ! Le quatrieme jeu Ranma sur Super Famicom est prevu' 
pour avril, sur une cartouche de 16 MB. Apres les deux premiers jeux de 
baston et le recent Role Playing Game que nous n'avons pas teste pour 
des raisons de langue, c'est un nouveau jeu de baston qui 
est annonce. Cette fois, plus question de se fritter au 
Japon, mais plutot de faire un tour du monde avec 
des stages en Italie (devant la fontaine de Trevise, 
s'il-vous-plait I), a Hawai (avec le principal du colle- 
ge, dans un transat en arriere-plan), devant les 
chutes du Niagara, au Japon et meme dans un " 
stade de foot americain (avec 
les pom pom girls). En parlant 
de pom pom girls, on peut choi- 
sir une pom pom comme com- 
battant, ainsi que quatre autres 
nouveaux personnages. Et com- 
me les autres sont issus des 
deux premiers jeux, on ne comp- ; 
te pas moins de treize person- 
nages au total. Je ne vous cite 
pas les Ranma, Genma, Frede- 
rique (humhhh, les bonnes 
crepes), Bamboo et autre Ma- ' 
A thieu, car tout le petit monde du dessin anime est present. Les nouveaux 
- personages sont issus des OAV sortis au Japon. Trois modes de jeux 
sont possibles avec le mode "story" (dans lequel vous devez retrouver un 
tresor exau^ant les voeux), le mode "versus" et le mode "tournament". 
Pour I'anecdote, sachez que Ranma (fille) est en petite tenue de va- 
cances, ce qui la met completement en valeur ; qa va plaire a HaposaV, 
curieusement absent de ce troisieme beat-them-up. 






Non, vous ne r§vez pasrie titfe est bien "Tetris" 

tout court ! BPS remonte le temps et nous^ 

propose un nouveau Tetris apres son Te- 

tris-l-Bombliss. Rien de bien nouveau dans cette 

version du celebre jeu russe. si ce n'est que les gra- 

phismes ont ete travailles a fond et que Ton trouvera des effets 

speciaux venant agrementer le jeu. C'est ainsi que des pieces qui 

tombent eclaireront I'image de fond, ou un effet de reflet apparai- 

tra sur certains ecrans, j'en passe et des meilleurs ! On pourra tou 

jours jouer a deux simuitanement, ce i 

qui est vrai- 

ment folle- 

ment amu- 

sant. Sortie [^^^^^. _ ,.- , ^- _. 

sur car- ^^^^Hl ^**^P— B^?^ 

touche de 8 | 

MB. 
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Bullet Proof est en train de nous concocter una simulation 
de rallye utilisant le mode "7", qui risque de bien plaire a 
tous ies accros de courses de bagnoies. En effet, la car- 

touche de 12 MB possedera un DSP et une 

I'jf^ sauvegarde permettant de jouer une sai- 
I \ son entiere de rallyes, a un ou deux 
'joueurs. En mode "solitaire", I'ecran 
)lite en deux montrera, au dessus de la 
' course en vue 3D (camera derriere la 
'voiture), une vue differente choisie par 
vous-meme. A deux joueurs, deux ecrans 
vous permettront de vous doubier en temps 
reel, mais la, on connait deja ! Les graphismes s'annon- 
cent excelients, tout comme Tanimation et le realisme, 
avec des descentes, des variations de meteo, les courses 
de nuit ou les passages accidentes. II faudra attendre juin 
pour tester en Import cette nouvelle simulation. 




Sous ce titre bizarre (qui changera pour la version europeenne), se cache 
un jeu genial qui va faire passer Tetris et Columns pour des petits jeux ! 
Les developpeurs de Bonanza Brothers i ~ 

ont en effet 
bosse. depuis 
deux ans, sur 1 
cette compila- 
tion d'une dou- 
zaine de puzzle 
games origi- 
naux et pre- 
nants, mettant 
en competition 
de un a quatre | 
joueurs simul- 
tanement. Les | 
■''jeux sont delirants et tous is- 
1 sus de I'imagination folle des I 
/ nippons, les inventeurs des cas- 
'se-tetes les plus fous. Inutile de 
' vous decrire ses labyrinthes, tan- 
grams, jeux de memoire ou d'action, 
qui mettent alternativement I'esprit et | 
les reflexes a I'epreuve. On attendra I'arrivee de ce jeu completement 
prenant a quatre joueurs. Une cartouche de 1 6 MB est prevue pour avril. 
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s'agit plus 
shoot-them-up, mais 
d'un jeu de 

plates-formes et de 
baston original. Trois 
Bee sont dispos avec 
des armes differentes 
(un marteau, un fouet 
et une sorte de boome 
rang) et la possibilite 
d'intervenir a deux 
joueurs simultanement. 
Les cinq niveaux sont 
immenses et bourres 
d'humour. En fait, il suf- 
fit de transposer I'es- 
prit du shoot-them-up 
dans un un jeu de 
plates-formes, et vous 
comprendrez que la 
touche Konami fait une 
fois de plus des ra- 
vages sur Super Fami- 
com. 16 MB d'action 
pure et continue ! 



Alors que la version americaine de Lunar sort a peine aux Etats- 
le deuxieme volet de cette fabuleuse saga est annoncee 
Japon. Prevu pour le mois de Mai, ce jeu serait bien plus 
u que son predecesseur, et surtout bien plus long et 

complexe ce qui ne serait pas plus mal. I jjj 
Un grand plus sera notable au niveau 
des combats qui seront bien plus li-^ 
sibles qu auparavant. Bien entendu. les des- 
sins animes d'intro seront de mise ! Regardez, 
voici les premiers cliches ainsi que quelques planches 
de Storyboard. avec les 
notes du Character De- 
signer pour vous 
dire qu'on est 
vraiment les 
premiers sur 
I affaire! 





Capcom a annonce la mise ^n'chahtier sur cartouche 32 MB (et sd 
Super Famicom) de Slam Master. Au passage, Capcom en a profite 
pour annoncer les premieres ebauches Super Famicom d'un jeu de 
baston qui tiendra sur 32 MB et qui s'appelle (euh, ah oui !) Super 
Street Fighter 2, juste au passage, mine de rien.. 




En attendant les nouveaux jeux utilisant le Super FX, Myamoto met la touche finale a FX TraXi 
que Nintendo risque bien d'appeler curieusement Trick Trax. Pour plus d'infos, et au lieu de 
baver sur les cliches exclu ci-contre, allez lire ce qu'a vu Robby au CES de Las Vegas. 









NEWS • PREVIEWS 




METAXiFADTGS 



NEO GEO : 
NOTJVELLES DTJ FRONT 
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mer les "Nouvel[es du Front" en rubrique, 
si tant est que I'actualite Neo Geo le per- 
mette chaque mois. Les amateurs de news 4 
Neo Geo ne s'en plaindront pas, car il est ' 
vrai que chaque sortie de cartouche est un 
petit evenement dans le monde des 
consoles. Meme si les prix sont prohibttifs 
at que les jeux sont toujours du meme sty- 
le, on ne peut s'empecher de rever ou au 
m i n s 



de squatter chez un copain. D'autant que les 
annonces faites dernierement par les res- 
ponsables de SNK sont plutot rassurantes. II 
s'agissait notamment du lecteur de CD qui 
est toujours prevu dans le courant du pre- 
mier semestre et qui proposera des jeux net- 
tement moins chers. Quand on pense qu'il 
sera possible de 
faire tenir 

I'equivalent de 
50 cartouches 

Fatal Fury Special sur un seul CD, on reve d'avan- 
ce. En parlant de capacite, des nouvelles car- 
touches sont en preparation chez SNK, elles per- 
mettraient de faire tourner des jeux de 330 megas 
maxi, Cela 
mettrait done 
a notre portee, dixit SNK, la version arca- 
de de Fatal Fury Special, pixel pour pixel. 
Et pour vous achever avec les annonces 
qui tuent (et qui emanent directement des 
responsables de SNK au Japon), sachez 
que SNK travaille d'ores et deja sur une 
nouvelle console qui serait appelee Neo 
Star. Cette console 32 bits, architecturee 
autour d'un processeur RISC cadence a 
14 Mhz, comportera un port cartouche et 
un lecteur CD compatible GDI. Des sorties Modem, lunettes 3D et autres gad- 
gets font chuchoter a tout le monde que cette machine serait tres portee sur 
I'interactivite et la realite virtuelle. II ne res- 
te plus qu'a patienter le mois prochain pour 
de nouveaux renseignements sur la Neo 
Star. Et pour cela, voici les titres Neo Geo 
auxquels nous allons pouvoir bientot jouer. 
Alors que Miracle Adventure (90 MB) de 
Data East est sorti au Japon, on attend un 
beat-them-up chez le meme editeur : Figh- 
ter History Dynamite, qui propose 13 com- 
battants et 
une histoire 
inedite dans | 
le monde 
Neo Geo. Vous pouvez en decouvrir les premiers 
cliches. On attend encore et toujours Top Hunter 
(chez SNK), Magician Lord 2 et Raiden 2. Par 
contre, nous avons des nouvelles de Samourai 
Shodown 2, dont vous pouvez admirer les cli- 
ches. World Heroes 2 Jet est presque termine et propose 14 combattants (plus *. 
deux boss), dont certains sont inedits dans la saga. Enfin, je vous avals deja « 
parle d'un gros titre en preparation chez SNK et se presentant comme la 
conclusion de la saga Art of Fighting, Fatal Fury, Samourai Shodown et World • 
Heroes. Eh bien, sachez que le jeu s'appellera Battle of Destiny (et non Survi- % 
vor, comme prevu initialement) et comportera des heros des quatre sagas pre- 
cedemment citees. Enfin, SNK a promis jure que des titres bases sur du Role 
Playing (tres en vogue en ce moment au japon) etaient en preparation sur Neo • 
Geo (t'as entendu ga, Greg ?). Vous n'en avez pas assez, ce coup ci ? — 






Une ambiance post-apocalyp- 

tique vous attend dans ce jeu I 
completement destroy, qui 
vous permettra de jouer seul 
ou a deux simultanement 
Prevu depuis deux ans sur I 
Mega CD, c'est finalement 
sur cartouche 4 MB que sort 
le jeu. Cette course de ba 
gnoles en vue de dessus fait 
penser a Mad Max, et les gra 

p h i s m e s I 
^ 1 ^n'y sont pas pour rien. Le but est evidemment 
r I ,\ I ) '^J J ^^^^^ survivre a vitesse grand V dans ce 
'I ^L'/^J^j*^--''^! nionde cybernetique ou, pour la premiere 
J^{,^— — -"'rrM 'V ifois, un humain (un vrai) gagne la course or- 
■^X '/J1/-I -'■'■' /ganisee par les Metal Fangs, les "humains du 
^futur". Ce heros, c'est vous, et vous allez de- 
voir lutter pour defendre votre titre. 



BELASSASniE 



L' Empire fmisona^anfions^megaX^poi^^^ 
premiere fois (et d'ailleurs aussi sur Megadrive), 
dans un jeu qui risque de bien depoter. Entrecoupe 
de scenes du film "Star Wars" et de scenes origi- 
nales en Motion Video, le jeu propose diverses 
phases d'action pure se deroulant dans I'univers 
Star Wars. Principalement base sur le 

shoot-them-up 
3D dans I'espace, il vous 
proposera de piloter divers 
engins dans les canyons de 
Kolaador, dans des champs 
d'asteroides (bonjour le sla- 
lom !), contre des Tie Figh- 
ters de I'Empire et j'en pas- 
se.,. Le jeu utilise les 
possibilites "hard" de la 
machine et propose un jeu 
tres difficile a terminer. On 
attend ce bijou de tech- 
nique et ludique pour avril, 
sur Mega CD. 



du dessin anime de MTV vont etre les heros 

d'une... simulation sur Megadrive. C'est Viacom 

qui se charge de cette lourde et dangereuse tache. 

HUH HUH HUH ! 



FIST OF THE NORTH STAR 



On continue dans la jore et la bonne humeur, les aventures de Ken 

le Survivant. Les episodes precedents etaient plutot axes sur le 
Role Playing , 
yfTT^'i'^- (excepte 
/'iL^/-'"',">M\ Ken 




5 

Last 

j.iJJ-' trouve les 

gros combats monstrueux 
avec de I'energie qui debor- 
de de partout ! Sept personnages sont disponibles sur la cartouche 
de 20 MB, et Ton retrouve les principaux vilains de la serie. Le jeu 
est sorti au Japon. ^^ 




Le 23 decembre dernier sortait sur les ecrans de la 
chaTne japonaise Fuji Telebi un dessin anime nom- 
me Battle Spirits - Ryuko no ken - qui etait directe- 
ment inspire du jeu Art of fighting. II semblerait que 
Fuji Telebi se soit specialise dans 
I'achat de licenses de jeux Snk 
pour les retranscrire en dessins 
animes, comme ce fut le cas par 
deux fois auparavant pour Fatal 
Fury / Garou densetsu. Ce dessin 
anime n'est pas mauvais. avec 
una bonne animation, mais helas, 
un scenario bateau et previsible le 
dessert! Une petite attention par- 
ticuliere au niveau du Character 
Design: les cheveux de Ryo ont change de couieur. 
Robert, lui, y a gagne une coupe plus "carree". Ce 
dessin anime sortira en CDV vers le mois de mai et 
commandable dans toutes les boutiques pre-citees 
par notre ami TSR il y a quelques mois deja. 




OUTRXmiSrBBS 



Cette conversion d'arcade s annonce completement folle sur Mega- 
drive et fera oublier Out Run aujourd'hui completement depasse. 
C'est pourtant d'Out Run que s'inspire Outrunners, qui reprend son 
esprit "fun" sans en oublier I'aspect 
"course contre la montre" qui a fait son 

succes. Seul 

contre la ma 

chine, la 

montre ou un 

d e u X i e m e 

joueur, vous 

devrez vous 
aper des 

tonnes de 

parcours dif 

ferents retra 

gant a peu 

pres tout ce 

qui se fait 

a u X 

Etats-Unis 

en matiere de 
paysages L'ecran est splite en deux et 
I action se deroule en fausse 3D, dans 
la plus pure tradition du genre "courses 

de voitures en arcade" (generation pre-Virtua Racing) La vue est 
de derriere les bolides, qui sont au nombre de huit avec des va- 
riantes de Porsche, Lamborghini et Buggy, tous customises a donf I 
Un jeu de 1 6 MB prevu pour le mois de mai. 





CONVEBSIOIIS NBO GEO/SPCtBHYPEKDUMK - THE PLAYOFF EDITION 
TAKABA STRIKES BAjCK! "^^ ^^^^^^ 



■ i On n'a pas encore de dates, mais les conver- 
sions de Fatal Fury Special et de Samourai 
Shodown sont en chantier chez Takara. 
Quand on voit les premiers cliches et 
^-"^r/ 1\ ] que Ton joue a la recente conversion de Fa- 
\ //^■''■'^ / *^' ^^'y ^ ^"'' ^^^' °" s'attend au meilleur 
^ ' / sur cartouches 24 MB. On vous en parle 

plus en detail le mois prochain c est promis ' 






CYBORG 009 



Cyborg 009 est un jeu d'action 100 %, qui sera sans 
doute sorti lorsque vous lirez ces lignes. II s'agit d'un 
jeu melangeant tir et plates-formes et qui se deroule 
en scrolling horizontal (vue de profil). Le jeu est immen- 
se malgre son aspect "action" et le scenario interes- 
sant. Par contre. cote technique, il ne semble pas vrai- 
ment utiliser les capacites de la machine. Le heros 
court en effet a deux a I'heure et il n'arrete 
justement pas de courir, ga devient las- 
, ,\ sant ! Mais nous ne sommes pas la 

tjj ^ ypour juger, juste pour annoncer, 

-,^--''^1 voila qui est done fait. Vous de- 
^ \l ^ J y couvrirez quand meme des scenes 
iJ / d'intro sympas entre les stages. 



per une simulation de basket sur 
Megadrive, histoire de prouver 
que la machine n'a plus de se- 
cret pour eel editeur qui ne deve- 
loppe que depuis un an sur eette 
derniere. Ne vous attendez pas a de 
la simulation pure et dure, mais plutot a 
de Taction 100 %. Hyperdunk (qui risque de s'appeler 
Basket Cases ehez nous) reste neanmoins un "five on 
five" qui respecte toutes les regies du basket et propo- 
se une simulation complete. 27 equipes originales (non 
agreees NBA en fait) participent a une saison divisee en 
deux parties avec un total de 82 matchs, des playoff a 
16 equipes et la grande finale. Mais don't panic, I'esprit 
Konami est bien present graphiquement et ludiquement! 
Le jeu de 1 6 MB est prevu pour mars. 




ZOKU - THE LEGEISTD OF BISHDNT 



^ ^ les Zoku, des gangs sauvages, terrorisent le pays. Les Bishin. un 
'' ' ' ^ groupe d'amazones, ont pris en otage votre copine et vous 

allez a sa rescousse. Alternant les poursuites en bolides en 
, ,j ■ mode 7 et les scenes de beat-them-up en vue de profil, Zoku 
r.j 1 P/W/ est un sacre jeu d'action qui ne cen- 
\J^ y sure aucune violence. Jouable seul en 

mode "story" ou a deux en mode "ver- 
sus", il tient sur 16 MB et est prevu courant 
decembre. Qa va sai- 
gner! 








Les possesseurs de Super Fami- 
com (et de Super Nintendo) 
vont enfin pouvoir 
77 c/v^ frimer devant 
'-.■J^ . i\ les posses- 
/seurs de 
NEC avec 
f une suite com 
' pletement on 
'Jfjj^^ ginale de Bom 
ber Man. Cette 
fois, il ne s'agit pas seulement 
de nouveaux tableaux et de nou 
velles artnes. Les tableaux sont 
en effet plus grands qu'un ecran 
et se composent de plusieurs 
endroits. Bien sur, on trouve de 
nouvelles armes et des passages 
toujours plus originaux, mals I'aspect aventure fait son apparition avec des portes ^ ou- 
vrir et des actions a realiser dans un certain ordre. Des boss enormes interviennent de 
meme, et il sera desormais possible de jouer a cinq. La cartouche de 8 MB n'a pas encore 
de date de sortie. ^_ 
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Voici le genre de publicite que 
vous pouvez admirer dans un 
canard japonais. C'est une pu- 
blicite pour un jeu se nom- 
mant "Zig Zag Cat" et il s'agit 
d'un jeu de chez Den'z qui se 
rapproche un peu de Q.Bert. 
Maintenant rtegardez bien la 
tronche des trois personnages 
de cette publicite. ...et bien 

Qui, avec leur air niais et leurs costumes de mexicains rates, ils ont decroche le prix 
de la publicite la plus ridicule du mois... encore bravo. Si vous aussi avez pose pour 
des pubs completement pourries, ecrivez a Greg au journal qui transmettra. 



ISKS, 




^yr^^^^^^^^r^^^^i^ 



Bien des annees se sont ecoulees depui: 
qu'UruseT Yatsura, I'un des plus grands 
jeux d'aventures est sorti sur Nee, et de- 
puis, il fut oublie de tous. Heureusement, 
la petite extra -terrest re au bikini leo- ^^ 
pard et a la verte chevelure est tou- 
jours aimee au Japon, et elle se retrouve 
enfin une place sur Mega-cd, qui permet a 
Game Arts de 




BUGS BUI9ir7 



Apres Loderunners, Tazma 
nia et Daffy, c'est au tour de 
Bugs Bunny de faire partie 
du tableau de chasse Super 
Nintendo de Sunsoft. Me 
lant plates-formes et action 
le jeu met en scene a peu 
pres tous les personnages 
qui sont apparus dans les 
dessins animes de Bugs 
Bunny. Les dix niveaux vous 
feront decouvrir des gra- 
phismes que Ton a du mal a 
differencier des cartoons de 
la Warner. Le sprite de Bugs Bunny est tres . . 
grand et comporte des dizaines d'anima- *' ■ ' 
tions. Comme d'habitude avec Sunsoft, 
jeu ne consiste pas seulement a sauter 
a progresser. II faut realiser certaines 
actions pour passer des pieges. La car- 
touche de 1 2 MB est prevue pour mars. 



T 




faire une production totalement differente de 
celle d'Hudson a I'epoque. Ce sera un jeu as- 
sez eclectique, puisqu'il comprendra des 
phases d'aventures-exploration, et des duels 
au Mah-jong, jeu de dominos japonais. Bien 
entendu, les graphismes sont de qualite "des- 
sin anime" et c'est avec la plus grande joie 
que les fans d'animation japonaise se jette- 
ront sur ce jeu fin avril. 




SUPER PDIBAIJE. 



Cette simulation de flipper est carrement revolutionnaire, 
puisqu'il s'agit de jouer sur un flipper repr^sente en 3D, 
.exactement comme si vous vous trouviez devant. 
Vous distinguez ainsi I'espace de jeu en 3D isome- 
J trique, comme dans la realite. A partir de la, tout se de- 
' roule comme d'habitude avec trois flippers differents, et 
' les classiques regies speciales propres a chacun d'eux. 
L'animation et les graphismes semblent tout a fait honnetes 
pour un coup d'essai comme celui-ci (il fallait oser). La cartouche 8 MB 
sera sortie quand vous lirez ces lignes. 





NOUVEAU®EXCLUSIF 



Gagnez 

UNE CONSOLE 
PAR JOUR 

sur le 

36.68.1166 



Tous les jours, et chaque jour durant un mois, joue et 

gagne une console de jeu video parmi des : 

MEGADRIVE de SEGA • SUPER NINTENDO 

GAME BOY de NINTENDO • GAME GEAR de SEGA 

CODE ®* certains jours, une JAGUAR d'ATARI 

BONUS 
.-M4. I - 



iW^ga 



epi,N*o.6*o 



el Antics" *"' '* I 



-36.68.1039 



+ des jeux video : 36 1 5 7 SUR 



fRn^i 



.%^ 



Les nouveautes affluent sur Game Gear avec autant de litres originaux que de conversions de succes 1 6 bits, C'est ainsi 
que I on attend la conversion de Mac Donald pour fevrier, celle d'Aladdin pour mars, et de NBA Jam pour le meme mois 

b^t^uo""^'"""^' T"' "^'^','f.ri'^u^" ^'"'°" * '" ^'"^' F'9'''^^ ^' ^^' P^*™ P"^' tevrier. Sword Tegend Y^: 
ba est un jeu purement japonais a la Wonderboy, mais totalement "action". Enfin, "last but not least" ccmme on dit So- 

Z, TLtuTr P™'- Jf ^^^^t™"^^ '°'\'il"^ ^"l =°"'-se de bagnoles, en 3D cette fois, qui fait penser a Mario Kart et 
qui s appelle Sonic Drift (sortie en mars). Game Gear s not dead I 
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II fallait oser, ils 
I'ont fait : une si- 
mulation de balle 
au prisonnier sur 
Super Famicom ! 
Cette "simulation" 
se deroule a la ma- 
niere d'un tennis, 
avec le terrain en 
vue isometrique 
dans le sens de la 
longueur. Les 







^,\ ' |J(yi/jiUr-^i°'J®"''s se font eliminer au fur et a 
i'/JjJ^,,^.^--;'''!^! ) mesure, selon les regies bien connues 



I J J jy dans les ecoles maternelles. Le jeu peut 
^ ^y etre joue a deux simultanement et la car- 




Le classique des classiques sur mi 
cro (qui date un peu aujourd'hui) ar- 
rive sur Mega CD avec une intrigue 
geniale, un espace de jeu immen- 
se et un systeme qui se prete^- 
merveilleusement 
bien a la Megadrive 
et ses trois boutons I 
On retrouve ainsi les 



touche 4 MB est sortie au Japon. 



VFIVB 



La conversion du shoot-them-up d'arcade Grind Stormer (annoncee le 
mois dernier) s'appellera finalement V.V. (prononcer "V five"). Quatre 
stages vous attendent, avec la possibilite de jouer a deux simultane- 
ment. Le jeu se rapproche tellement du jeu d'arcade, que I'on a du mal a 
faire la difference. On retrouve ainsi la possibilite de parametrer en 
temps reel I'armement (Shot, Search, Missile), de collector des tonnes 
de bonus d'armes et de se taper des boss enormes, du jamais vu sur 
Megadrive (d'autant que ce shoot-them-up est vertical, 
une rarete). Pour I'anecdote, une option permettra 
meme aux gauchers de jouer avec une manette das- X , i/ J 

sique (en inversant les boutons). Outre les gra- ' ^ li ,\U\'.i ■' " 
phismes dementiels, ce sont les tirs monumentaux jj ; V{\;i. ^' 

qui impressionnent le plus. Vous jugerez en im- ^\ 7M(' -"J 

port, en avril, sur une cartouche 8 MB. "^^ i^i^^^ 



quatre heros, les kilometres de "dongeons" en 3D 
(ainsi que les scenes en exterieur), les "items", les 
monstres, etc. Apres I'aventure de Monkey Island, 
preparez-vous au Role Playing sur Mega CD. Vous 
avez jusqu'a mars... 






Quelques litres IMega CD prevus pour 94 : Fatal Fury 

Special, Samourai Shodown et Viewpoint. Quand je 

vous disais que SNK etait en deal avec Sega... 

Apres Starfox el FX Trax (Trick Trax ou Stunt Race 
FX), le troisieme jeu developpe par Nintendo et utili- 
sanl le Super FX sur Super Famicom sera Starfox 2. 




-C3I^ 



Import 

Clients: 



USA 



JAPAN 

« 021/636.08.50 
«(mt-i-) 21/636.08.50 
Revendeurs: FAX (mt+) 21.636.08.50 
COIN-OP, Av de la gare 6, 1022 Chavannes ^/Lausanne 

StJISSE 



COMFET' SElNTSIBIiE 



Amis Parisians, si vous ne sortez jamais sans votre 
echarpe du PSG et que les simulations de foot vous 
eclate, sachez que Sony Imagesoft organise des 
competitions sur Sensible Soccer dans tous ies ma- 
gasins parisiens de la FNAC. Cela se passe tous les 
mercredi 2, 9 et 16 fevrier et il y a evidemment de 
nombreux lots a gagner. 




GONGOUBS SF U 



Vous avez du apercevoir. quelque part dans ce numero de Joypad, une double-page de pub 
pour I'organisation d'un giga-concours sur Street Fighter II. 

C'est une excellente initiative de la part de la societe Omnium Concours qui organise ce pre- 
mier tournoi national de SF II avec, semble t-il, le plein support de la societe Capcom. Les prix 
attribues au divers finalistes sont tres allechants et I'organisation de I'evenement semble avoir 
ete pensee avec serieux. Ce qui me fout les boules, c'est la somme de 250 francs reclamee 
pour participer a ce tournoi. Moi, les concours pour lesquels il faut payer pour jouer, qa m"a 
toujours enerve ! Capcom qui s'est fait des -bip- en or avec son jeu-phare dans le monde en- 
tier aurait pu se la jouer grand seigneur en proposant un concours entierement gratuit, non ? 
Pour sur, et en ce qui me concerne, je ne participerai pas a ce concours mais je vais suivre 
I'evenement de pres. Car si les organisateurs ne regoivent pas les dix mille participations ne- 
cessaires pour couvrir les frais de leur operation, le tournoi 
pourrait etre purement et simplement annule. On rembour- 
serait alors 100 francs aux personnes ayant acquitte leur [ 
droit de participation [les 150 francs restant couvrant ren- 
voi d'un tee-shirt envoye apres inscription). Faudrait pas I 
qu'on nous refasse le coup de la FFJV, hein! 
Autre chose, le reglement du tournoi stipule clairement que I 
les personnes sujettes a des crises d'epilepsie ne pourront 
participer... 

^••••••••••« 9^^ Robby I 



SUPER GHASE HQ 



i peux vous dire que jadTSi H^ase HQ etait un sacre bon 
jeu d'arcade qui a bien eclate tout le monde, Apres 
^des versions plus ou moins ratees sur diverses 
consoles et alors que plus personne ne s'y attendait, 
J une version Super Nintendo arrive bientot . Cette fois. la 
'vue n'est plus de derriere !e bolide mais de I'interieur. II 
' s'agit toujours de poursuivre des ennemis dans une pre- 
miere pha- 
se pour ensuite bou- 
siller leur bagnole. 






BEST GAMES 



VENTE 



ECHANGE 



»"^'T?i|i|"""]r'"''*' 




98 RUE OBERKAMPF 1 W ^^ ' 75011 PARIS 

TEL: (16) 48.07.21.08 '^ ' FAX: (16) 48.07.13.54 

!"^y°Ji^ '^"?-P-°''^^^ :PARMENTIEH ou SAINT MAUR 



SUPER FAMICOM 



lULTRA SEVEN 299. 
JSTREET F 2 T 495. 
iMARIO ALL STAR 349. 
CE HOCKEY 299. 
BATMAN RETUR 299. 
ilBASEBALL 2 299. 

■[world heroes 489. 



SUPER NE5 ' 



accessoire 



ALADDIN 399.00 F 

TERMINATOR 299,00 F 
TOM AND JERRY 299.00 F 
ADDAMS FAMILY 299.00 F 
BEST OF BEST 399.00 F 
SUPER SOCCER 399.00 F 



X TERMINATOR 249.00 F 
GAME ADAPTOR 75.00 F 
CONSOLE MEGADRIVE 
AVEC 2 MANETTES 
+ 1 JEU 995.00 F 



MEGADRIVE 



La rumeur affirmant que David Perry (le designer ■ entre autres ■ d'Aladdin 
sur Megadrive) avait signe chez Sony a fait long feu au CES de Las Vegas. 
Effectivement, un communique officiel annon9ait officiellement (d'ou le 
nom) la collaboration du celebre developpeur anglais avec I'editeur ameri- 
cain Playmates. Cette societe qui n'appartient pas a Hugues Heffner (yen a 
bien 2 ou 3 qui comprendront) emane en fait de Playmates Toys Inc. qui est 
I'un des geants du jouet outre-Atlantique. Le marche du jouet se faisait re- 
gulierement bouffer des parts de marche par le jeu video, il est normal que 
des specialistes du jouet jouent desormais sur les deux tableaux pour s'en 
sortir. Done, David Perry et sa propre societe de developpement, Shine En- 
tertainment, a signe chez Playmates pour la creation d'un jeu dont la sortie 
est prevue... au printemps 95. Pour plus d'infos, voir le dossier Las Vegas. 



TURTLE F TIME 4 395. 
ROBOCOP VS 
STREET F 2 ' 
COOL SPOT 
SHINOBI 3 
ALADDIN 
FIFA INTERNAT 
ULTIMA SOCCER 395. 
TERMINATOR 395. 
LIVRE JUNGLE 395. 
SPIDERMAN 395, 

MORTAL KOMBA1490. 
HOOK _ 395, 



TITRES DES JEUX ET DESIGNATION DE LA CONSOLE 



DINA CITY 

HOOK 

ININDO 

ZELDA 

ASTERIX 



GAME BOY 



399.00 F 
449.00 F 
299.00 F 
299.00 F 
449.00 F 



STREET F 2 TUR 449.00 F 
EMPIRE STRIKE 449.00 F 
STAR WARS 449.00 F 

COOL SPOT 449.00 F 

PILOT WING 299.00 F 

DRACULA 449.00 F 

T.N.M.TFIGHTER!499.00F 
FLASCH BACK 475.00 F 
MISTER NUT2 475.00 F 
DENIS LA MALISE449.00 F 



ZELDA 269.00 F 

FELIX 269.00 F 

NIGEL MANSEL 269.00 F 
DARKWING DUC269.00 F 
MARIO LAND 2 269.00 F 
EMPIRE CONTR 269.00 F 
MORTAL KOMB/269.00 F 



GAME GEAR 



BON DE COMMANDE & RETgDRfTgR it BEST GAM^ES" 



CHUCK ROCK 2 299.00 F 
ASTERIX 299.00 F 

HOOK 299.00 F 

iPUGGSY 299.00 F 

IfLASHBACK 299.00 F 
ULTIMA SOCCEf299.00 F 
i;OOL_SPOL _ 299.00 F 



Frais de port:30 F Console:60 F Centre remboursement:30 F TOTAL 
Je regis par chdque O mandat contra remboursement 

Signature : carle bleu N° 

(des parents pour les mineurs) Date d'explration:..../ 



PRIX 



Nom .'. Pr^tmJ. '. 

Adresse: 

Code postal: Villeu™. 



njyr^^Hi^^l^jj^TOj^r^^rsTr^r^ni ^P^^^^^^t^T^w^P^Ti^Tr^^^^nH 



Vous le savez surement, la plupart 

des gens qui aiment ies jeux video 

sur consoles tombent souvent 

amoureux de la culture japonaise, 

dont ces cartouches sont impre 

gnees, et done peut-etre par la 

meme occasion tombent amoureux 

de I'univers japonais que represen 

tent Ies mangas et Ies dessins am 

mes (ou encore O.A.V's). Bien que 

cet aspect du Japon soit encore un 

peu meconnu en France, on compte 

tout de meme un petit nombre de I 

gens extremement passionnes, qui, 

comme Greg, sont fans de cette cul 

ture animee venant d'Orient. Sa 

chez done qu'un magazine sur ee 

sujet existe. et qu'il se nomme Am 

meland. Non distribue en kiosque 

(helas), ce presque Fanzine presen 

te la particularite d'avoir une maquette tres belle est coloree, amsi 

qu'une equipe de journalistes qui a oublie d'etre con. Alors si vous etes 

fans d'animations japonaises et que vous voulez en savoir vraiment plus, 

ecrivez done a cette adresse en joignant une enveloppe timbree a votre 

nom, on vous repondra tres certainement. 

(Animeland, 15, rue de Phalsbourg, 75017 Paris. 30 francs Ies anciens 

numeros, 35 francs le nouveau. 170 francs I'abonnement pour 6 nume- 

ros). 




Ce jeu micro est sorti aux Etats-Unis 
sur Genesis et est annonce sur Su- 
per Nintendo. La eartouche de 16 
MB contient un jeu d'aetion 100% en 
vue de dessus. Vous pouvez choisir 
votre heros parmi six gros warriors 
et devez retrouver le Chaos Engine 
qui en train de tout detraquer sur 
Terre en cette annee 1887. On se re- 
trouve en effet avee des Tyrano- 
saures en Angleterre, des loups • 
tueurs en baviere et des hordes de 
mercenaires qui terrorisent tout le 
monde. A vous de vous frayer un 
chemin dans des la 
byrinthes im 

menses et de 
trouver Ies bons ■ , ^ , 
bonus d'arme- jlJ-^-' 
ment. Encore^^**-^., 
un jeu qui va JlT ' * 

plaireaTSR! 'J*)'-^ 



P^B^^-.lv^P^PIS^ 



^"^m^ 




Pac Man strikes back pour la joie des ancetres (hein 
Tonton Steph ?). Cette fois, il ne s'agit plus du 
meme style de jeu. i 




I Vous prenez un Tetris et 
'vous y mixez du Pac Man. 
Trois modes de jeux vous 
permettront de jouer a un 
joueur, deux joueurs en mode 
versus ou encore en puzzle game de 100 
niveaux. On attend cette gaterie avec im- i 
patience, 



PKENCE OF PEBSIA MEGADBIVE 



Si Ies segalopins ^quipes d'un Mega-CD 
connaissent deja Ies joies de Prince of Persia, 
nous attendons toujours sa version eartouche 
presentee en preview dans notre numero de 
decembre 93. Bonne nouvelle. elle devrait etre 
disponible en magasin pour le mois de mars. 
Pas trop tot, hein ? Comme nous vous I'avions 
cette version semble etre a la hauteur de la reputation du jeu. 
vous le mois prochain pour le test detaille. 




deja dit, 
Rendez 




Vllt^f^^TTT-WiuTriSiTfTTWpM^^ 



Sifev^fe^ 



L'equipe qui nous a deja pondu Harley 
Humongus nous prepare un jeu d'ae- 
tion qui se passe cette fois en exte- 
rieure. Le heros devra se frotter a des 
ennemis aussi divers ,- .,^ 

que des piranhas que^.^jy^iJ^ 
des grands s\nges f~J^ j^' ^\\J\, 



tres tres mechants 
Un cocktail deton 
nant de recherche' 

d'items, de baston et de plates-formes. 



Marko's Magic Football, presente 
en preview sur Megadrive dans 
notre precedent numero, est en 
cours de developpement sur Game 
Gear. Le jeu devrait etre disponible 
au mois d'avril, en meme temps 
que la version 16 bits. Michael 
Carr, designer du jeu original chez 
Domark, nous a assure que cette 
version pour la portable de Sega 
constituerait I'un des jeux Ies plus 
funs de la machine. Ben on verra 
ga lors du test dans deux mois, hein? 




FOBMUIiA 



filiation de F1 sur Mega CD risque de taper tres haut en utilisant Ies capacites de la machine, dans un mode apparente au fa- 
meux mode 7 de la SFC. Non seulement, cette simulation (dont Trazom reve jour et nuit) s'annonce superbe dans son animation et ses gra- 
phismes, mais le support CD lui apportera un plus par rapport aux cartouches, a savoir la place memoire. Deux modes sont, a ce propos, 
^ presents dans le jeu : le mode "Grand Prix" classique mais surtout le mode '"93" qui vous permet de participer a toutes Ies courses du 
championnat du monde de F1 93. Dans ce dernier -■ ^ ■ mu,. »„,,■- iwc— :^^^m 

3, vous revivrez exactement toutes Ies courses £3? 1 HlUin?''*"'"v__ l^wr^i^^^^ 
Ies moindres details, avec Ies vraies voitures, Ies 
vraies ecuries, Ies vrais cou- 
reurs, Ies vrais sponsors, Ies 
vrais accidents et Ies vraies 
bourdes de Prost (9a, c'est 
pour faire plaisir a Trazom). 
Des scenes fagon Full Mo- 
tion et des tonnes d'images 
digitalisees viendront agre- 
menter le jeu, Un must pour 
Ies amateurs, prevu pour 
avril. 





LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



Spu 



Des promotions* dSmenfes 

ef ex€lusives dans fous 

les magasins lAieromania !! P^- 



^^r'W^ ';•■'. 



1 :^s^ 



C*e i-o/afo/e dans fa limile des stocks disponihies jusqu'cu 5 mors 1 994. 

MONfSSRNASSf 



U45490707 ^millSy 

-^[MICROMANIA RbSNY a .^ 

^ ; Centre Commercial Rosny 2 ^^s^^^, 
fa,JT^y485473^ 




5wr Gameboy 



Addam's Family 99F Simpson's 2 99F 
Terminator 2 99F Shadow Warrior 99F 



dans les magasins Muremania 




MICROMANIAIA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps, Niveau 2 

RER La DelBnse^TeL4773^3^ 

Mii^MANiA NieT 

Centre Commercial Nice-Etoile 

NiveouJ .Tem620n4_ 

PWOMANliUMNlAWrW-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
6TO00VjeL78607882^ 

i TfijCROWANSTiSEVa 

.; Pent" Commercial deVilleneuved'Ascq 

^ Niveau bas-TeLM05_5758^ 



' SaJ sur les Coriolei - Remrse differ 



3615 

MICROiMANIA 

GAGNEZ LE JEU 

NBA JAM !.' 




Avec/a 

Megacarte, 

5%de 

remise' sur 

des prix canons, meme sur les promotions 



AAlCROAAANIA 

LES NOUVEAUTiS D'ABORD ! 



BON DE COMMANDE EXPRESS d enveyer a MICROMANIA ■ B.P. 009 ■ 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
rUVWAISON 



11 litres 


PRIX 


















■idinlHXl ma \m it poll et d'embolhge (Attention ! Consoles 60 F) 


+ 29F 


Precise! Disk □ Cartooihe D Total o poyer = 


F 



Nom 

Adresse . 




OARAMTIEPAR 
QCOUMIMO^ 



Ouvert de 8h « 19b du fundi av 
vendredi, de 9h a I»h le somedi^ 



:«glemeRt: Je joins D Cheque Bancaire D CCP D Manctat-lettre 

□ Je prefere payer au fadeur a receplion (en ajoutant 35 F) pour frois de remboursement 
■tourez votre ordinateur de jeux: lH Game Boy D Megadrive D Gamegeor D Sega lH Super Nintendo D Apple Macintosh 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



Date d'expiration ...../..... Signalure : 



e membre [facultatifl 




E G A ,D R I V E 

^ "" " ■ ovei 




nouveau ,cu de {0«^af de Sega ! 

Eternal Champion 





Les Mdgg Tops Micromqnia 



M6ga Promotions * 






IfMMWGS 

lej imnvngs soni pat definition slupides. i 
vous Je les guider o trovers 106 loUeaux 
I'lsna diHiculle misionte. 



MKKFfn DONALD 

Mmuvez noi 2 hem dots une mSme 
avenlure, s'enlroidanl pow hamhir les 
obstacles et les diffiaim du parcours ' 



SUNSHROmS 

Vous immei un (hassear de pdme vous parte 
h recherche de differenls bandits Ires agressS 
Vous Iroverserei des reserves indiennes, une v'd 



UKROCOSM 

MS eies rrtinioturise el jele dans k corps du 
'BUetttCybwiech, une mporatm puissanle 
(Ins succession ae Shoo! em up dam des 
d'enler ' 



NIGHT TRAP 

Un jeu d'avenlure a I'aclian video el audio et 

imnlerrompue Vous vovs aoyez au cinema el 

vous oiki pouvoir parliapef pendant des 

beures a un ;eu possionnant ' 



DUHE 

Porlez a lo recherche de i'epice sacree dans 

ce fttbukux feu inleractil speciakment 

develappe pour votre MEGA CD et qui utilise 

loules ks copociles de ce nouveau letteur 





MORTAL KOMBAT 

Le teu de boston Is plus vioknl de I bistoire du 

jeu video ' Choisissez I des 7 comtmllaals el 

eflecluez 3 rounds avec des adversoires 

terriUes ' 



WINTIR OLYMPICS A5TERIX 

A i'occasion des procbdns Jeux O/jropMiues Selrouvez nos w^ifes gaiM ihns une 

d'kver, USGoMvousa concocte une simmation owtfura iMe di coups de ptmgs. Un 

commeSssovenl les fare, avechrju^le vous superbelsioa^itefonne riiMparl'iiiitu 

pourrez, skier, gSssar, sblusser, soufw ... ' ' 



SI^HEiD 

■iioot'em up qui ex/Aule i food les capaciles 

' niega CD. Vous posserez dans des sous sals. 

loierez des bases gigonlesqu^ seid face o aes 

lasers, de vaisseoux et de missies 



LETHAL ENFORCER JUrMkPARK 

Le premier \eu de lir sui Mega CD realise par Un jeu auxgrophismes epoustoufflonts el a 

hdileur Konomi . Avec voire pislolel faction a lo nauteur du film. Le jeu de deroule 

direaemenl brancbe sur mire console vous de maniere differente suivont le personnoge de 

devrei vous mesurer a de verilable lueurs I I'hisloire que row avez dkide iirKorne I 





ANOTHER WORLD BATMAN RHURNS THUNDERFORCE 2 

line avenlure el un autre monde ou le danger Salmon rfofl affronter k corirxe l^ngouin Un sboot'em up irremfmcaae I 

iiirgirc a dmue instant Des rrsalures souvoges accroche a des cordes, puis dans les fmhtions One tonne d'armes diverses el ranees i 

■Miilre lesouelles la htle sera sons metii, ou vous d'un immeubk occompagne de ses acolytes lels voire vo'isseau ^adol ! 

kiisi la aecouverle d'une etiange (ivilisafm .... les jongleurs. Des combats fous et varies. Utilisezlestoules I 



FIFA FOOTBALL LANDSTALKER ALADDIN 

■H emulation de foolball revolutionnoire I Une superbe avenlure/aclion. Vous inarnei Le meilleur jeu de plateforme realise a ce jour I 

'cf^OTit Arts a realise la un chef-d'aeuvre Nigel, un mercenoire paitonl 6 la recherche d'un Des araphismes el une (luidile des animations 

.« leque! vous pourrez jouer o 4 joueurs . tresor. A ne rater sous aucm pretexte. fabuleuse I Une musique incomporaUe I 



Les Tops 




Grafuif* 

poor600f 



STREET FIGHTER 2' 

^ 2 combattanH a voire service dans cetle 
fVudK de 24 megas! Un jeu lacontaurnalh 
djnequr£leparme ! le jeadebaslon I 




les terminators, et liberez les olages \ m 

Megavitli(& 




ROBOCOPVS TERMINATOR 

Vous incarnez Robocap el devez sauver 
I'humonile. ■■■'■■■■ 



LEUVREDEIA JUNGLE 

Une adaptation sur voire console du celebre 

I dessin onime . Vous diriger Mowgli dons une 

jui^ remMe et dangereuse I 



DESERT STRIKE 

Pilotez voire bekoplere Apache AH 64 dons 
2/ missions movvemenlees Dilruisezdes 
scuds lanquesetoutresreactemnudiiBres 



DONALD DUCK 2 

Xetrouvez Donald dans de nouvetles avenlui 
sur gomegear ' une animation 6 enler et d 
piBgeseacerepltts^ff^' 



FORMULA ONE 

." ;r scan spline, ayez le caeur bien 
:.- Dundie le depart des differenls 
'■ ■ le natie bonne vielle planele ! 



Sh 

Plus de 20 
presi 
sur tassette vii 





£P NINTENDO 

^ 4es Salles d'Arcade .' B_ii.ii.. ^ ^^ 
Sortie oHkieUe fe 4 mars 

,5„, s.,perNi«te.ido,MegaJrive_et Cmcgeay 





SPECIAL ANNIVER5AIRC 



^^^^^ dans ious les magasios Mieromamo 

LES SUPER TOPS MICROJyiANIA J^ICRQAAANJA 



^^^^^^ 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

LES SUPER PROMOTIONS 



FLASHBACK DRAGON BALL 1 AOION L'EIHIPm CONTRE AUAQUE 

9a KBBmw d'enier, une banie son rfigne ie Un Sitie pout les /on; de Slreet Fiabter 2 pour Ce iecond episode esl imoiie du deuxieme 

dfc rf'm H\ra, une oction ininteffompue, de un ou 2 ioueurs . Oes cowbols inietnnux dons volel cinmnlogfophique oe h fomeuse Saga. 

aperies aclion animee. Un jeu d'avdnlure a lesquek vous incurnei ki heros de voire Une bonde son superbe vous permetlra une 

ne roler sous aucun prelexlel dmn anime preim ! seconde fois de rentrer dans I'oclhn. 





iQumx 

lercbez des obiels mamues dissimules dons 
oesdonjons un leu d oventure en 3 D 
errique (mode ?) ou voos serei conlronle a 
jne mulliluda d'ennemis el de pieges 



mCAMANX 

Un lev de plolehime reaine par Capam I 

Vous dirigez le lameux Megoman centre ie 

smislre Sigma el son ormee de Maverick 

Sephias qui ont envah le monde ' 



VALD'IZERE CHAMPIONSHIP 

The simulation de sports d'biver : vous cbaussez 

vos skis el pai^dpei a 3 types d'epreuves: k 

slalom, la descent, le rallve! Utilisanl le mode / 

ce ;bu esl d un reolisme incro/obie ' 



STREETFIGHTER N2 



iujoudel'arwde^Bon^ l£s caidattanis enlrei dans lopMude Fox Mc Ootid, kmeieur GmdFrix. }6(kaas$fHreBtsquite^a 

porcourenlhmaidBpoar serenconlmel ^iBledtlunmrselsecoureiin^rsiele votiabiMitBdephlBJasifUBdansaskvIe 

semesurei Vousilesl'und'eux ' Comeira,iiuel'einpermAndrossaenvahk. S^onnez voire moleur, vos pneus, vos spoi 




479f39M 



\299f^^^^7i>r399 



u^^Js;^. 




J^ 



'i- 



rURTLES FIGHTERS 

k mjvel episode o^ec lej lameuses lorlues 

Hinjas ! Vous auiei o comboltre 1 1 

c ersaires lerribles I Un \eu de baslon o lo 

hauteur d'un SF2. 



lAUBORGHINI CHALLENGE 

Auvihnld'uneLmborghmi Diablo vous 
devei gagner des courses el gagner de 
I'orgent I Une simuhtm Ires onmok el 
' ' ' " eparlilus. 



superbemeni reoiisee pc 



SECRET Of NiANA 

Un super leudaventure a la mvou^ 

contr6tL3p^rsonnugesM,su^ere2 

des poums magiques hos les mgredienH 

d'un boi\ feu! 



MORm KOfABAT SPIDERMAN VS X MEN STREET FIGHTER 2 TURBO 

Le leu de boslon le plus violent de Ihistoue du Spiderman na peul vous etre inconnu! Voire Une nouvetle version du hi! de capiom: 20 

'^".3:!°,, 5°'i'^5? 1,„ j„" jl!°™"!!^' '^'^ '"'^'°'' ""^^^ ° desamotcer des megus de baston; des nouveaux coups 

„. bombes. Pour otteindre des endroils specioux, une ropidite accrue, la possibilitsdi 

inpensables vous uiilisez vos loiles! comboltre le memepeisonnage.J 



eflecluez 3 rounds avec des adversoires 
lerribles I 



\L' Amiga CD 32 

1+ I ffloneffe + 2 /eux imius 



LES PROMOTIONS GAMBBOY 

mm'" ' — -T — — 1 >"^M« ^v'^i^"' m>"r":m.'w/mi i' "aj " Bmtt:Ty ^ 

1^ m'"W^^i 




!^ 



ROBOCOP 

Inrornez Sobocop dans un jeu d'actian 

d'enier. Vous devrez eire on porkit robot, 

outif ultra precis i 




NEMESIS 

Embarquez dans voire vaiseau spaliol el 

parlez a I'allBgue de I'empire gallacligue 

du korg. Un shoal'em up irremplocame 

surgameboy. 



PRINCE VAILIANT 

Un con^it enlie 2 royaumes du Mo/«i Iqt. 

Vous cboisissei un des 2 camps el vous mm 

relrouvBi a h lets d'vne puissmite mmie 

poaramqaerirleroywme rivd 



vyrinthe of lime Sensible Soccer 

ffOITAWr Im I9S logideh iDnl mtmolsiiiBiiI dhponilile bn Inn lorl 



iool 

Overkill Lunar 
Trolls 
Sleepwolker 



D Generation 
Jomes Pond 2 
Morph 1^- 

Jurassic Park p* 




NAVYSULS HUNT fOR RED OaOBCt eiUHmT2 

Pienei !e conimanilemenl d'iiiw unite de Miumei le role ik Copftoine Itmm el Paitel la rethentie de Iresets 

commandoi d'eiites ptels d teul pour k defeiKe eommandei k ious imrinsovieliquB Had msSmdilei lout en lullani cotttre de 

de I'SitteriquE iOntie dei foiai rttalveilloitisi . Ottolmi. Votie tmioit Passer BOX (lots Uais. faatooKS, rfemons el sorokesl 



cnnHfondgVB. Four tn unMe h dDpinbiili, n^ii 3415 UlCROUHIt ou loU[^nu otolroniopJoMcroDuon.lMPORTANTiQoiiqoEsoortoochEidooEVEOogebnifonnonl tvot ra^ojr UZtluibg tooKqoermsiupitidt'onemQgnio 



** 
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WELCOME TO 




Par Robby • Photos : David Tene & Robby 



, our la troisieme fois 
I depuis la creation de 
Joypad. nous nous 
sommes envoles. 
debut Janvier, vers 
Las Vegas dans le Nevada - USA - 
pour arpenter les larges allees du 
Winter Consumer Electronic 
Show. Chaque annee. le CES 
d'hiver est ie rendez-vous de tous 
ceux qui font et feront le monde 
de I'electronique grand public. II y 
a d'abord eu la Hi-Fi et la televi- 
sion, puis la video... Cest mainte- 
nant le lieu ou tous les grands du 
jeu video - constructeurs, editeurs 
et journalistes - viennent prendre 
la temperature de I'annee a venir. 
Dans les centaines de metres 
carre consacres aux seuls jeux 
video, on peut rencontrer des so- 
cietes du monde entier : Euro- 
peens, Americains et bien sur Ja- 
ponais, viennent presenter leurs 
nouveaux produits pour signer de 
nouveaux contrats de developpe- 
ment ou de distribution vers un 
autre continent. 

Habituellement, nous consacrions 
une volumineuse pagination a la 
presentadon de tous les nouveaux 
jeux decouverts dans le cadre de 
ce salon. Et bon nombre d'entre 
eux restent encore un titre evo- 
que en bas d'une page de votre 
magazine puisqu'ils ne sont pas en- 
core {et ne seront peut-ecre ja- 
mais) distribues en France. 
Cette annee, nous avons decide 
de realiser un reportage sur les 
tendances du salon. En ne man- 
quant pas de vous presenter les 
nouveautes marquantes de ce 
CES, nous avons prefere vous pre- 



senter des personnages impor- 
tants du monde qui nous interesse 
et que vous ne connaissez pas for- 
cement ; ils vous eclaireront cer- 
tainement sur les evenements de 
I'annee a venir. Quant aux nom- 
breux et nouveaux jeux que nous 
avons vus a Las Vegas, nous vous 
les presenterons forcement dans 
les colonnes de Joypad, en pre- 
views ou en tests, lors de leur ar- 
rivee en France. 

Mais avant de nous lancer dans le 
vif du sujet, faisons un tour sur le 
Strip, le Las Vegas Boulevard, 
borde des plus fameux hotels et 
casinos du monde. 




'T"??ffffffffiii 



Las Vegos /e jour, mouais. 



Las Vegas la nuit, Yeeear f 
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monde, celui de Siegfried & Roy. Les deux comp 

lionnaires en dollars - possedent une impressionanfe menaged 




'DCS gui vivent dans un habitat 
jt le voir pour le croire ! 




LE TREASURE 



chambres pour cet 
hotel base sur le 



rate sorti tout droit 

des brumes des Ber- 

mudes mouille paisi- 

biement I'ancre. A la 

tombee de la nuit, 

:'est I'abordage ! Les 

flibustiers lancent les 

grappins, fontdon- 

ner au canon et ac- 

costent un navire 

marchand qui de- 

jouche du fianc droit 

de I'hotel. Le spec- 



! monde dans la rue 

peutenprofiter... 

J'hallucine I 



K 1^ 




L'EXCAIIBUR. 



LE CAESAR'S 
PALACE. 

L'hdtel prefere de Joy- 
pad. Un des plus ce- 
lebres du monde pour 
les nombreuses com- 
petitions de boxe qui 
y sont organisees . 
mais aussi le seul 
hotel de la planete 
qui ait donne son 
nam a un jeu video ! 

Seule la version 
Game Boy de ce jeu 
de casino a ete distri- 



LE MGM GRAND 
HOTEL. 



Smm 



Wmmmm. 



ractions incroyable 
nple, de veritables 



I I I I gronc/ hotel du monde ! 
I'tr^f Propriete de la Metro Goic 



ables banquets autour desqu 
lefient en tournoi. . . Incroyabi 




win Mayer, sa constructiof: 
a necessife un investisse- 
ment d'un milliard de dc^ 
lars ! 
Avec 5 004 (cinq mille ■ 



qu a I entree une charman 
te demoiselle vous remet ui 
plan des lieux pour vou&_ 
aider a retrouver votre che 
min. , . La salle de spectack 
' de I'hotel est aussi grande 
que le Zenith de Paris ! 
Cest la que sestproduite 
Barbara Streisand pour 
rtnauguration du MGM er 
decembre dernier. Ce jou- 
la, 26 000fansontfran6. 
le lion dominant la parte 



U LUXOR. 

surmonfee d'ui 



ous prend, vous pour 



isqu'a I'aeroport de San Francisco, a plusieurs centaines de kilon . 

es quatre parois de la pyramide creuse. A sa base, et plus d'une centaine de tables 

ours oiler hire un tour dans I'une des deux salles d'arcade Sega equipees des 

xiu... Maman, del'eau ! 



nant a I hotel, un pare d c 
tractions propose, sur 
quelque 1 6 hectares, les 




********************^ 




LECDX 



La plupart d'entre vous 
connaissent le CDX comme 



ans ie hall reserve 
aux deux freres 
ennemis du jeu 
video - Sega et 
Nintendo - il y 
avait deux ambiances differentes. 
Si Nintendo reunissait autour de 
lui sa cour habituelle d'editeurs ii- 
cencies, Sega of America avait de- 
cide de creer un univers tres 

e. 

Force a ete de constater que les 
bornes d'arcade de Sega attiraient 
les visiteurs par grappes entieres. 
Une partie de Virtua Formula ter- 
minee, on se dirigeait vers un AS- 1 
pour quelques sensations fortes, 
puis on enchainait avec un challen- 
ge sur Virtua Racing Megadrive... 
Les decibels en provenance de 
chez Nintendo, de I'autre cote de 
I'allee centrale, donnaient un ton 
en dessous. 

Et comme pour expliquer la bonne 
humeur generale regnant chez 
Sega, un grand panneau poste fece 
a I'ennemi affichait deux courbes de 
projections des ventes de consoles 
16 bits en 1994, a I'avantage de la 
Megadrive avec 54 %. . . 
Voici ce que nous avons retenu de 
notre passage dans le village Sega. 



I sant la lecture de jeux CD 
. \ d'import sur le Mega CD 
\ frangais. Le CDX de Sega 
\ est tout a feit autre chose, 
puisqu'il s'agit d'un en- 
semble compact Megadri- 
ve + Mega CD aux dimensions 
d'un lecteur de Compact- 
Disc audio portable. Presentee 
pour la premiere fois lors de ce 
CES, cette nouvelle machine a se- 
duit tous les visiteurs du village 
Sega. Alors que nous commen- 
cions a nous habituer a la Megadri- 
ve II et son extension le Mega CD 
II, voila un CDX qui prouve -une 
fois de plus - le dynamisme de 
Sega. 

Nous attendons tous la Saturn, 
mais il n'est pas encore temps de 
la commercialiser pour tout un tas 
de raisons {voir interview de Doug 
Glen), alors Sega lance une nou- 
velle mouture de sa machine 16 
bits. Celle-ci achevera peut-etre 
de seduire les joueurs indecis, et 
les non-specialistes decouvriront 
un systeme de jeu complet sous 
une forme deja connue : celle d'un 
lecteur de CD portable. La, c'est 
clair, c'est une machine de jeu 
puisque SEGA est grave dessus, et 
c'est un lecteur de CD audio 
puisque q:a en a la forme ! 
Le CDX fait 19.8 cm de long pour 
13,9 cm de large, pese moins de 
600 grammes et sera commerciali- 
se avec un adaptateur secteur, un 
Arcade Pad 6 boutons, un cable de 
connexion pour la tele et 3 CD 
Sega : Sonic CD. Ecco the Dolphin 



Cet ensemble compact Megadrive + Mega CD devrait etre 
commercialise en France en juin sous le nom de "Mulfimego" 



c'est leur forme physique. Pour si- 
tuer I'ampleur du phenomene, il 
suffit d'allumer la television. Celle 
de notre chambre d'hotel permet- 
tait de regarder quetque dix-huit 
chaines, la moitie etant consacree 
a des program m— ■'™™"**™^"= -^^^ "■" 



CD et une compilation de jeux 
d'arcade Sega en CD (SMGP, Gol- 
den Axe, Revenge of Shinobi, 
Streets of Rage et Columns). 
Mais le CDX est-il prevu pour le 
marche fran^ais ? 

Reponse de Sega of America : "Ce 
qui est prevu pour le marche ame- 
ricain Test aussi pour le marche 
europeen". 

Done, cette petite merveille de- 
vrait etre disponible dans I'Hexa- 
gone vers le mois de juin. Son 
nom europeen serait le "Muldi 

ga" et son prix fran?ais dev 

etre de 2 490 francs. L'arrivee du 
"Multimega" serait accompagnee 
d'une diminution du prix de la Me- 
gadrive et du Mega CD actuelle- 
ment commercialism chez nous,. 



DU FITNESS 

SUR 

MEGADRIVE 

Robby, a I'essai du Personal 
Le true qui semble obseder tous Trainer sur un "stairdimber" fengin 
ies Americains a partir de 25 ans, simulant une montee d'escalier], 

joue avec NHLPA Hodey. 



****************************^ 



Le Personal Trainer en 
demonstration sur un pedalo 
d'appartement. 

Outre !es retransmissions de foot- 
ball, de basket et de hockey a 
toute heure du jour et de la nuit, 
les emissions de fitness monopoli- 
sent une grande partie de la grille 
des programmes de ces charnes 
nationales, regionales et cablees. 
La moindre coupure publicitaire 
(et i! y en a !) contient au mini- 
mum deux ou trois spots pour le 
dernier velo d'appartement a la 
mode ou la nouvelle methode 
d'une actrice 'ricaine en vogue. 
Bref, meme s'ils !e font n'importe 
comment, les Americains font de 
I'exercice pour garder la forme. 
Or, faire de I'exercice, c'est chiant. 
Alors le dernier cri en matiere de 
fitness, c'est de jouer en eliminant 
ses graisses. La societe HeartBeat 
propose un systeme -le Personal 
Trainer - s'adaptant par exemple 
sur un velo d'appartement. II est 
compose d'une Megadrive recar- 
rossee. d'une croix de direction et 
de deux boutons d'action que Ton 
fixera, ici. sur le guidon du velo. 
Ainsi equipe, on peut jouer a Sonic 
tout en pedalant joyeusement. On 
doit, en theorie. oublier grace au 
jeu que Ton fait de I'exercice. 
Mieux, on peut connecter sur 
I'engin un capteur optique qui en- 
registrera les mouvements cfu p6- 
dalier, et un clip qui viendr 
le lobe de I'oreille. enri 
lui, les pulsations cardiaqu 
avec des jeux specialement d 



loppes (notamment une version 
de NHLPA Hockey) pour le Per- 
sonal Trainer, on peut jouer tout 
en surveillant ses pulsations car- 
diaques dont le rythme s'affiche 
dans une petite fenetre en surim- 
pression du jeu. Et si on arrete de 
pedaler, le jeu sefige... 
Le prix et la date de commerciali- 
sation de I'ensemble en France 



lOUER 

A DISTANCE 

SUR 

MEGADRIVE 

Le "France Telecom" americain 
(mais en I 000 fois plus gros), la so- 
ciete AT&T -leader mondial de la 
communication - profitait de cette 
edition du CES pour presenter son 
premier peripherique pour Mega- 
drive. II s'agit ni plus ni moins d'un 
modem, le Edge 16, qui permet a 
des joueurs equipes de I'ensemble 
Megadrive + Edge 16 de jouer et de 
parler avec d'autres joueurs a dis- 
tance, en utilisant une ligne telepho- 
nique classique. 

Ce peripherique de communication 
vient s'enficher dans le port car- 
touche de la Megadrive et utilise 
des jeux dits "de reseau" develop- 
pes specifiquement pour le jeu a 




plusieurs joueurs. Sur I'engin, on 
trouve deux ports qui pourront ac- 
cueillir des cartes-memoires conte- 
nant des informations particulieres 
a chaque joueur et permettant de 
modifier, par exemple, les caracte- 
ristiques d'un personnage dans un 
jeu d'aventure. Le Edge 1 6 sera dis- 
ponible en automne 94 aux Etats- 
Unis et coutera environ 900 francs, 
et les cartes-memoire seront ven- 
dues entre 90 et 1 20 francs. 
Sega of America, Gametek et US 
Gold se sont deja mis au travail 
pour realiser des jeux specifiques 
au Edge 1 6. 

La venue de ce materiel pour le 
marche fran^ais n'est pas prevue 
pour le moment. 

VIRTUA 
RACING : 
LA CLAQUE ! 

On savait que Sega travaillait d'ar- 
rache-pied pour offrir sur Mega- 
drive une conversion de haut ni- 
veau de sa celebre borne d'arcade 
Virtua Racing... Notre correspon- 
dant permanent a Tokyo, Ken 
Osagawara, nous avait deja grati- 
fies d'une preview allechante du 
jeu dans notre numero de no- 
vembre 1993... Mais cette fois. 
nous avons enfin pu y jouer ! 
Constituant a notre avis la bonne 
surprise de ce CES, quelques car- 
touches Virtua Racing tournaient 
sur Megadrive dans le village Sega. 
Inutile de vous dire que nous 
avons passe de longs moments, 
paddle en main, avec ce jeu tant 
attendu par les Segalopins. 



Alors que le challenge semblait 
quasi insurmontable, Sega a realise 
un veritable tour de force en 
transposant sur la console 16 bits, 
et de fagon tres fidele, son celebre 
hit d'arcade. 

Boostees par le femeux DSP (Digi- 
tal Signal Processor) con^u par 
Sega et inclus dans la cartouche, 
les animations du jeu sont sid6- 
rantes. 

Le nom de cette puce est le SVP 
pour Sega Virtua Processor ; elle 
prend en charge la generation et 
■'animation de formes polygonales, 
soulageant ainsi le microproces- 
seur central de la console d'une 
tache gourmande en temps machi- 
ne. 

On se retrouve alors avec un Vir- 
tua Racing Megadrive qui est quasi- 
ment la copie conforme de son 
grand frere d'arcade. le cockpit in- 
tegral en moins. Tous les elements 
qui ont fait le succes du jeu sont 
bel et bien presents dans la car- 
touche. II est ainsi possible de pilo- 
ter avec une boTte automatique ou 
manuelle sur les trois circuits -de 
difficulte croissante - du jeu origi- 
nal, tl est possible egalement de 
switcher entre les trois positions 
de camera : vue aerienne, vue ar- 
riere ou camera embarquee. Les 
sensations de pilotage sont au ren- 
dez-vous, avec une bande sonore 
de qualite et une velocite generale 
jamais vue auparavant sur Mega- 
drive dans un jeu de ce type. Bref, 
c'est la claque dans la tronche ! 

Camera embarquee, vue orriere 
ou vue aerienne : il est possible 
de changer d' angle de vue en 
cours de partie comme dans le 
ieu d'arcade. 



Le Edge 16 enfiche dans 
le port cartouche de la 
Megadrive permet de 
transmettre a un joueur 
eloigne les donnees d'un 
jeu et la voix du joueur. 
tors de la demonstration 

^Edge 16 a Las 
jas, I'adversaire se 
frouvait de I'autre cote 
du mur. 
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SEGA SUITE 



VIRTUA 
RACING : AIE, 
LE PRIX ! 

Done, ia cartouche Virtua Racing 
sur Megadrive devrait nous offrir 
quelques bons moments, mais a 
quel prix ? Effectivement, du fait 
de son DSP incorpore, le cout de 
production de la cartouche est 
plus eleve, et cela devrait large- 
ment sen ressentir sur le prix pu- 
blic. Celui-ci est annonce a 
presque 100 dollars aux USA, et 
on parle d'un Virtua Racing a prds 
de 800 francs lors de son arrivee 
en France... 



Incroyable ! Le jeu reste aussi rapide 

dans une porfie a deux joueurs avec un 

ecran partage. Les decors sont 

cependont un peu plus depouilles 

dans ce mode de jeu. 



^a fait tout de meme tres cher 
.-.^tiguement le prix d'une Me- 

sme au regard de ses 
; qualites. Quand on sait 

V que Sega a I'intention d'editer 

V d'autres titres utilisant ce DSP 
\ (Virtua Fighters ?), on se dit 
\ qu'il va etre difficile de s'offrir 
\ les prochains titres Megadri- 

1 ve... 

\ Un element de reponse est 
\ apporte par Doug Glen un 
\ peu plus loin. 





Les frois circuits 
Indus dons la 
cartouche sont 
fidefes aux tra- 
ces de la 
borne dans 
leurs moindres 
details. 



»EGA ET 



^1 a toujours rencontre le suc- 
c6s avec ses simulations de For- 
mula I sur bornes d'arcade (Super 
Monaco Grand Prix, Fl Exhaust 
Heat. Virtua Racing et maintenant 
Virtua Formula). Ce grand int^ret 
pour Tun des sports les plus me- 
diatises, a d'ailleurs etc coui'onne 
de succes en 1993. Rappelons que 
le constructeur japonais etait I'un 
des sponsors les plus en vue de 
I'ecurie Williams-Renault, cham- 
pionne du monde de Formule I la 
saison passee. 

Trazom et Robby etant particulie- 
rement fanas de Formule I, I'une 
de nos missions etait de savoir si 
Sega renouvellerait son action de 
sponsoring pour la saison 94 de 
Fl. II fut difficile d'obtenir satisfac- 
tion aupres des gens de Sega of 
America, les Americains preferant 
de loin leur championnat d'lndy- 
car. Par bonheur. Patrick Lavanant, 
le PDG de Sega France -qui avait 
effectue le deplacement k Las 
Vegas - a pu nous entretenir sur 
le sujet. 



Virtua Formu- 
la, I'evolution 
de Virtua Ra- 
cing proposanf 
des courses en 
reseau a hard 
de cockpits et 
sur ecrans 
geanfs, consti- 
tuait I'une des 
attractions de- 
montrant la 
onne sante de 
(a division ar- 
cade de Sega. 



Patrick Lavanant, 

PDG de Se 

France, envisa. 

sereineme., 

Tannee 94 apres 

les bons resultats 

enregistres par 

Sega au cours de 

Tannee passee. 



Sur ce prototype de cartouche, 
on remorque une puce carree 
en bos et au milieu de la 
plaque : c'est le fameux DSP de 
Sega repondont au doux nom 
deSVP 160P. 



joypad : Monsieur Lavanant appa- 
remment c'est I'euptiorie cbez Sega 
en ce debut d'annee 94 7 

Patrick Lavanant : Tout a fait, nos 
excellents resultats enregistres i 
1993 tant aux ^tats-Unis qu'en 



********************* 



Europe vont nous permettre de 
briguer la place de leader sur ie 
marche du jeu video en 1 994. 

J : Les resukats obtenus sur la ftn 93 
en France ont-f/s ete a la hauteur de 
V05 esperances ? 

PL : Oui, nous sommes tres 
contents des ventes de Megadrive 
et de Mega CD. Quant aux jeux, 
nous avons vendu plus de 300 000 
Aladdin Megadrive sur Ie seul mar- 
ch6 fran?ais. Sans contestations 
possibles, c etait Ie meilleur jeu de 
I'annee, et sa duree de vie sur Ie 
marche n'est pas terminee. 

j : Puisque Sega affiche une tres gran- 
de forme, allez-vous continuer vos ac- 
tions de sponsoring dans Ie domaine 
sportif, notamment en Formule I ? 

PL : Pour Ie moment, nous n'envi- 
sageons pas de reconduire notre 
partenariat avec I'ecurie Williams- 
Renault 

} : Pourtant ceiui-ci s'est avere tres 
payant en 93 avec, a la de. un 
litre de champion du monde ecurie 
et pilote. De plus, avec I'arrivee 
d'Ayrton Senna -dont un jeu Sega 
parte Ie nom - Ie lien entre Sega 
et I'ecurie anglaise serait encore 
plus evident. . . 

PL : Nous avons reussi, il est vrai, 
un tres beau coup en 93. La deci- 
sion de continuer ou non appar- 
tient a Sega Europe (bas6 en An- 
gleterre). Cette operation etait 
surtout bonne pour nous Euro- 
peens, I'image de la Formule I 
etant moins forte aux ^tats-Unis, 
et surtout pour I'Angleterre et la 
France. II y avait un pilote anglais 
et un pilote francais dans une voi- 
ture anglaise avec un moteur 
francais. 

J : Done, ce n'est pas Sega of japan 
qui est deddeur sur Ie sponsoring en 
Formule I ? 

PL : L'operation a ete menee par 
I'Europe... Et puis, hen ne dit que 
nous serions autant sur Ie devant 
de la scene en 94. Reconduire 
cette operation sur une annee 
suppkmentaire peut etre un 
risque apres Ie plein succes enre- 
gistre. Le championnat Fl de la 
saison a venir ne s'annonce pas 
aussi facile que le precedent pour 
Williams-Renault... 



INTERVIEW 
DE DOUG 
GLEN 



Doug Glen, vice-president en 
charge de la strafegie ef du de- 
veloppement de Sega of Ameri- 
ca, designant clairemenf son 
objecfiFnumero un pour 94. 



PROJECTED VIDEO 
GAME MARKET SHARE 




Sur la carte de visite de Doug 
Glen, il est inscrit "Group Vice 
President, Business Development 
and Strategic Planning - Sega of 
America", une fonction difficile- 
ment traduisible en francais. mais 
qui introduit notre interlocuteur 
comme I'un des hommes tres im- 
portants de Sega aux USA, super- 
visant et suivant I'elaboration de 
tous les nouveaux projets de la so- 
ciete. Doug Glen etant francophi- 
le, c'est avec piaisir qu'il nous a ac- 
corde cet entretien. 

joypad : Sega planche depuis plu- 
sieurs mois sur des projets qui sem- 
blent ne pas aboutir : Sega VR (jeux 
utilisant fa "realite virtuelle"), Sega 
Channel (chaine de television permet- 
tant de telecharger des jeux sur sa 
console). . . Qu'en est-il exactement ? 

Doug Glen : Sega veut a tout prix 
offrir les nouvelles technologies 
comme celles que vous venez de 
citer au plus grand nombre. Les 
couts de production doivent done 
etre reduits au maximum. Ce qui 
explique notre retard. En feit, la 
partie "hardware" est pratique- 
ment terminee. que ce soit pour 
les lunettes de realite virtuelle ou 
pour le "decodeur" Sega Channel. 
Mais il nous faut encore quelques 
mois pour atteindre un prix public 
raisonnable. 



adaptd&on delaimme (farcade sur 
Megadrive dont la sortie est prevue 
en France vers mars/avril prochains. 
soit commercialise a un prix si eleve ? 
On park de 100 dollars aux Etats- 
UnJs, 900 francs en France. . . 

DG : Virtua Racing est la premiere 
de nos cartouches a utiliser un DSP 
(NDLR : DSP signifie Digital Signal 
Processor. Autrement dit. c'est un 
processeur specialise dans le traite- 
ment des signaux numeriques. II va 
se generaliser de plus en plus dans 
les mois a venir et on en trouve 
deja un dans le Jaguar). Comme ce 
DSP n'est pas present dans la 
console, il a fellu trouver un moyen 
de t'integrer dans la cartouche. 
D'autre part, il est clair que nous 
avons I'intention d'utiliser le DSP 
dans d'autres productions et il se- 
rait absurde de fournir un nouveau 
DSP avec chaque cartouche. C'est 
pourquoi nous sommes en train 
d'etudier la conception d'un boTtier 
intermediaire contenant le DSP et 
se connectant entre la console et la 
cartouche. Grace a ce procede. 
d'autres titres pourraient udliser le 
DSP sans cout supplemental re. Le 
prix que vous annoncez correspon- 
drait alors a I'ensemble "Virtua Ra- 
cing + boitier DSP" et les car- 
touches sonant ulterieurement et 
utilisant ce boTtier DSP seraient 
proposees a un prix normal. 



j : Comment expliquez-vous. dans ce J : Est<e que ce systeme sera adopte 
cas. que Virtua Racing, I'excellente par la France ? 
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VENTE-RACHATS 

3 RUE D'ARRAS 75005 PARIS 
(a Tangle du 7 rue des Ecoles) 
M° CARDINAL LEMOINE 
OUJUSSIEU. 

TEL: 44 07 04 61 



SUPER FAM COM & SUPER NES 



Final Fight 2 


189 F 


Aladdin (US) 


529 F 


AdraiserZ 


529 F 


Star Wars 2 (US) 


539 F 


Fatal Fury 2 


ILL. 


TurtleNBJa5(US) 


539 F 


Dragon Ball Z 3 


LL 


RockmanXlUS) 


549 H 


NInjaWattbrs 


589 F 


Eye of Beholder (US) TEL 


Wolfeiistcin3D 


589 F 


Secret of Mana (US) 


539 F 


Joes Mac 3 


589 F 


LeathalEnlorcers(yS 


549 F 


F«Trai 


589 L 


MrNuts(FR| 


449 F 


BastanJ 


639 F 


Flashback (FR) 


479 F 



MEGADRVE & MEGA CD 



Turtle Nlnja 5 449 F MEGACDitUEU 1990F 

Fifa Soccer 439 F Sonic CD 499 F 

Sonic Spinbal 439 F Siphceii 499F 

Street FIgliter 2 499 F EjeolBetiolder 499 F 

Alt of Fighting TEL MadDoj 549 F 

Virtua Racing TEL Jurassic Paili 549 F 

Sonic 3 TEL Microcosm 549 F 



NEOGEO 1990 F Memory Card 229 F 

World Heroes 2 1350F Super Side Kick 139I)F 

Viewpoint 1490F Fatal Fury SPECIAL 1590F 

Samurai Shodown 1590F Spin Master t690F 



NEOGEO-OCCASON 



NEOGEO 1990F Viewpoint 1t99F 

Arl of Fighting 1350F Sengoku 559 F 

3CoontBount 149I1F Sengoku 2 999 F 

Fatal Fury 2 159I1F Ninja Combat 399 F 



3D0& JAGUAR: NOUS APPELER 



AUTRES TITRES ET NOUVEAUTES :TEL. 44 07 04 61 



AHENTION! ; TOUS LES NOUVEAUX JEUX D'IMPORT 
NECESSiTENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTIFS 
POUR POUVOiR FONCTIONNER SUR LES CONSOLES 
FRANCAISES. 



BONDECOMMANDE 



Livralson garantie par colisslmo ( 48 H !) 

NOM: PRENOH: 







VILLE: 


TF|. 


REGLEMEW: □ CHEQUE 


□ MANOAT-LETTRE □CARIEBLHI 


EXPIRE LE: / 







TITRES ET CONSOLES (PRECISEZ SUR QUELLE CONSOLE) 



FFIAIS D'ENVC^ (JEUX : 30F ' CONSOLES: 55 F ) 
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DG : A priori, ce qui est con^u 
pour les Etats-Unis Test aussi pour 
i'Europe... 

j : Tout le monde parle de la Saturn, 
mais e//e n'est pas annoncee avant 
un an. Pourquoi ? 

DG : Pour les memes raisons de 
couts ! Te^^^^^-Bif*W,^us 



\ pourrions sortir la Saturn au- 

\ jourd'hui. Mais elie serait pro- 

\ pQsee a un prix exorbitant Et 

\ nous refusons de com mere iali- 

\ ser un systeme a 700 dollars 

\ (4 000 francs environ). 

\ comme n'hesitent pas a le 

\ faire certains constructeurs 

\ (NDLR : 3DO). Heureuse- 

l ment, les couts des compo- 

y sants diminuent de fe?on si- 

-^ gnificative (environ 50 %) 

tous les 18 mois a peu 

pr6s, ce qui nous permet de re- 

percuter cette baisse sur les prix 

publics. Une sortie fin 94 (NDLR : 

aux Etats-Unis) me paraTt toutefois 

prematuree. Par ailleurs, un lance- 

ment au printemps 95 laisserait 

plus de temps aux editeurs, leur 

permettant de terminer les titres 

qu'ils sont en train de developper 

(NDLR : voir reportage sur Virgin 

Interactive Entertainment). 

J : Quel serait son prix ? 

DG : Dans un premier temps, la 

;,,,^njrn couterait environ 450 dol- 

Jhrs (soit a peu pres 2 700 francs). 

». ' pourrait descendre par la 

iron 

ancs). Je pense d'ailleurs 

qu'en 1997, les divers systemes 32 

et 64 bits ne depasseront pas ce 

: de 200 dollars. 

_,_ux seront'ils sur CO-ROM. 
sur cartouche ou sur les deux sup- 
ports? 



presence ou non d'un port 
touche, rien n'a ete encore defi 

J : Peut-or} esperer une sortie en 



DG : Ce qui i 

Saturn sera disponible i 

pays avant la fin 95 ! 

CHEZ SEGA, 
ON ADE 
L'HUMOl ■ 

Initialement annoncee pour Te"24 
fevrier. la sortie mondiale de 
Sonic 3 n'est plus mondiale du 
tout ! Ainsi, le jeu est sorti le 2 fe- 
vrier aux Etats-Unis. Le 2 fevrier 
etant habituellement le "ground- 
hog day" chez nos copains "ricains. 
Done le troisieme episode des 
aventures du herisson (hedgehog) 
est sorti pour le jour de la mar- 
motte (groundhog), que les gens 
de Sega en Amerique ont rebapti- 
se "Hedegehog day". Marrant ! 
De par chez nous, il nous faudra 

attendre le ^ 

3 mars. On 
pourra ainsi 
dire que 
Sonic 3 sort 
le 3/3. Cata- 



Preser)te iors du precedent CES 
a Las Vegas, I'Activafor de 
Sega n'est toujours pas dispo- 
nible un an plus lard. Il conti- 
nue par centre a rendre ridi- 
cules les personnes qui essaient 
d'interferer sur un jeu en se 
contorsionnant au milieu de ses 
rayons infra-rouges. 



Saturn sera equipee d'un 

Tiens, du golfvirtuel ? Un capfeur ml ^^^^ 

ne place au sol enregistre I'ampleur et 
rection du mouvement de club du 
joueur, et les retransmet dans le jeu (ici 
Jack Nicklaus Power Challenge). Peu 
convaincant. . . 
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LA FORCE TRANQUILLE 



u te calme plat. 
' Alors que les ru- 

meurs concer- 
' nant les machines 
^ de demain al- 

laient bon train. I'agitation n'etait 
pas de mise dans le village Ninten- 
do au CES de Las Vegas. Comme 
a I'accoutumee. I'autre geant japo- 
nais du divertissement cathodique 
avait fait les choses en grand. L'en- 
semble des stands "Nintendo + 
editeurs licencies" couvrait la moi- 
tie d'un gigantesque hall du 
Convention Center. L'autre moitie 
6tant occupee par Sega, le concur- 
rent de touiours. 



que la majority des pro- 
' entes dans le village 
.ne soient pas enco- 
s de fa^on officielle 
p, nous n'avons pas 
rt de jeu reellement 
Bt. De meme, il n'y 
<tis chez Nintendo 
[on de tous les in.||^ 
ui se degagea 



roposait de nomb 
■s sur Virtua Racing I 
ou invitant les gen 
prendre place aux commandes de 
ses somptueuses bornes d'arcade 
(Virtua Formula et Virtua Fighters) 

LE SUPER 



0^ ,<%« J^<^ 



FX2 



On se souvient que Starwing fut la 
premiere cartouche de jeu a etre 
dotee du fameux Super ¥X de Nin- 
tendo. La rapidite des animations du 
jeu et ses graphismes en 3D de type 
"polygone" iui avaient confere un 
succes mondial. Par exemple, plus 
de 300 000 Star Fox (nom americatn 
du jeu) s'euieru vendus_aux USA 
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pendant les i 



maines de sa mise en vente. 
Rappelons que le Super FX est un 
processeur RISC capable d'effectuer 
des operations specifiques a tres 
grande vitesse. Dechargeant le pro- 
cesseur central de la console de cal- 
culs complexes, le Super FX est 
particulierement utile pour effec- 
tuer, en temps reel, des calculs sur 
des zooms ou des rotations de 
sprites et de formes polygonales. 
Puisque la prochaine machine de 
Nintendo ne sera pas disponible 
avant la mi-95, le constructeur japo- 
nais continue de supporter pleine- 
^^son systeme 16 bits et, si be- 
^^^" fera en sorte de booster 
ites de sa Super Nintendo. 
Kt pourquoi, apres avoir cree le 
Super FX, Nintendo vient de creer 
un processeur encore plus perfor- 
mant avec le Super FX 2. 
La nouvelle generation du Super 
FX voit ses capacites pratiquement 
multipliees par deux. II se permet 



dec 
en 3Dl 

folle, la console n'ayant plus qu'5 
les afficher a I'ecran. 
Voila done que les jeux Nintendo 
equipes d'un tel processeur peu- 
vent tout a fait rivaliser en qualite 
avec les titres concurrents deve- 
loppes sur CD. 

Ce qui fera- dire a Peter Main, le 
vice-president de'Ninteodo of 
America en charge du marketing : 
"1994 sera I'annee du jeu en car- 
touche, et le Super FX 2 sera Ir 
technologic qui dominera i'en- 
semble. Avec le Super FX 2, les 
joueurs disposeront de jeux avec 
de meilleurs graphismes et une ra- 
pidite d'ensemble plus elevee que 
n'importe quel autre jeu au meme 
prix." 

Le premier jeu beneficiant du 
Super FX 2 est Stunt Race FX que 
nous vous avions deja presente 
dans un precedent reportage sous 
le nom de FX Tracks. 
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¥ NINTENDO SUITE 



Stunt Race FX, 

attendu de k 

date, elaii 

presenteda _ 

version definitive, 

lors de ce CES. 




STUNT 
RACEFX 

Voici done le jeu incorporant la 
nouvelle mouture du fameux 
Super FX. 

II s'agit d'une course de voitures 
fantaisiste dont les graphlsmes 
sont, bien sur. en 3D sur la base 
de polygones dessines et animes a 
une Vitesse folle. 

Le jeu a ete entierement con?u 
par Shigeru Miyamoto - le pere 
des Mario et Zelda - et developpe 
par Nintendo of America. 
Pour avoir joue longuement avec 
Stunt Race FX sur le stand Nin- 
tendo, il faut lui reconnaitre des 
qualites d'animation jamais vues 
auparavant sur Super Nintendo. 
Le jeu est agreable. tres maniable 
et Ton peut affronter son meilleur 
pote dans une partie a deux. Dis- 
ponible en mars aux USA. il de- 
vrait arriver en France dans deux 
ou trois mois. 

Si Stunt Race FX nous a enchan- 
tes, on attend encore que Ninten- 
do enfonce definitivement le clou 
avec une simulation de folie, genre 
course de Fl hyper realiste ou si- 
mulateur de vol de la mort... 
Peut-Stre qu'un editeur licencie et 
sufFisamment argente (because le 



Super FX augmente tout de meme 
le cout de production des car- 
touches) pensera-t-il a nous faire 
quelque chose dans ce goQt-la. 

NINTENDO 
DANS LES 
AIRS 

Le Nintendo Gatev/ay System est 
une sorte de borne interactive 
basee sur la Super Nintendo. 
Cette machine est destinee au 
marche du voyage et est installee 
dans certains hotels, bateaux de 
croisiere et avions de lignes ameri- 
cains. Equipee d'un ecran LCD 
couleurs, elle permet non seule- 
ment de jouer avec tous les jeux 
de la console de Nintendo, mais 
egalement d'ecouter des CD 
audio, de telephoner, ou de 
consulter des informations telles 
que horaires d'avions, et d'effec- 
tuer des reservations d'hotels. etc. 
A la fin de I'annee 1994, le syste- 
me interactif de Nintendo sera 
installe dans plus de 50 avions de 
lignes. ISO 000 chambres d'hotels 
et 10 bateaux de croisiere, per- 
mettant ainsi a quelque 20 millions 
de voyageurs de se familiariser 
peut-etre avec les jeux video. Nin- 
tendo espere toucher ainsi des 
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•—^ r rvV^JCV* I pas dire que la macWne de Nlnten- 

PC A I IT'y do sera deux fois plus puissante... 
Bien sur que non ! Ce sont essen- 

Vous commencez a le savoir, Nin- tiellement les puces qui epauleront 

tendo et la societe Silicon Gra- le coeur de la bete, qui feront la 

phics ont signe ensemble un mega difference. 

contrat pour developper, de Alors maintenant, suivez bien le 

concert, une console de jeu equi- raisonnement ! 

pee de puces developpees par SG Les observateurs de ce marche 

pour ses machines specialisees delirant et en perpetuelle evolu- 

dans le traitement de I'image. tion qu'est le jeu video, pensent 

Cette alliance date du mois d'aout que Nintendo a commis une er- 

93. Depuis, on n'essaie plus de sa- reur en annonjant trop tot sa 

voir si telle ou telle machine est nouvelle machine (pres de deux 

plus performante que la Super ans avant son arrivee effective 

Nintendo, mais de deviner laquelle dans les magasins I). 

' des futures machines de Nintendo, II se dit egalement que le fait 

Sppa et Sony sera dotde des d'avoir annonce une partie des ca- 

-ures caracteristiques racteristiques techniques de la fu- 

ques. ture machine lors de la signature 

_ nlait deja que le Project Reality avec SG, permettra aux concur- 

(qui est le nom de code officiel de rents de Nintendo (Sega et Sony 

' la future console Nintendo) sera en I'occurrence) de s'aligner et 

dote d'un processeur central 64 meme de proposer un produit 

bits de technologie RISC. plus fort 

Chez Sega et Sony, les futures ma- Or, rien ne dit que la console ac- 

f chines sont annoncees comme tuellement en cours de developpe- 

^ 6tant architecturees autour d'un ment par Nintendo et SG, soit 

I processeur 32 bits. Cela ne veut deja figee dans sa conception. 

Photo souvenir : Robby & Robby se sont affronles sur Stunt Race FX ! 
Celui de gauche, c'est Robby de Joypad, celui de droite est Robby 
Qordon, pilote de talent dans le championnat Indycar. 



Une petite partie de Super Mario World a plus de 2000 n 
d'alfitude ? C'est peut-etre une experience que vous vivrez^ 
un jour si vous voyagez sur les compagnies aeriennes Virgin 
Atlantic ou China Air. 
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un prix public d'environ I 500 
francs. L'integration des com- 
posants et la democrat) sation 
des chips evolues aidant, il sera 
effectivement possible de pro- 
poser dans deux ans une ma- 
chine qui couterait actueile- 
ment trois ou quatre fois plus 
chere dans les magasins, 
Une chose est sure, en s'alliant 
avec SG, Nintendo a pris de Vi- 
tesse bon nombre de ses ad- 
versaires. De plus, I'alliance 
entre le g^ant japonais du jeu 
et le monstre americain de 
I'image de synthese ne porte 
pas que sur le developpement 
d'une console de jeu. II s'agit, 
en fait, d'un manage a long 
terme qui, a notre avis, n'a pas 
fini de nous reserver des sur- 



Un true marrant : quand on al- 
lait sur le stand d'un licencie 
proche de Sega, on s'entendait 
dire qu'en 95 il y aurait un ac- 
teur de trop sur le marche. 
Deux majors, Sega et Ninten- 
do, dominent aauellement lis 
seront rapidement trois (avec 
Sony) et peut-etre quatre 
(avec 3DO ou Atari). Et le li- 
cence en question d'enchamer 
en affirmant que si !'■■ " •*" ^ 
geants devait dispai 
deux a trois ans, il r 
plus que Sega et S 
marche du jeu video 
Quelques metres pi 
comptoir d'un liceni 
de Nintendo, il se ( 
seuls Nintendo et Sony re: 
raient en maTtres dans deux <. _. 



i'un des jeux les plus fameux de \a NES arrive enfin sur Super 
Nintendo. Super Metroid deyrait etre dispo en France a la fin 
de I'annee. 
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NHL Stanley Cup est un feu de hockey sur glace exploitant c 
fort belle maniere le nriode 7 de la Super Nintendo. Date de 



sortie mconnue pour la nance. 

Comma quoi Sony semble 
faire peur... pas tant par sa 
console, mais par I'empire que 
represente cet autre geant 
japonais. 

Non, le Project Reality de 

Nintendo n'etait pas presents au 

CES de Las Vegas ! Il s'agissait 

sinnplement d'une demonstration 

des possibilifes des stations de 

gg^^^frovgi'/ Silicon Graphics. 
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Ray Sugar Leonard 
pour une sceance 
de dedicace sur le 
stand d'Eleclrohrain 




TOUT, ABSOLUMENT TOUT 

sur consoles 8 bits portables, 

16 bits et MEGA-CD, AMIGA CD 

32, JAGUAR et 3D0 

RESERVEZ DESJVIAINTENANT 
VOS NOUVEAUTES IMPORT 



SEGA 



memm*ULmin: 

93SF 

memmtSFii':imF 
Hiemm 

Eternal Champions : TEL. 
Landstailter : 449 F 
Zombies : 449 F 
Street Fighter 11': 499 F 
Fifa Soccer : 449 F 
Otlifants : 449 F 
Lethal Enforcers : 599 F 
Aladdin : 445 F 
Jurassic Park : 325 F 

mmsmk^ kmm: 

coxpm2imm{fDOS:mF 

mGA-co 

Night Trap : 449 F 
Microcosm ; TEL. 
Silpheed : 449 F 
Dune : 449 F 
Sonic CD ; 449 F 
Robo Aleste : 399 F 
Ecco Le Dauphin : 449 F 
Lethal Enforcers : 499 F 



AMIGA CD32 

C0IIS0Llt2JEUX:239l}F 

miFFm-.mnF 

DISaUESFM 

Bryan Addams: 199 F 
BdnJovi : 199 F 
StarTrekiTEL 

JEUX 

Microcosm : 399 F 
TFX : TEL. 
Troll : 299 F 
PInball F 



NINTENDO 



CONSOLES Sm: 990 f 
SFC, SNES 

Dragon BallZ2: 690 F 

F1 Pole Position : 450 F 

Street Fighter II Turtio: 490 F 

Mortal Kombat : 459 F 

Mister Nutz : 449 F 

Jurassik Parit ; 449 F 

TMNTToum Fighters: 559 F 

Zombies ate,,,: 499 F 

R-Type III : 599F 

Tetris Battle Gaiden : 590 F 

Macros5:619F 

Goemon Fight II : 590 F 

Bastard ! : 690 F 

Ardy Light Foot : 590 F 

Fatal Fury II : 590 F 

Super Bomberman + 4J : 599 F 

Dracula ; 459 F 

Flasback : 459 F 

Battletoads Battlemaniacs : 399 F" 

Batman Returns: 199 F 

GAME BOY 

Astenx : 259 F 

Alien 3:1 99 F 

Empire Slril<es Back : 229 F 

Zelda : 229 F 

Mortal Kombat: 199 F 



ACCESSOIRES 

DATEL Universal Adaptator : 1 59 F 
Manette Fighter 2: '59 F 
Joystick Super Jojo : 359 F 
Joystick Super Advantage ; 379 F 
ASCII PAD SEGA: 199 F 
Adaptator CDX PRO 2: 399 F 
Action PRO Replay SN : 399 F 
4 Way Player SEGA :1 99 F 



15 % sur les accessolres pour 
I'achat d'un jeu (sauf promos) 



BON DE COMMANDE 

Caialague sui sunpls iminil 

Horn; fiimm: 

Umsi: 

We; CoiePoslil: 

nss: Prix: 

I:;::=::::::=::;:::::z 
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REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS 



1 56f avenue Gabriel P6rl, 

91700 Sainle-Genevi^ve-des-Bois. 

Ul : 69 51 13 43. Fax : 69 51 13 71 
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LE STANDARD EN MARCHE 



OU5 vous avions 
presents la 3DO 
dans notre compte- 
rendu du dernier 
CES de Las Vegas, 
vju'en est-il aujourd'hui de cette 
machine que le president de The 
3DO Company - Trip Hawkins - 
essaie d'imposer comme un stan- 



\Rappelons que la 3DO n'est 
pas a proprement parler une 
console de jeu, ni un ordina- 
teur sous la forme qu'on lui 
connaTt habituellement 
C'est un systeme informa- 
^''^^^^'''' de CD avec le- 
Kjrra jouer, com- 
■, apprendre ou 
garder des films 
. sa cartouche Full 
Motion video. 



une conference le jour meme de 
I'ouverture du CES. La salle ou le 
president de The 3DO Company 
allait prendre la parole, etait bour- 
ree a craquer de journalistes, d'edi- 
teurs et de distributeurs du monde 
entier desireux d'en savoir plus sur 
revolution de la femeuse 3DO. 

Quand est-ce que la 3D0 sera dispo- 
^'-endehondesUSA? 

Hawkins : Matsushita va com- 
...ercialiser sa machine 3DO en 
mars 1 994 au Japon, drainant avec 
elle quelque 1 10 societes d'edition 
de logiciels. La machine de Sanyo 
sera commercialisee au mois de 

. juin. Matsushita/Panasonic a deve- 
bppe une version PAL de leur ma- 
chine, pour la distribuer sur le 
marche europeen a partir du mois 
de mai. Actuellement. il y a 83 so- 

"^ci6tes europeennes ayant acquis 
fte licence de developpement 
DO. Ajnsi, dans les neuf mois qui 
viennent, la 3DO sera-t-elle dispo- 
nible sur trois continents (USA, 
japon et Europe). Deja. en 90 
jours, il s'est vendu plus de 3DO 
qu'il ne s'etait vendu de magneto- 
scopes dans leur premiere annee 
d'existence. A la fin de I'annee. la 
3DO sera disponible dans plus de 



30 000 points de ventes ( bien 
que les 2 000 actuels) < 
competitif. 

Quels sont vos objectifs pour 1994 ? \ 
TH : Les objectifs pour rannj 
1 994 : developper qua 
3DO de marques diff& 
ponibles sur trois contin6..u» , > 
chir la barre des 30 000 points 
ventes, avec plus de 100 logici 
disponibles. Plus de 200 titres sont ' 
actuellement en cours de develop- ' 
pemenL * 

Que pensez-vous des produ'ns de vos \ 
concurrents ? 

TH : Nintendo, avec son Projea j 
Reality, Sega avec son 
Sony avec sa PSX peuve 
venir de futurs concurrt,. 
tant potentiellement une plus graris^ 
de fragmentation du marche. "'' 
aauellement, ces projets ' 
qu'au niveau des discus 
n'ont pas de systeme de- 
pement disponible, et ils ne seront 
pas termines avant au moins 1995, 
et 3DO est nenement devant Et, j 
contrairement k ses concurrents, , 
3DO sera a meme d'offrir des ma- ^ 
chines de marques differentes, < 
cream ainsi une veritable synergie i 
entre les produits et ce, sans res- i 
trictions de licences. 

La carfouche d'extens'ion permettant 
le Full Motion Video sur 3DO etait 
presentee au salon. Elk devrait etre 
disponible dans quelques semames 
aux USA. Cette extension permef la 
decompression et I'affichage de se- 
quences video en 30 images par 
seconde. Grace a elle, H sera pos- 
sible de lire des films au fonriaf 
Video CD sur 3DO. 
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Chez Hanasonic, une trentaine de 
3DO en demonstration permettaieni 
de se faire une idee des nouveaux 
jeux de la machine. Force est de 
constater que certains d'entre eux 
sont de tres bonne facture. m 



Panasonic 



L'ecran geanf du stand Panasot 
diffuse sans cesse, pendant que 
jours, les demos des jeux SCXD les 
plus impressionnants. Succes garon- 
ti, le stand n'a pas desempli pendant 
toute la duree du salon. 




Trip Hawkins, president de The 3DO Company. 
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Vous ne comptez pas Atari et sa ja- 
mjar pormi vos concurrents ? 
TH : Non ! II s'agit vraiment d'une 
machine basee sur un systeme a car- 
touches, ce n'est pas une vraie plate- 
forme CD. Comparer la 3DO et la 
Jaguar, c'est comme comparer des 
pommes et des oranges. De plus, 
Atari n'a pas les moyens de lutter. 
Regardez dans ce CES : ou est Atari 
? lis sent loin d'ici, perdus dans un 
coin eloigne du salon. , 

Et que per)sez-vous du CD-I (ndlr : un 
systeme a base de CD, lui) ? 
TH : Le CD-I est un bon systeme, 
mais il est la depuis cinq ans mainte- 
nant et il n'a toujours pas convaincu. 
De toute fa^on, il lui manque les ca- 
pacites evoluees de la 3DO. 

La 3D0 est encore chere. Quel sera 
son prix a /a fin de I'annee ? 
TH : je ne peux pas encore vous 
repondre. Mais I'augmentation de 
nos points de ventes (ndl| - m 
done, normalement, des v 
une meilleure integration d 
speciflques de la machine devraienti 
nous permettre de diminuer consi- 
derabtement le prix de la 3DO. 

TRADUCTION & 
EXPLICATIONS 

II est clair qu'avec des associes 
comme Matsushita. AT&T, la Time 
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Total Eclipse. Un shoot them up 3D 
avec des decors entierement cakules 
et affiches en temps reel. ;^ 

Warner ou Electronic Arts. Th 
3DO Company possj 
moyens financiers et lo 
pour imposer sa machine 
sur un marche qui tend ve. 
Ton appelle le multimedia, 
incroyable qu'est en train 
ver Trip Hawkins, et qui I; 
core sceptiques bon nombre d'd&-"T: 
servateurs, c'est d'imposer sa 
machine comme un veritable stan- 
dard. N'importe quel constructeur, 
apres avoir achete la licence de la 
machine, peut lancer son propre 
modele de 3DO, a la seule condi- 
tion qu'il soit parfaitement compa- 



Super Wing Commani 



• jour de ig celebre saga spatiale. 
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Demolition 
- tAan de Vir- 
gin. Un jeu 
a action pur 
et dur base 
sur le film du 
meme nom, 
ovec Stallone 
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LESJEUX 
DE LA 3DO 

18 titres 3DO etaient disponibles 
aux USA pour Noel 93. Les nou- 
veaux CD que nous avons pu voir 
sur le salon etaient presque exclusi- 
vement des jeux. Certains d'entre 
eux rendraient vert de rage le sega- 
lopin ou le nintendomaniaque le 
plus accroc. Voyez sur cette page 
quelques-uns des titres qui ont re- 
tenu notre attention. 
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trHe avec le modele ori^nal. 
Ne voila t-il pas que cet Americain 
est en passe de realiser ce que Phi- 
lips n'a pas su faire avec son CD-I. 
Comme vous I'avez lu, le premier 
modele de 3 DO, celui de Panaso- 
nic, devrait etre disponible en Eu- 
rope a la mi-94. Le CES de Chica- 
go, en juin, nous permettra alors 
de juger les progr^s au niveau du 
developpement commercial et du 
nombre de logiciels disponibles 
pour la 3 DO. 

Way of the Warrior de NDI. Un 
jeu de baston avec des person- 
nages entierement digitalises et des 
sequences en Full Motion Video. 



Out of This World de Interplay, la """■'- 
3DO d'Anofher World, identique c 
nal, mais avec un fraitement graphique , 
qualite et des musiques CD superbes. 
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DOUCEMENT MAIS SUREMENT? 
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omme le disait Trip 
Hawkins lors de sa 
conference, il est 
- vrai qu'il fallait alien 
_ chercher assez loin 
le stand Atari. On y trouvait, bien 
sur, de nombreuses Jaguar en de- 
monstration. Premiere deception 
de tous les jeux Jaguar presentes. 
un seul nous etait inconnu. II s'agit 
d'une version - plutot reussie - 
de Tempest, le celebre hit d'arca- 
de d'Atari du debut des annees 80. 
Les autres litres, Cybermorph, 
Crescent Galaxy, Checkered Flag 
II ou Alien versus Predator, sont 
deja au catalogue de la machine 
depuis longtemps. Bon point 
quand meme, mes versions de 
Checkered Flag II et d'Alien versus 
Predator semblaient etre defini- 
tives. II etait d'ailleurs difficile de 
s'approcher de ces jeux, car de 
nombreux Japonais avaient prls 
d'assault, pendant quatre jours, les , 
machines de demonstration, les fil- 
mant et les photographiant sous 
tous les angles. 

Pos de grandes nouveaufes sur le 
stand Atari. Les Jaguar en demonstra- 
tion presentaient Jes jeux deja connus 
(et vus dans Joypod) dans des versions 
plus au mains definitives. 



"~ decide k connaitre enfin la 

de disponibilite de la Ja- 

en France et de savoir ce 

il en etait du developpe- 

Int des jeux, nous nous 

.-•mmes renseignes aupres 

de Jean Richen, le marketing 

manager d'Atari Europe. 

Ist-ce que I'arrivee officielle 
' de la Jaguar en France est 
— ' toujours prevue pour le mois 
de mors ? 
Oui, tout a fait. Les premieres ma- 
chines seront disponibles en Fran- 
ce vers cette epoque. La mise en 
place se fera progressivement 
entre mars et le mois de juillet, et 
en septembre 94, la Jaguar sera en 
vente en bonne quantite sur I'en- 
semble du territoire. 

Combien de jeux seront disponibles 
lors du lancement de la jaguar ? 
Tous les titres que vous avez pu 
voir sur notre stand seront dispo- 
nibles avant les grandes vacances 
en France. La machine sera vendue 
avec Cybermorph. Crescent Ga- 
laxy. Raiden, Dino Dudes, Checke- 
red Flag II, Alien vs Predator et 
Tempest 2000 seront les premiers 



Actuellement, de nombreux titres 
sont en developpement aux USA, 
en An^eterre mais aussi en France. 
Nous attendons beaucoup de 
Doom d'lD Software ou de Re- 
turn to Zork d'Activision, qui sont 
des jeux celebres sur micro-ordi- 
nateurs et dont des versions ame- 
liorees sont en cours de develop- 
pement pour la Jaguar. 
Et de nombreuses societes vien- 
nent grossir chaque mois le rang 
des developpeurs sur Jaguar (ndir : 
Maxis. Ocean, Argonaut Software, 
Virgin. Microprose pour n'en citer 
que quelques-unes). 

Lors de ce CES de Las Vegas, les 
premiers jeux de la Jaguar faisaient 
un peu pale figure par rapport aux 
nombreux nouveaux titres presen- 
tes sur 3 DO. 

Nous avons voulu en savoir plus 
sur I'avenir de la machine et avons 
demande a Jack Tramiel comment 
il reagissait par rapport aux pro- 
pos aceres de Trip Hawkins, le pa- 
tron de The 3DO Company (voir 
pages 3DO). 

Que pensez-vous de la 3D0 et com- 
ment la situez-vous par rapport a la 



■U4i 



Nous ne jouons pas sur le meme 
terrain que The 3DO Company. , 
La 3DO est une machine 32 bits 
avec un objectif encore assez mal 
defini, celui du marche multimedia. 
Si on trouve des jeux sur 3DO, on 
trouve aussi des logiciels k voca- 
tion educative. La jaguar est avant 
tout une machine de jeux basee 
sur une veritable architecture 64 
bits et dont le prix public la met k 
la portee de toutes les bourses. 

Quel est votre sentiment par rapport 
aux octeurs deja en place ? 
Actuellement, Sega et Nintendo 
dominent le marche avec des ma- 
chines 16 bits... Les concurrents 
potentiels de la Jaguar sont encore 
en cours de developpement et ne 
verront pas le jour avant 1995 I 
Nous avons deux ans d'avance, 
que nous comptons bien mettre a 
profit pour prendre des parts de 
marche en proposant une machine 
technologiquement tr6s au point 
et a un prix tres attractif. 

£t la Playstation de Sony ? 
Avez-vous vu cette madtine ? 
Avez-vous joue avec ses jeux ? 
Non. 

Jack Tramiel, PfX^ d'Atari Cor-' 
Et Robby, pas PDG ^Jgyoad 




** 
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ROUND D'OBSERVATION 

^SVEGAS 



one, de I'avis gene- 
ral des nombreux 
I intervenants pro- 
fessionnels que 
nous avons ren- 
contres sur le salon, ediceurs de 
jeux comme distributeurs, cette 
edition 94 du CES de Las Vegas ne 
restera pas dans les annates. 
Pas de nouveautes fracassantes du 
cote des jeux. La tres bonne tenue 
de Virtua Racing sur Megadrive 
etant quelque peu eclipsee par 
I'annonce de son cout prohibitif. 
Alors que, rappelez-vous. la pre- 
sentation — par Virgin et Dis- 
ney — d'Aladdin sur Megadrive 
avait fait un veritable tabac lors du 
CES de juin 93 a Chicago. 
Pas de nouvelles machines non 
plus. Bien sur, les gens de Sony 
presentaient leur future machine a 
queiques editeurs tries sur le 
volet. Mais il ne s'agissait que d'un 
prototype de la future console et 
les rendez-vous avaient lieu a 
I'ecart des regards indiscrets, dans 
la suite d'un hotel eloigne du 
Convention Center. Quant a la Ja- 
guar d'Atari. meme si elle n'est p3S 



encore disponible en France, elle 
est deja en vente dans certaines 
villes des Etats-Unis... Et nous 
avions pu la decouvrir lors de sa 
presentation officielle en de- 
cembre a New York. Pour les 
consoles 32 et 64 bits de Sega et 
Nintendo, il faudra certainement 
attendre Las Vegas 95 pour en pu- 
blier les premieres photos... 
Alors quoi ?! Le monde des jeux 
video ne bouge plus ? 
Diantre, que si ! Et plus rapide- 
ment que nous ne nous I'imagi- 
nons. Mais nous sommes dans une 
periode d'observation. Les uns 
veulent juger de la force de la Ja- 
guar sur une plus longue periode. 
Les autres se demandent pourquoi 
la 3DO, qui se veut un nouveau 
standard, reste aussi onereuse 
alors que la majorite des titres en 
developpement sent des jeux. 
Mais deja, dans I'ombre, de nom- 
breux accords ont ete signes. Un 
jeu Jaguar par la, pour tester, un 
titre 3DO par-ci, histoire de ne 
pas rater le coche, et Ton continue 
bien sOr a developper sur les sys- 
p^es 16 bits de Sega et Ninten- 



Eric Chant (a gauche) et Frederic Savoir etaient presents a Las Vegas, 

presqu'en touristes. Ik ne presenferont leur nouveau jeu que dans 

queiques mois, lors du CES de Chicago. 



do, car apres tout, la Megadrive et 
la Super Nintendo restent les 
reines du marche pour au moins 
un an encore. 

QUANT A 
SONY 

Et chez Sony, on parle de ta fa- 
meuse Playstation ? Non, rien n'a 
filtre. On repetait seulement dans 
les allees du CES les caracteris- 
tiques techniques de la machine 
qui ont ete publiees par queiques 
magazines japonais. 
Nous attendrons le mois prochain 
pour vous reparler de la future 
console de Sony, puisque pour 
I'instant, rien ni personne ne nous 
permet de confirmer les queiques 
chiffres diffuses. En tout cas, une 
chose est sure, beaucoup de visi- 
teurs sont passes sur le stand Sony 
prendre la temperature... Et les 
gens de Sony, comme les gens de 
Psygnosis {I editeur anglais appar- 
tenant desormais a Sony) affi- 
chaient le sourire des garnements 
preparant un sale coup. La Playsta- 
tion, ou PSX, serait-elle la plus 
forte des nouvelles machines de 
jeu planifiees pour I'annee 95 ? 



SEE YOU AT 
CHICAGO 



au 25 juin prochain a Chicago, 
risque d'apporter son lot de vraies 
nouveautes. De grands titres y se- 
ront presentes pour la premiere 
fois. Ainsi. Eric Chahi, le createur 
d'Another World, et son compere 
Frederic Savoir. y presenteront 
Heart of Darkness, leur nouveau 
jeu {au titre non definitif) qu'ils de- 
veloppent actuellement pour le 
compte de Virgin. Toujours chez 



Virgin, on decouvrira Le Livre de 
U Jungle pour MD et SN. Frede- 
rick Raynal (interviewe dans notre 
numero de Janvier) aura totale- 
ment termine la premiere version 
de son grand jeu d'aventure (nom 
de code : L.B.A.). Le tres promet- 
teur Eden de Cryo sera egalement 
fmi... Sans oublier le nouveau jeu 
de I'equipe de Paul Cuisset dont le 
personnage central n'est autre que 
le basketteur Shaquille O'neal. 
Enfin, nous pourrons voir a quoi 
ressemblent les premiers gros 
titres de la Jaguar. D'ici la, peut- 
etre que la 3DO sera distribuee 
en France (Panasonic France de- 
vrait s'y mettre pour mi-94) et 
croulerons-nous sous les nom- 
breux titres 3DO actuellement en 
phase de developpement. 

Rendez-vous est done pris pour le 
mois de juin, avec un salon de Chi- 
cago qui apparement nous reserve 
de nombreuses surprises dans 
tous les domaines. 




Et mainfenanf, quittons cet endroit de 
reve qui abritait pour quatre jours le plus 
grand salon salon consacre aux jeux 
video, prenons une derniere fois notre 
luxueuse limousine, et dirigeons nous 
vers I'aeroport, direction Paris, et pen- 
sons deja au retard dans les articles de 
Joypad. Pfff, c'est une vie ^a ?! 




us RACHETONS TOUS LES JEU) 
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OT mm - UCOURBE 49 rue lecourbe, 75015 Puns 
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OT AGAIM - IE MANS Centre 



^^cmmsKiolMpublique, 72000 Le Man,. Tel : 43-24-83-03 






HORRAIRES D'OUVERTURE : Flandre, Lecourbe, Le Mans et VPC 

Le kiildi de I4H00 a 19H00 et du mardi au saniedi de 10H30 a I'JHOO. 

Riquet : Du niardiau vendredide 8H30a 13H(K)elde 16H00 a 19H30, le samedi ( 

81130 a I IHOO et de 15H30 \ I9H30 el le dimanche de 8H30 a 13H00. 



JEUX DISPONIBLES DES LA SORTIE 



Raiden Tel i 

Crescent galaxy Tel 

Cybermorph Tel 

Dino dudes Tel 

Club drive Tel 

A VENIR : Tiny Toon, Checkered Flag 2, Tempest 
2000, Kcsumi Ninjo, Aliens VS Predator... 

b^O I'ois plus puissanlc qu'ane coasole 16 bit, void ce (jue pcul realiser pour vaus la 
iping Effets de lumlere, Effets de Iransparence. Deformations, 768x576 de resolution 
soit 1900 images seeonde, Processeur graphique 32 Bit Tme Colors soil unc palette de 1 6 
KH7qualiteCD,Ea.„ 




Console livrcS'prete ajouer, avec une mmeue numera 
jeu "Cybermoiph" La Jaguar est garantie 1 an par Atari I 

LA PREMIERE CONSOLI 
64 BIT AU MONDE 



'+ 6 PILES : 299 FRS 




' Gauntlet2 149 

Ghostbusters 2 169 

Hook 129 

Hudson Hawk 169 

Hunchback 129 

Ninja Turtles 2 189 

Paper Boy 2 129 

Pop Up 169 

Prince Of Persia 189 

Robocop 149 

Rodlan 129 

Shaijow Warriors 129 

Spanky's Quest 129 



Speed Ball 2 
Splitz. 
Spot.. 
Star Wars 
Super Off Road 
Supre RC Pro AM 
Terminator 2 

Tip Off 169 

Trip World 129 

Universal Soldier 169 

WWF Wrestlemania 169 

WWFWrestleiTiania2...189 
Xenon2 179 



mi mi\m 

Seule 690f 

Avec Aladdin* 990f 

Avec Mario All Star* 990f 

Avec Street Fighter Turbo .1090f 



mi \m im m\ m\i wmm m\ m\ 
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(HAT DE PIUS DE 4 JEUX GAMEBOY NOUS 
NSLE JEU "POP-UP"OU "WRESTLEMANIA" 



ACCESSOIRES Fl Grand Prix 499f 

Perilei Jap US 199f Fl Pole Position 469f 

Alimentation 199f Family Dog 399f 



imi SUR VOIRE AMSTRAD 



Lsur la tele de vos parents, appceciez votre 
votre Megadrive sur votre moniteu 
I votre chambre. Les adaptateurs A-128 sont 
tompatibles avec toutes les consoles-,. 
tur "A-128" .pour I'rmage sur ies 
rCTM 640 et 644 249t 

Pteur "A-128 Plus" pourTimage et 
fes moniteurs CM 14 249f 

'enceintes actives pour le son sur 
':ateurs "A-128" 299f 

Vtk' \ 28" pour rimage et le son 499f 




GENIAL ! 

Decouvrez les derniers 
jeux japonais et jeux 
US proteses avec 
L'ADAPTATEUrt' 
UNIVERSE! 
Sl\ll 199F. AVEC UN JEU 99 f 




Joypod 99f First Samoural 4491 

Rallonge 2ml0 149f Flashback 449f 

CARTOUCHES Goof Trop 499( 

Air Diver -Super- 459f James Bond Junior. .,399f 

Aladdin 499f Jurassic Park 499f 

Aslerix 469( Lamborghini American 



Pilot Wings 199 

Pilot Wings 199 

Pop'n Twinbee 499 

Prince Of Persia 399 

Ranmal/2 499 

Robocop 3 399 

Run Sober 429 

Shadowrun 499 

Shanghai 2 499 

Sim City 399 

Star Wing 299 

Street 

Fighter 2 Turbo 495 

Super Bomberman ...399 

Super Ninja Boy 395 

Super Off RoacI 395 

Super Star Wars 495 

Tazmania 395 



'OTRE CONSOLE EST EN PANNE ! 
nous LA REPARONS* 

uelle vienne du fiti fond de TAmazonie, des sommets de 
Himalaiya ou du centre de la Terra, nous reparons votre 
jnsole ! 
Renseigements complementaires au service tecfinique : 

C 1 142-73-3S-4 1 

mdiimmnmijmimmmmmii 

S:-s -eser/e de prise en charge par nos techniciens et acceptation de noire devis gratuit 



TOUTES LES NOUVEAUTES SONT 
DISPONIBLES, CONTACTEZ VOTRE POINT 
DE VENTE LE PLUS PROCHE 



Batman Returns 499f 

Best Of The Best 499f 

World Class Rugby ...469f 

Bubsy 399f 

Chester Cheatho 399f 

Cool Spot 499f 

Cybemotor 499f 

Daffy Duck 459f 

Drocuio 449f 

Eric Contono Football469f 



Challenge 399f 

Lost Vikings 449f 

Mario All Star (Fra|...349f 

IVIortal Kombol 499f 

Mr Nutz 449f 

NBA Tecmo 

Basketball 349f 

Nigel Mansell 399f 

Parodius 499f 

Porodius 499f 



Tiny Toons 395 

TMNT Tournoment 

Fight 495 

Tom And Jerry 395 

Toys 395 

Wolf Child 395 

World Heroes 475 

Zelda3 35! 

Zombies Ate My 
Neighbors 495 



. SHOOT AGAl 



MS et SHOOT AGAl 



T TOUTES LES CONSOLES, CONSULTEZ NOUS 




LA MANETTE SANS FIL 





-0UTES LES 

iOUVEAUTES SONT 

>ISPONIBLES, 

;ONTACTEZ VOTRE 

>OINT DE VENTE LE PLUS PROCHE 



MEGADRIVE 2 

+ ALADDIN 
+ PORTE CLEF 

ffSf 



MEGADRIVE 2 

+ STREET 

FIGHTER 2 

1190F 




DEVENEZ LE MEILLEUR ! 

Changez les regies do vos jeax avec 
INACTION REPLAY PRO 

adaptateur vous permettra d'utilisez les codes 
existants, mais vous permettra aussi de trouvez les votres ! 



ACCESSOIRES 

'eritel francaise 199f 

'eritel iaponaise 199f 

vlimentaion MD 199f 

oypad Snapper 129f 

oypad 6 boutons..,....,..199f 
loaptateur de jeux jap. ...69f 
laccoche de tronsport 99f 

CARTOUCHES 

^ddams Family 390f 

lloddin 440f 

Uterix 390f 

kittle Toads 360f 

llode Of Vengeance 390f 

laster Masters2 390f 

390f 



Fll? Night Storm 440f 

FIFA International Soccer 440f 

Flashback 390f 

Formula One 390f 

General Chaos 390f 

Greostest Heavyweight 

Champ 440f 

Gunsnip..... 440f 



Ranger X 390f 

Robocop 3 440f 






PRO 2 

Ralenti et 
automatique 



.NOUVEAU 

Universal 



iOB 





^Ij^n^ Adaptatrorpour 
^Teux jap et US proteges, 
SEUL199FRSAVIC,IJEU99FRS 



fROCDX 

f pourieux US 



Gunstrar Heroes 390f 

Haunting 440f 



>ct Robotnick 440f 

dragon's Revenge 3S0f 



John Madden 94 440f 

Jurassic Park 39{}f 

Landstolker Tel. 

Mortal Kombat 490f 

NHL Hockey 94 390f 



Robocop VS Terminator. .440f 

Rocket Knight 440f 

Sonic Spinboll 440f 

Street Fighter 1 490f 

Super Smnobi 3 390f 

Super Smach TV 390f 

Superman 390f 

Techno Clash 390f 

TMNT Tournament Fight .440f 

Toe Jam And Earl 2 440f 

Toxic Crusaders 390f 

Toys 360f 

Ultimate Soccer 440f 

Virtual Pinball 390f 

Wimbledon Tennis 390f 

Zombies Ate My 
Neighbors...... 390f 



VOUS NE POUVEZ PLUS JOUEI 
.JlfcAVFg LES JEUX FRANCAIS 

^^^^^m Les dernieres nouveautes versions frangaises ne i. 

^^^^1 fonctionnent plus sur votre console MegadrivelMiJ 
japonaise. Nous pouvons resoudre ce probleme, a vie, sansf 
adaptateur, pour 290 Frs seulement : 

SWITCHER VOTRE MEGADRIVE ! OMUIH 



LES CONSOLES DU FUTUR DES AUJOURD'HUI 

3D0 complete. NTSC 

TrOnSCOdeUr NTSC/Pal. sans pcnc dc frequence •— ' ' 1*1 

NEO GEO complete sans jeu 1 990F 

NEO GEO compete plus unjeu«a»«2490F 

MOMBREUX JEUX EN SfSCk 
GAMEGEMTsomlZZZZ. 

GAMECEAR + COLUMNS 

GAMEGEAR + COMPILE DE 4 JEUX 



Accumulateur 299f 

Sac De Transport 

VS Cable 

Alimentation 199f 

(Mortal Kombat 269f 

Sonic 3 269f 



Double Dragon .. 



299f 

99f TomEtJeny 269f 

99f Star Wars 269f 

Shinobi2 189f 

Wimbledon 189f 

Space Invaders 189f 

..189f 




Cool Spot 269f Lemmings 

ET TOUTES LES DERNIERES NOUVEAUTES, 




ECHANGiZ 
GRATUI; 




OS JEU) 
MEKT 



POURQUOIACHETEi 



Entrez dans notre club d'e 
milliers de nouveaux jeux. Donnez 1 jeu de, 
vous ne paierez qu'une modique so 
GRATUIT', donnez 2 jeux et prenez en 1 
de la gratuite des frais de port retour... 

AUCUNE COTISATION, AUCU 



PERTAINS TITRES 

.hanges. decouvrez d( 
otre choix, prenez en 
ne. Pour un echanc 
'ous beneficierez men 



PRIX D'UN ECHANGE 
SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE ET MEGA CD 
MASTER SYSTEM, GAMEGEAR Ej 
GAMEBOY 



E OBLIGATION ! 

tONlKI. I : 

, 100 F 

80 F 

NINTENDO 50 F 

30 F 



m DE COMMANDE PRIORITAIRE A DECOUPER PUIS A RETOURNER REMPLI UNIQUEMENT A :"SN00r AGAIN VPC, 145 RUE Dl FLANDRC, 75019 PARK 



enom 

xJe Postal,. 
He 



Je desire le materiel suivant ; 

Qte Designation Prix 



Iresse .. 



Port ipourtoylecoffflTianoede console raptef 30 Fts) 35 F 

itephone Paiement au facteur (+35 f) 



Je desire faire I'echange suivant : 3 eme 

O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la somme a gme 
correspondant a ma console. 
O Je donne 2 jeux contre let beneficie de la Seme, 
gratuite des frais de port retour de I'echange. q erne, 

Je donne en ler 7 gme. 

2eme 

3eme 

4eme 

Je desire en ler 



8 erne.... 
9eme.... 
lOeme... 



A TTENTION, la reprise des jeux est limttee en 
fonctiondu stock d'echange disponible._ Renseign 



itn lUinNTAMTTnTAI t i^^^ vous bien avant tout envoi, le retour d'un ech^ 

i*e nnUWIAIMI IUIAI , 2 eme non possible est a la charge de notre cHenieie 

JejcHntamacomfflanderO ^^hEHhbH|^HHBk) Je preteie payet au factsur el rajoute 3S Frs de frais de port a ma commands. Je possede :0 Un adaptateur poyr les jeux etrangers. Une Megadnve fr^^sise 
3 UneMegadrlve japonaise, 0,'.M^^HH^|^HH|^Ki^ega CD 1 cu2]aponai5 Ur^e Super Nintendo, Una Super Famicom ou Super NES, Line Game Gear, Un Garrieboy. Une NeoGeo. UneNec C Aun 




Dans votre grand© bonte, vous, guerrisr pos ne de !q dernierc 
pluie, allez en grond seigneur montrer qu mondc que les pro- 
phetes ne s'etoienC pos trompes. Vous etes bel ct bien I'elu, 
celui que votre peupie ottendoit et qui doit liberer Is grond Mo- 
gicien Shodox dss donjons de Golendonio. Ce sero en effet 
votre role dons ce jeu dont I'aventure vous emportero oux 
confins du monde. Si vous n'ovez pos peur des solles obscures, 
des monstres mojestueux et puissonts et des dangers sons 
cesse renouveles. engagez-vous dons lo lutte pour lo liberte, 
elle a de nouveou besoin de vous I C'est tout un univers de 
mogie, de brovoure et de mystere qui vous attend dans equi- 
nox. Ne ioupez pos le train de i'Histoire i 



pos reussi o quantifier, est lo toille de certains sprites. PorFois, 
elle prend la totalite de I'ecran, de bos en haut ! Pour continuer 
dans les chiffres, sochez egalemsnt que la vue sero entierement 
en 3D isometrique, comme vous pouvez le constater sur ces 
quelques photos. Difficile o negocier au deport, cette vue origi- 
nole se revelera tres vite ideole. 



K^ 



l»€S CHIFFIICS, 
RI€S CHIFFItCS ! 



Pas moins de 8 niveoux tout beaux tout neuFs rien que pour 
vous. €t pour vous donner une idee de ce que pourroit etre ia 
duree de vie de ce jeu d'oventure, apprenez qu'il y a aura au mi- 
nimum 450 soltes disseminees sur 8 gronds Donjons ! De quoi 
faire, comme vous le voyez. la seule chose que nous n'avons 



Comme si celo ne suffisait pos, les programmeurs de chez Sony 
ont cnj bon d'ojouter une dose (forte !) de mode 7 lors du depla- 
cement du personnoge sur la corte generole. Le rendu y est par- 
fait et I'effet, spectaculaire. On se demande maintenont com- 
ment, nous, pouvres mortels, ovons pu nous en posser aussi 
factlement sur d'outres jeux, tant so presence porait indispen- 
sable. Quond je dis mod© 7, j'entends dans ce cos precis roto- 
tions et zooms, et pas outre chose. Par centre, dons les donjons 
et outres gouffres pernicieux, la vue redevient en 3D "Iso", sons 
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Si vous pensez que io tache sera facile, detrompez-vous ! Tout 
comme dons Zeldo, qui, decidement, lui resscmble etronge- 
ment, notomment ou trovers de certoins pieges, Gquinox ne sc 
Finira pas en un seui jour ! C'cst une Fa^on de parler qui veut 
bien dire ce qu'elle veut dire. Si vous ovez gatere dans le gc- 
niaiissime jeu de Nintendo, il en sera certainement de meme 
Qvec celui de Sony. Tont mieux, cor, comme on dit chez les Joy- 
podlens, plus c'est long et plus c'est bon... flendez-vous pour le 
test de la mort qui tue, tres prochoinement, dans Joypod I 

TRRZOM 
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L€ NOUVCnU D€FI 
D'flCCUIIM 

Rpres nous avoir sortis I© superbe Mortal Kombat sur tous les 
Formats, flcclaim enchain© Qvec une autre conversion de born© 
d'arcade. II s'ogit d'un jeu qui r©ss©mble fort a du basket de 
ru©. flutrement dit, I© "Streetball", que les jeunes odos omeri- 
cains — et maintenant fron^ais — et europeens pratiqu©nt sur 
les terrains de fortune que Ton nomme oussi "Playground". Pour 
memoir©, sachez qu© c'est sur les places d© bitume de ce typ© 
qu© i©s Jordan et outres Borhley ont commence 6 se fomiliari- 
ser ovec I© ballon. RIors, pourquoi pas de futures stars fran- 
qaises ©n N6R ? (NdROBBV : Hey Troz'. j't© roppell© que to par- 
ti© c'est la FT I) Pour ce qui conc©rn© le jeu video, Reclaim met 
cette fois I© paquet sur NBR JRM, le jeu d'arcade qui q Foit un 
molheur dans toutes les salles obscures de la planet©, et qui 
pourrait bien fairs un tabac sur nos cheres consoles. 



^m^^^ ^ ^^^ ^^ "^^^ ^^ ^^^ 



NBR Jam met en scene les 54 plus grandes stors de lo NSfl ©t 

l©s 27 equipes offici©lles du championnat 94. Comm© vous 

avez constate sur les photos, il n'y o que deux joueurs dans 

cheque camp. On se retrouv© done dons un "tuuo on tuuo", 6 

chorg© pour vous d© diriger I'un des deux protagonistes du 

Team" a cheque Fois qu'il sero en possession de la ball©, ou 

bien pour operer un "contre". fl deux joueurs, c'est bi©n mais 

la possibilite de jouer 6 trois ou a quatre simultanement 

ajout© encore ou delire. Deux dans choqu© equip©, ©t c'est 

I porti pour des rencontres memorables. Grace au cable de 

raccordement, il sera possible d© jouer ovec deux GG. 




dt^ 
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DU GRflilUGC 
€N f»€RSP€CnV€ 

Cote jouobilite, les versions Megodrive et Super Ninten- 
do ovec lesquelies nous ovons pu jouer repondoient oux 
moindrcs de nos sollicitotions. Pour ce qui est du jeu 6 
quotre joueurs en simultone, nous sommes en train de 
preparer une piece copitonnee ovec une television, une 
console et quotre monettes de jeu renforcees pour evi- 
ter les debordements occasionnes, par exemple, par nos 
dernieres parties de Super Bomberman. 

Notre verdict sera rendu 
le mois prochain ovec le 
test des trois versions 
du jeu ; et vous sourez 
enfin si elles egalent Iq 
celebre machine d'arca- 
de de Midujoy. 

TRfiZOM 
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UN€ POITC DOUCCUR 

DnNS UN MONDC 

D€ BRUTCS... 

Les Simpsons ont ouvert une breche qui nc cesse de s'ograndir 
dans le monde du dessin anime. fllors que i'on trouvoit jodis 
Sort irrcverencieux et violent, que dire des deux dernieres trou- 
voiiles en motiere de Dfl rebel : Beovis 5i Butt Heod (MTV) ou 
encore Ren Hoel & Stimpy (Conal Plus). Les deux premiers rotent 
et brulent des stations services, les deux derniers rotent et pe- 
tent I Pour Tonecdote, sachez que flen et son pote Stimpy sont 
meme posses dons un episode des Simpsons. 

fl€ROPHRGI€, 
QURND ni NOUS 11CNS... 



Sur Megodrive, les deux voyous conins ne se sont pas colmes, 
puisqu© non seulement ils n'orretent pas de se loisser oiler (bio- 
logiquement porlont j'entends), mois ils s'en servent, eh oui ! 
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Rlors vous voulez peut-etre des exemples ? Bon, vous I'ourez 
voulu... L'oerophogie permet 6 Stimpy de gonfler et de s'envoler 
Qvont de peter un bon coup ! Ren, quont o lui, crache sur tout ce 
qui bouge I Si Ton peut choisir de jouer I'un ou I'outre des heros, 
il Faut sovoir que les deux lorrons se suivent pendont Toventure. 
Des coups specioux sont meme prevus comme celui ou Stimpy 
Qttrape Ren et I'envoie voldinguer en Toir, tel un projectile. Ren 
peut utiliser Stimpy comme boule de bouiling. 

R€N TOCRRD ! 



Ren peut oussi chevoucher Stimpy pour souter plus loin, j'en 
posse et des meilleures. Le jeu propose sur Megodrive est un 
jeu mi plotes-formes, mi boston bourre de surprises et dons le- 
quel il fout reflechir ovont cheque piege. Gn vue de profil et en 
scrolling multidirectionnel, vous devrez vous Froyer un possoge 
souvent 6 Toveuglette (je veux dire en testont cheque piege 
Qu peril de votre vie, quitte 6 ne pas faire I'erreur une deuxie- 
me Fois) dans ce jeu aussi erode que deliront. Un nouveou 
style de jeu que i'on pourroit estampiller du label "dirty cor- 
toon" (qui pue I)... OLIVI€R 



$fe<^ 



47 JeTTABU 



GHDRIVC MCGflDRIVC 1 



les noms cl'fltreide, d'Harkonnsn et d'Ordos ne vous sont certai- 
nement plus inconnus. ftpres le Dune Mego CD ©t ses voix inte- 
gralement en fron^Qis, volci !e Dune ds !q Megadrive. Tout 
d'obord, veiltcz q ne pas confondrc ies deux jeux ! I! y q outant 
de ressembiance entre Dune Mego CD et Dune Megodrive 
qu'entre Out Run et Fifo Internotionai Soccer. Hormis les noms 
propres de I'univers gigontesque de Fronck Herbert, Dune, Bottle 
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For Rrrohis, est totQiement inedit. Ceci dit, 6 quoi ressembic 
done ce Dune-lo ? Vous ie sovez, Dune — ou Rrraf^is pour ceux qui 
lo connaisss sous ce doux nom— , est !o seuie et unique plonete 
de Ja golQxic 6 posseder I'epice. Vous expliquer en detoH et 
dpirement ce qu'est I'e-picc scroit Fort long, aiors n'oi^ant pos lo 
place de vous Foire io Comedie Humoine n"'2, speciol cuisine, je 
seroi bref sur ie sujet. I'epice esC une substance qui o lo porticu- 
lorite d'Qider oux voyages intersideroux. Sons i'epice, pos 
d'echonges, pos de commerce, pas de communicotion entre tes 
extremites de lo galoxie I 
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Lorsque Ie jeu commence, i! Fout d'abord choisir votre comp. Du 
cote de Paul RCreide, !e genti!, ou bien dans I© c!an des Ordos 
ou encore des Horkonnen (mes Fovoris), les grands m^chonts du 
jeu. €nsuite, c'est porti ! Suivez ies conscils de votre chef spiri- 
tuel, et portez 6 la conquete d'Rrrokls, ofin d'obtenir Ie monopo- 
le de i'€pice I Une Fois Fintegralite des deserts de Dune en votre 
possession, adieu les soucis d'argent I Pius precisement, cette 
Bottle For Rrrakis se presence sous lo forme d'un ujorgome, Pos 
de jeu d'oction, d'oventure, de plotes-Formes... cette Fois, c'est 
bei et bien un ujorgame qui orrive sur Megadrlve. Developpez 
vos instollations militaires tout en envoyont vos convois cher- 
cher de I'epice, oFin de recuperer de I'orgent pour construire en- 
core plus. Chocune des missions, de diFFiculte croissonte, vous 
proposera de nouvelles options. Si ou debut vous ne pouvez 
construire que des roFfineries d'epice et des centrales elec- 
Criques. vous pourrez par la suite vous mettre 6 la construction 
d'usines de tanks, de tourelles de defense, de remparts, 
d'avont-postes de reconnoissonce, etc., en somme, tout ce que 
peut souhaiter avoir un general. 
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Bien entendu, vous conduirez oussi 
vos troupes 6 la botaiile par les 
voies qui vous sembleront les plus 
odequotes. Simple et ossez com- 
piet ou premier regord. Battle for 
Rrrokis merite d'etre atten- 
du. 11 est suFFisamment rare 
d'avoir des jeux 6 io fois 
possionnonts et intelligents 
pour se permettre de pas- 
ser 6 cote. 6nfin, ne croyez 
pos que Bottle for Rrrokis 
soit un jeu exclusivemenC 
console, il existait dejo de- 
puis un certoin temps sur 
PC. RIors n'ollez pos frimer 

Idevont vos copoins qui 
jouent sur micro I 
T.S.R. 






Qui n'o pas passe des soirees entieres 6 visionner les meilleurs 

moments de rincroyable Hulk? Du temps ou existait lo Cinq, on 

ne monquoit 

pas un seul 

episode, a 

moins qu'il ne 

s'ogisse de 

M6? Le Doc- 

teur Bruce, 

David pour cer- 

toins, Banner 

fut un jour, lors 

de I'un de ses 

experiences, 

expose Q une 

trop grand 

quantite de 

rayon genre 

aipho quelque 

chose. Depuis 

ce jour, des 

que le brave 

docteur s'ener- 

ve, il se transforme en une creature de 

2 metres de haut (Lou Ferrigno pour 

les besoins de la serie) qui casse tout 

sur son passage, genre mon dentiste, 

mais en plus baleze. Cela pour dire 

que le jeu The Incredible Hulk reprend 

la personnoge du brave professeur, 

olios le Feu Bill Bixby, decede il y o 

quelques mois d'un cancer. 

UN HOMMIIGC 
VIBRANT 

nu DCFUNT mu 

mXBV ! 

Reste une epineuse question a laquelle il seroit difficile de ne 
pas repondre. €n definitive, 6 quoi ressemble ce jeu? Mine de 
rien, nous voici en plein coeur de notre sujet. flu regard des 
seules photos, on s'aper^oit qu'il ne s'agit pas 16 d'un shoot 
them up a scrolling vertical, ni meme d'une simulation de golf 
(on ne se laisse pas abuse par le green !) mais be! et bien d'un 
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jeu d'Qction ! Sous les traits d' lincroyoble mais vroi monstre 
vert, vous vous lancerez dans unc lutte a corps perdu conCre 
d'autres creatures, elles oussi Fruit de royonnement rodioactiP. 
N'ollez pourtant pas croire que le sous-titre de ce jeu soit Return 
to Tchernobyle I Pas du tout ! Mais il ne Faut pas s'etonner de se 
balader entre des bidons de sub- 
stances rodioactives... 
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l€ M€C V s'csr 
TRflHSFORMC 
J'€iniSVCRT! 

Mais, comme Hulk n'est pas 
constamment lui meme, il rede- 
vient de temps en temps I'homme 
simple et debonaire quest le Dr, 
Banner ! Vous aussi, dans ces mo- 
ments de grandes deprimes (cor 
celo voudro dire que vous etes 
passe en dessous de la borre Fati- 
dique des 10 points de vie), vous 
retrouverez le Dr. Banner, arme au 
poing, sinon ce n'est pas drole. Un 
grand jeu d'oction pour la Mego- 
drive, avec des musiques tres "an- 
necs 70", histoire d'etre compis- 
tement en occord avec le ton de Iq 
serie. flilez, et cognez sur tout ce 
qui bouge. dons cinq niveaux de 
jeu ou il y aura bien des gens 
pour vous mettre en color© I 

T.S.R. 
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ounND L€ finsKcr-Bnu 
s€ M€T €N Qunrnc ! 

Si j0 vous dis Mullin, UUorthy. SarWey, Payton, Malone, Drexter, 
Threatt, Pippen... sans doute ccs noms ne vous sont pas incon- 
nus ! electronics Rrts revicnt, Qpres Skitchin' et Normy dons lo si- 
mulation dc sport I Le basket-ball et electronic Arts, c'est deja 
deputs longtemps un beau roman d'amour. II a cu les Bull vs La- 
kers, Bull vs Blazers, Team USfl... flutant dire que dans le domoi- 
ne de la simulotlon de basket-ball, €R possede I'cxperience. 
RIors. quoi de neuF dans ce NBA Shodoujn 94 ? Tout d'abord, 
bien sOr, des statistiques remises 6 jour. C'est la i'avantage des 
simulations sportives d'€fl. Second point, et non des moindres, 
NBA ShodoLun ofire ia possibilite de se jouer a quatre simultane- 
ment ! Vous allez pouvoir ressortir votre adaptoteur 4 UJay et 
vos quatre manettes Megadrive ! Fipres FiFo et le football, c'est 



ou tour du basket-ball de se mettre a I'heure du multi-joueur I Les 
quatre joueurs pourront etre dans la meme equipe, ou ils pour- 
ront se repartir, 6 leur gre. dans les deux equipes en lice ! 

n VfRiniBLCS JOUCURS, 
VCmiDBUS COUPS ! 

On retrouve, dans cette simulation, les veritables equipes, mais 
aussi les veritables joueurs avcc leur coup Fetiche I Si UJorthy 
vous allonge son Fake Drive tujo-Hond Slam, quoi de plus natu- 
rel ? Outre les veritables participants, le jeu, comme dans toute 
bonne simulation digne de ce nom, reprend avec une grande 
exactitude les regies du basket US. Loin du tres "Fun" NBR Jam et 
son Street basket-ball, NBA Shodoujn propose du veritable bas- 
ket-boll avec des saisons, des play oFF, et tout ce qui Fait le char- 
me de ce sport ou les nains sont exclus. RIors, si vous ovez plutot 
un penchant pour roFFictel et non pas pour le street basket, c'est 
ici qu'il fout Iropper I Ouch ! Pas 16 III Ca Fait mol ! T.5.R 
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LES DERNIERES NOUVEfiUTES FRfiN^filSES ET IMPORT 



FETEZ LE 1 ^^ ANNIVERSAIRE 
DE HARD DISCOUNT SHOP ! 

VOS JEUX PR EFERES A DES 
PRIX ENCORE 



MOINS CHERS 



PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 

PRETS A EIRE EXPEDIES CHEZ VOUS. 

(Certains de ces |eux fonctionnent avec un adaptateur. Rensefcnez-vous au 93.95.80.40) 






SUPER-NINTENDO 



I MEGADRI VE franpaise 




Cool Spot 
Crash Dummies 
Diffy Duck 
Denis la Malice 
Dracula 
Eirth Defense 
Fl Fxhaust Heat 
Fighting Spirit 
Goof Troop 
CPl 

Int. Tennis Tour 
urassic Park 



295 F 
295 F 
395 F 
345 F 
345 F 
195 F 
195 F 
345 F 
345 F 
395 F 
395 F 
295 F 



^ tl L ^crcbat 

Alien 3 

Art of Fighting 

Asterix 

Batman Return's 

Battle, in Battlemania 395 F 

Blanco Rugby 395 F 

Clayfighter 445 F 

Cliff Flanger 245 F 



395 F 
325 F 
445 F 
345 F 
395 F 



Lamborghini Challenge 395 F 



List Action Hero 

Legend of Zelcia 

Lost Viking 

Lufia 

Mario All Stars 

Mario Paint 

Mortal Kombat 

Mr Nutz 

NHL Hockey 94 



295 F 
375 F 
395 F 
445 F 
345 F 
385 F 
345 F 
345 F 
445 F 



NHL Stanley Cup 395 F 

Nigel Mansell 345 F 

Paladin's Quest 445 F 

Pop'n Twin bee 395 F 
Robccopvs Terminator 395 F 

Side Pocket 395 F 

Sim City 345 F 

Spiderman vs X Men 245 F 

Starwing 245 F 

Stress Fight. 2 Tuito 445 F 
Super Air Diver 
Super Mario Karl 
Superstar Wars 
Super Turrican 

T2 judgement Day 395 F 

Tecmo NBA Basket. 445 F 

The 7 th Saga 495 F 

Tiny Toon 395 F 

Wizards of Oz 245 F 

World Heroes 445 F 

WWF Wrestlemania 345 F 

Zombies Ate... 395 F 



395 F 
385 F 
415 F 
395 F 




345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
145 F 
395 F 
195 F 
345 F 
395 F 



INCROYABLE '. UAD29i45F pour I'achit d'l jeu 
ef CRATUIT pour I 'achat de 2 jeux 



PRIX SPECIAL ANNIVERSAIRE control PAD dyna i 75 F 



ADAPTATEUR AD 29 79 F ACTION REPLAY PRO 395 F 

ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99 F CABLE D'EXTENSION MANFTTE 39 F 



Addams Family 
Aero Bizz 
Aero the Acrobat 
Amazing Tennis 
Another World 
Battle Toads 
Best of Best 
Blade of Venge 
Blaster Master 2 
Bulls vs Blazer 
Chuck Rock 2 
Cool Spot 
Crue Ball 
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JEUX CD 32 




.Arabian Night 
D Generation 
Dangerous Streets 
iames Pond 2 
Jurassic Park 
Labyrinthe of Time 
Liberation 
Microcosm 
Morph 

Nigel Mansell 
Overkill ef Lunar 
Pinball Fantasies 
Pirates of Gold 



95 F 
195 F 
245 F 
245 F 
245 F 
195 F 
245 F 
245 F 
195 F 
245 F 
245 F 
245 F 
195 F 



Sensible Soccer 1 45 F 

Sloopwaiker 245 F 

Trolls 245 F 

Whales Voyage 245 F 

Zool 245 F 



JEUX 3D0 



John Madden Foot. 495 F 
joins the Parade 395 F 
Lemmings 445 F 

Mad Dog Mac Cree 445 F 



Battle Chess 
Crash'n Burn 
Dead Hunt 
Dragon's Lair 



445 F 
495 F 
495 F 
445 F 



Escap. Monster Manor445 F 
Fun Pack 395 F 

It's a Bird Life 375 F 



Mega Race 

Night Trap 

Oceans Below 

Out of this World 

Peter Pan 

Shadow Caster 

Space Shuttle 

Stellar 7 

SuperWingCommand.545 F 

Total Eclipse 495 F 

Twisted 495 F 



445 F 
445 F 
395 F 
445 F 
495 F 
495 F 
395 F 
445 F 



Atter Burner 

Batman Returns 

Chuck Rock 

Dracula 

Ecco 

Final Fight 

Hook 

INXS 

laguar XI 220 



345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
175 F 
195F 
395 F 
395 F 
295 F 
345 F 
295 F 
345 F 
195 F 



345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
395 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 



Davis Cup Tennis 
Desert Strike 
Dr Robotnik 
Dracula 

Ecco le Dauphin 
Empire of Steel 
F 117 
F22 

Flashback 
General Chaos 
Greatest H. Weights 395 F 
International Rugby 395 F 
ames Pond 3 395 F 

lungle Strike 345 F 

Jurassic Park 345 F 

LandstalkerlMegakey)445 F 
Lemmings 195 F 

Lethal Enfoncer 495 F 

LHX Attack Chopper 195 F 
Lotus 2 395 F 

Megalomania 145 F 

Mickey et Donald 1 75 F 
Micro Machines 295 F 
Mig Fulcrum 345 F 

Mohamed Ali Box. 345 F 
NHLPA Hockey 94 395 F 
Pugsy 325 F 

MEGA CD 

joe Montana 345 F 

Jurassic Park 445 F 

Kriss Kross 395 F 

Lethar Enfoncer 445 F 
Mad Dog Mac Cree 395 F 

Night Trap 445 F 

Power Factory 345 F 

Prince of Persia 345 F 

Robo Aleste 345 F 



Ranger X 295 F 

Robocop 3 345 F 

RobooDpvs Terminator 395 F 
Rocket Knight 345 F 

Rolling Thunder 3 395 F 
Senna Grand Prix 345 F 
Sensible Soccer 345 F 
Sonic 2 195 F 

Spiderman vs X Men 1 95 F 
Splatter House 3 295 F 
Summer Challenge 195 F 
Sunset Riders 145 F 

T2 Judgement Day 325 F 
Tazmania 195 F 

Tecmo W. Cup Soccer 295 F 
Tiny Toon 345 F 

Toe Jam & Earl 2 395 F 
Ultima Soccer 345 F 

Virtual Pinball 395 F 

Wimbledon Tennis 345 F 
Winter Olympics 395 F 
Wiz and Lizz 295 F 

WoHd Cup Italia 145 F 
WWF Royal Rumble 395 F 
X Men 345 F 

Zombies Ate... 295 F 

Zool 395 F 



Sewer Shark 
Sherlock Holmes 
Silpheed 
Sonic 



F 1 

Ff 5 



Spiderman Kingpin 345 F 



Thunderhawk 
Willy Beamish 
Wolfchild 
Wonderdog 



395 F 
345 f 
345 F 
345 F 



ADAPTATEUR CDX PRO 



HfIRD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VflLBONNE 



Pour connaitre la disponibilite des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 iDepuis Paris - 16 93 95 so 40) 
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OUVERT 

DE 9h a 19h 

DU LUNDI 

AU SAMEDI 



NOM -- 

PRENOM 



REGLEMENT : 
□ Cheque Bancaire 
|— ] (-(-p 

ADRESSE □ le prefere payer 

au facteur (+35F) 
Q Carte-bleue : 

VILLE Date d'expiratton / 

CODEPOSTAt TEL Signature: 



N° CLIENT N° carte bleue 



Les jeux sont 
expedies par colissimo 



Port-Em ballage 
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flpres lo recente ©t lamentable ver- as ■^h*. 

sion cl'flrt of Fighting sur Super Nin- ■ 

tendo, voiio que ceile sur Megadri- { 
ve arrive ! RIors que les plus f 
sceptiques d'entre vous sont dejQ 
dons leur abri anti-doubes (flflD), 
ies autres, plus moderes, peuvent jetcr un coup 
d'oeil sur ces deux pages pour y decouvrir un jeu 
dont ies premiers ecrons ne loissent augurer, pour 
I'avenir, que du bon. Cela pour dire qu'il ne Faut 
pas garder en tete io prestation de lo Super Nin- 
tendo. 



i'fll¥f l>€ S€ 1l>€iyiOIJfl 



CDITCUR : TOKflnn 



rSl 



Le jeu, meme s'il change dans la Forme, reste iden- 
tique dans le Fond. Robert Gorcio et le Ryu du coin 
sont ds retour, I'un pour retrouver sa petite omie, 
I'outre pour retrouver so soeur. Notez bien que pe- 
tite amie et soeur ne Font qu'un, sous les traits de 
Vuri, et que par consequent les deux pros du com- 
bat sont lances dans lo meme golere I Tout com- 
mence contre cette espece de samouraT... Un com- 
bat bien Focile qui mene Robert ou bien Ryu (c'est 
selon). dans un bar mal Fame. €nsuite, c'est un res- 
taurant, un porte-avions, une ruelle ou sevit un 
boxeur Thai, un sonctuaire mysterieux... flutant de 
lieux que vous visiterez en combottant I II vous suf- 
Firo de regarder un instont ces photos pour voir que 
les graphismes de cette version promettent d'etre 
ossez beton I 
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L'unc des questions que Ton se pose lorsque Ton aborde lo 
question de ronimation, c'est : retrouve-t-on les zooms presents 
sur io Neo Geo ou bien encore Iq Super Nintendo ? Repons© 
simple et ropide : non. flucun zoom dons cette version AAegodri- 
ve. Ce n'est pos pour outont que le jeu est mouvois. Bien ou 
controire ! Les combats sont ropides eC Ton encholne prestement 
coup special sur coup special, lo boule d'energie, le coup de 
pied qui tue (ropidement), le tourniquet volant, la marmotte 
suedoise... peut-etre pas celui-la ? Bref, tout® une panoplie de 
coups speciQux et de coups de pied et de poing qui enverront 
vos odversaires ou topis I Suivant le mode de jeu, "story" ou 
bien "versus", il vous sera possible de choisir enCre deux ou hult 
combottonts I De la boston comme il y eri a peu sur la Megadri- 
ve, c'est 16 I'art de la chose, I'Brt of Fighting selon certoins. 

T.S.R. 






V 



_J^iSuL! ' 



.iJJ.^ 









JOTPADM SS 




"I T I f f Yj 1 II 



»»»•••• ooioooi^iiisia^^i 



flpres !es Global Gladiators qui ^talent les amis de Ronnie, ou 
bien encore le Mac Donald Land de lo Nes, Ronnie arrive en per- 
sonne sur la Megodrive. Notre ami le cloujn magique Mac Do- 
nald decouvre un beou jour, alors qu'il se promene, un morceou 
de papier, ou devroit-on dire de porchsmin I Diontre 1 C'est un 
morceou de Treasure Mop, autremcnt dit, si Ton s'enleve les 
trois clieeseburgers de la bouche, une carte ou tresor i f=lussit6t, 
en tant que cloiun avcnturier - une espece en voie d'exctinction 
depuis que Zovotto est parti explorer le parodis - Ronnie port 
en quete des outres pieces de ladite carte I 
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Mil, OU€ D'CnU NflLD !* 

Molgre I'univera Mac Donald qui est ce qu'il est et que Ton 
prend comme on le sent, ce Mac Donald Games s'annonce 
comme un jeu de plates-formes hyper 
sympo. J'espere que les seules pho- 
tos suffiront a vous convoincre 
qu'il faut guetter ce jeu du coin 
de I'oeil ! Les niveoux se sulvent 
, mais ne se ressemblent pas et, 
ou milieu de cette phase 
plates-formes, on trouve meme 
' un Tetris Mac Donold dons un 
' sous-niveau ou I'on paie pour 
' jouer ! Ronnie tire des etoiles ma- 
giques a la face de ses adver- 
saires, s'occroche 6 I'aide de son po- 
rapluie, et saute a gouch© a droite et 
dans tous les sens, dons des ni- 
veoux ou la couleur ne 
manque pas ! €n ce mo- 
ment, les jeux Megodrive 
font la part belle aux cou- 
leurs I Rvec Art of Figh- 
ting, Mac Donol Gome 
ne se debrouille pas mal 
du tout I Meme si I© Moc 
Do et vous, 9a fait deux, 
attendez tout de mem© 
c© jeu, vous pourriez etre 
surphs. T.S.R. 
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Comme toujours, dans les bons 
vieux shoot'em up (puisque 
cest de ^o qu'il s'agit), il y a 
une histoire d'fliiens. Dans Soul 
Stor, on ne dsroge pas 6 cctt© 
SQcro sainte regie ! Les six pla- 
netes du systems solaire d© Soul 
Starvivoient en poixjusqu'cu jour 
ou des e.T. de la pire roce, les 
Myrkoids, vinrent devoster des re 
gions entieres, pour finalement leur "V 
oter toute forme de ressource vitale, 
toute vie. Vous, membre du Cryo Commando, 
qui les poursuiviez depuis des siecles, Qvez 
enfin I'opportunite de mettre fin 6 ieurs ter- 
ribles ogissements.., 



Ce jeu de tir est tout ce qu'il y q de plus das- 
sique dans son derouiement : vous tirez, vous 




%„' I ovez des mega ormes, vous esquivez et puis... 

^^ - vous choisissez en cours de route (et c'est 16 que 
';q devient tres originoi) le niveau de difficult© 
que vous voulez I Qui correspond en fait oux ni- 
veaux superieurs. €n hard, medium ou easy, les en- 
nemis et les decors seront completement clifferents 
et vous Qurez ainsi pu RGIR directement sur votr© 
Qvancee. C'est beau, non ? Mois ce n'est pos tout, 
puisque deux joueurs pourront egalement interogtr, 
un "pilotont" I'engin, tandis que I'autre sero chorge 
de controler le choix des ormes, des boucliers et des 
moteurs €n tout cos c'est ce qu'on nous annonce 
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DCUI3D 
ULTAA FUIID€ ! 

Une Pois n'est pos coutume, Soul Star est comple- 
temcnt oxe sur \q systeme des zooms/rotations, 
qui procure un ©ffet visuel incomporobie. Tout est 
I evidemment gere en "hord" por Iq console, et ne 
permet done oucun rolentissement de quelque 
sorte que ce soit. €n tout cos, sur ce que j'ai pu en 
voir. Ce que Ton peut ajouter q i'heure octuelle, 
c'est qu'6 ce niveou (technique), Soul Star semble 
Is'en sortir a merveilie. La Super Nintendo n'est de- 
cidement pas la seule 6 offrtr ce genre de spec- 
tacle, et c'est tont mieux. Que dire des mu- 
siques, sinon qu'elles sont guerrieres 6 
souhott, dans !e style des grondes produc- 
tions hollyujoodiennes de science-Fiction. On 
en prend vraiment plein les oreilles ! 



blent faits dons des moterioux naturels. Ceux voulus par les 
concepteurs du jeu. De ce point de vue-la, c'est egalement une 
reussite. Pour Finir, sachez que des sequences d'onimotion fo^on 
"Full Motion Video" seront int6gr6es ou CD et que le look global 
du jeu sera pompe sur celui des "mangos" joponais. Les fans ris- 
quent de craquer... 

TRRZOM 




Porlons un peu chiffres, maintenont. Soul Stor 

vous donnera le loisir de vous defouler durant 

40 missions, dons pos motns de 23 decors ex- 

terieurs et 17 interieurs. Vous voyez qu'il y a 

de quo! foire. Bien sur, tout I'environnement 

graphique est "mappe", ce qui veut dire que 

les murs et autres textures de terrains sem- 



. tK^ i'^. 





pnOFCSSION : 
CHnSSCUR DC VflMPIRCS ! 

Depuis que Ton q tous vu I© Bram Stockcr's Drocula de Coppola, 
on SQit que Drocula est mort... Gh bien non ! II vit encore ! Du 
moins, en 1917, et si tout se deroule comme prevu, il ns devrait 
pQS passer le cap de I'onnee. Imaginez un peu : le but est d'em- 
pecher Drocula de pouvoir assister ou debut de la premiere 
guerre mondiole ! II est si sensible le petiot... Cela pour dire que 
la chosse oux vampires recommencenC ! Rpres les versions Nes, 
Super Nintendo et Nee, voici la tont attendue version Megodrive 
! Choisissez votre heros pormi les deux disponibles en debut de 
partie : John Morris eC son Fouet, ou bien son campagnon q la 
hollebarde? 6nsuite, I'aventure commence dans une serie de ni- 
veaux de Folies ou des demons, des squelletes, des momies, 
des corbeoux... bref, tout un bestiaire "draculeen", vous attend ! 
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cnsTLcvflNin horror 

PICTURC SHOW! 



Le point fort de cette nouvelle version de 
Casltevania, dont Taction se deroule 
bien apres les precedents episodes 
avec la fomille Belmont, I'ombiance. 
Vous me direz, c'est un peu le point 
commun entre toutes les versions ! 
Konomi fait une Fois encore tres 
I'ort avec des musiques qui vous 
donnent une atmosphere d'enfer I 
On retrouvera d'oilleurs certaines 
des themes musicaux que Ton pou- 
voit entendre sur lo version Super 
Nintendo ! Outre les musiques et Iq 
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foultitude de sprites difFerents, ce Cast- 
levaniQ Netu Gsnerotion proposera 
Qussi Qu joucur des niveaux Qussi diffi- 
ciles qu'originaux. €n outre, on se retro- 
vue Qvec des effets speciaux, deFormo- 
tions et Qutres, qui voient fronchemenC 
le coup d'oeil. La ssule visite du cha- 
teau de Versailles vout le detour. Gt 
puis, fair© Iq chasse ou vampire dons la 
demcure des rois, c'est plutot sympa. 
Un brin snob, mois sympa. fliors si vous 
oimez le fouet ou la hallebarde, I'occo- 
sion est orrivee d'en faire une demons- 
tration ! 

flpres les Star Trek Next Generation, les 
Castlevonio Neuj Generation orrivent ! 
Faites gofFe, car meme s'il n'en o pas 
lair, il pourroit bien seduire les Fans de 
jeux d'oction les plus exigeonts ! 

T.S.R. 
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drucuui 
Toujoufts er cncorc ! 

DracuiQ est decidement portout ! Le mois dernier, nous vous por- 
iions du Brom Stoker's Droculo sur Mego CD, et cette fois, il s'ogit 
du DraculQ Unleoshed sur Mego CD ! Rttention, rien a voir entre !es 
deux titres ! L'immortel Droculo est mis 6 toutes !es souces ! On re- 
trouve cette fois le Prince de Volochie dons un jeu d'enquete qui 
foit etrongement penser oux deux jeux Sherlock Holmes du Mego 
CD. Unc fois encore, les copocites de stockoge d© donnees du CD- 
Rom sont employees, puisque le jeu se presente sous lo forme d'un 
film, tout comme un Niglit Trop, un Double Smitch ou encore un 
Ground Zero Texos. C'est Iq mode sur Mego CD, le film interoctif ! Le 
heros de cette oventure se trouve emborque dans une bien sombre 
histoire. On retrouvs Tombionce de I'flngleterre victorienne, et votre 
histoire rejoint en foit celle de Brom Stoker puisque vous rencontre- 
rez Jonathan Horker oinsi que so femme Mina ! Ce qui veut dire que 
Droculo Unleashed est une oventure qui se deroule opres celle que 
rocont© Brom Stoker ! C'est en foit la suite de Droculo I Un Droculo II 
qui s'oppelle Droculo Unleashed 

€NOU€T€ flU IHIVS 
DCS VAMPIACS... 

Mois qui dit enqu^te, dit mystere. Nous ne sommes pos sur TFT , et 
pourtont, il V o mystere I C'est un miracle, ou peut-etre un mystere, 



mois bref... Vous bolodont d© moison en maison, vous interrogez 
les braves Londoniens ou sujet de meurtres recemment commis. 
L'une des victimes o meme ete decopitee I €h Roger I C'est fini la 
Revolution et lo Terreur I €n porlont a gouche et o droite, vous redi- 
gez votre journal, trouvez de nouveaux indices et d© nouvelles 
odresses qui vous permettent de pousser plus loin votre investiga- 
tion. RIors vous vous dites que c'est bien beou tout <;q. mois com- 
ment vo-t-on foire pour tout comprendre puisque I© jeu est certaine- 
ment en onglois ? 






HUT voun fingcr 

IS IN MV NOS€. 

Tout© Iq ruse est 16 ! Dracula Unleashed devrait etre integralement 
en Francois tout comme Dune ! flucun probleme par consequent 
pour comprendre ce qui se dit, et decouvrir le fin mot de toute 
cette histoire derriere bquelle on est certoin de denicher le MoTtre 
des Tenfebres himself, j'oi nomme Drocula. €n suivont cette serie de 
mini-films, vous opprendrez ce qu'il faut savoir, et poursuivrez votre 
enquete ! Droculo Unleashed, vous le voyez, c'est un Sherlock 
Holmes fa^on Gothic Horror, ou le criminel est un vampire. J'oppre- 
hende le moment ou il va failoir lui passer les menottes... 

T.S.R. 




CONSOLE GAMES 

ACHAT-VENTE-VPC-NEXJF-OCCASION 
HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. GruyeUe 62110. Tel: 21/76/23/26 
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. Tel.: 21/67/48/10 (Paris faire le 16) 



Console US 
Console Fran9ai9e 
Joystick 

Batman Returns 
Final Fight 2 
Battle Toads 
Fatal Fary 2 
Tiny Toons 
Secret of Mana 
Pop n' Twinbee 2 
DragonBaJl Z 2 
Mister Nutz 
DragmiBall Z 3 
Flashback 
MegamanX 
Tetri3 3 
Ken le survivant 7 

1] Console PAL 
I Total Eclipse 

Mac Dog Mac Cree 
N Dragon ' s Lair 
I Night Trap 

I Console + 1 jeu 
I Crescent Galaxy 

I Raiden 
AUenVS Predator 

llDino Dunes 



890 


690 


590 


490 


69 


Tel 


190 


150 


190 


150 


349 


249 


649 


390 


290 


249 


529 


390 


590 


390 


349 


290 


389 


290 


690 


Tel 


429 


349 


990 


390 


590 


390 


590 


390 



500 
390 
Tel 
100 
100 
150 
300 
150 
300 
300 
200 
20O 
400 
250 
300 
300 
30O 



Console + Sonic 

S<ioic3 

TecmoNBA 

DrRobotnik 

Eternal Champions 

FIFA 

Tuitles Fighlets 

Aladdin 

Mortal Kombat 

SF2' 



549 


450 


Tel 


Tel 


490 


350 


390 


290 


490 


350 


390 


30« 


429 


350 


390 


300 


399 


290 


449 


350 



350 
Tel 

250 
200 
250 
200 
250 
200 
200 
250 



Mega CD + 1 jeu 
Sylpheed 
Jnrassk Park 

Night Trap 
Microcosm 



1890 


1490 


390 


290 


449 


349 


449 


349 


449 


349 



120C 
200 
200 

200 
200 



5690 


3900 


3000 


495 


390 


300 


495 


390 


250 


495 


390 


250 


495 


350 


250 



2490 


1490 


1300 


490 


350 


250 


490 


350 


250 


490 


350 


250 


490 


350 


250 



Console 


1990 


1590 


Blue's Journey 


590 


390 


Art of Fighting 


1290 


890 


FatalFuiy2 


1290 


890 


Art of Fighting 2 


1490 


1290 


Super Side Kick 


1290 


890 


SamouitfSlHKloirn 


1490 


1290 


Viewpoint 


1490 


1090 


F.td Fury Spend 


1490 


1290 


Magician Lord 


549 


390 


World Heroes 2 


1290 


990 


Nam 1975 


549 


390 



1300 
250 
600 
700 
1000 
700 
1000 
700 
1000 
250 
700 
250 



m\m 



I Pour les consoles, jeui Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master System 
GameBoy, Game Gear, Nee et autres, nous telephoner au 21/76/Z3/26 
Frais de port : Jeui : 20 F Console : 50 Crbt : 35 F Carte de Tidelite 
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FIDCLC flU FILM COMMC 
HUU€ PnilT niUCURS 

On Ic connaissait au cinema, puis sur Iq Megodrive et la Super 
Nintendo. Voiio done c© vieil omi Rladdin (avec deux "D", le 
rests n'etant que contrefa^on d© bos-etag©) sur notr© chere 
Gome Geor. Decidement, cette console de Sega n'en finit pas 
de nous ©tenner. €n prenont en chorge le d©v©loppem©nt de 
cette v©rsion pour so portabi© couleur. Sega foit de nou- 
veou porier Iq poudre. Lq premier© chose o noter est 
que, cette Fols-ci, controirement 6 lo version MD (Vir- 
gin et UUolt Disney pourtant), on sent vroiment une 
Fidelit© qu dessin onime. Que ce soit qu niveau 
des scenes intermediaires tres nombreuses, ou qu 
niveau du jeu en lui-meme. Ceux qui n'ont pas en- 
cor© ete voir ce chef-d'ceuvre, pourront quosiment 
avoir I© cine a Iq maison ! 







DCS nNIMIITIONS 
CPOUSrOUFUINTCS ! 

Cert©s, la version sur laquelle nous avons pu jouer n'etait pas 

complete, mais croyez bien que si l©s progrommeurs se sont 

donnes la peine d'opter pour une cartouche de 4 megas, ce 

n'est pas pour rien. Con^ues ovec amour, l©s onima- 

tions semblent s'Qnnonc©r comme les meilleures ja- 

mois vues sur GG, €n fait, c'est quosiment comme 

sur MD. Les decors sont ©ux aussi d© tres bonn© 

facture, et vous pourrez ouvrir grondes vos 

oreilles, parce que c'est idem pour les sons ©t 

les musiques. Les themes originaux du film ont 

ete repris pour notre plus grand plaisir. Que des 

bonnes nouvelies, n'est-c© pas ? flh oui, au foit, 

ce tttr© s©mble extr©m©ment jouabl© ! R suivr© lors 

dutest... TRflZOM 











m 


X, 

i 


_^_^^^^ 


^ 1 





64 JOYPAD 28 



* 0\CaTiJs * 



N° 6 - Fevrier 1994 



NOTRE iMASCOITE ^O^S RAPPORTE 
DE LAS VEOAS DES NOUVEAUTES 
ENCORE PLUS DEMENTES !!! 



m^nm 



ESPACE 3 

LEARDERDU MARCHE, 
CEN'ESTPARHASARD ! 
3 RAISONS D'ACHETER 

CHEZ ESPACE 3 
Chez ESPACE 3 les 
3 DO fonctionnent en 
220v k I'aide d'un 
cordon secteur aux 
normes VDE euro- 
p^ennes. II n'y a pas 
de transformateui 110/ 
220v ext^rieur tout-i- 
fait hors normes et 



dangeuieux ! 

3 DO PAL ? 

OUI CHEZ ESPACE 3 
Nos 3 DO sont 
^quip^es d'un 

transcodeuT 
NTSC/RGB interne. 
Ce transcodeur de 
haute quality respecte 
parfaitement le rapport 
de la chrominence sur 
la luminence, ce qui 
permet d'avoir des 
couleurs tr^s fidMement 
reproduites.Vous avez 



une sortie directe par 
p^ritel. Dans I'avenir, 
si vous achetez une TV 
NTSC : pas de 
probUme, vous pourez 
toujours utiliser votre 
sortie NTSC DIRECTE 

- o - 

Vous b6n6ficiez 

toujours comme pour 
toutes nos consoles 
d'une garantie d' 1 an, 
pieces et main d'ocuvre, 
dans tous les magasins 
ESPACE 3 



3 TOPS SUR 

SUPER NINTENDO 

NBA JAM : le meilleur jeu de 
basket de tous les temps : 549 F chez 
ESPACE 3.PREC0MMANDEZ I 
NOUS VOUS UVRERONS LE 4 MARS 
AVEC UN CADEAU. 
DRAGON BALL Z 3 ou 
ACTION GAME 2 : disponible 
chez ESPACE 3 au prix de 690 F. 
Chez ESPACE 3 vous avez 6te dejd 
plus de 1000 d acheter ce jeu. La 
speculation sur ce jeu a St6 tres forte. 



Nous I'avons nous meme payer cher 
pour pouvoir vous satisfaire. Nous 
n'avons pas profits, comme certains 
(nous ne citerons pas de nom) pour le 
vendre 900 F I Nous ne I'avons pas 
non plus onnoncS 6 599 F ou moins 
pour ne livrer que 10 pidces 6 
quelques clients en les obligeant 6 
acheter d'autres jeux I et quels jeux I 
(nous ne citerons toujours pas de 
nom). 

LAMBORGHINI AMERICAN 
CHALLENGE. Notre coup de 
coeur Plus qu'un jeu de formule 1 . 
Merite le prix de roriginoiili. 



info 3DO - info 3D0 - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO - info 3DO 



Comme vous le savez 3DO est un standard, vous n'aurez done aucun 
problfeme d'adaptateur Un jeu dement vient de sortir : TOTAL 
ECLIPSE. LE PISTOLET : sortie FfVRIER. - 300 jeux en cours 
d'^laboration.La CARTE FULL MOTION VIDEO permettant de lire les 
films VIDEO CD est annonc^e pour (\/1ars. 
POUR LES AMATEURS DE BASTON : UNE SURPRISE VOUS ATTEND EN JUIN ! 



ESPACE 3 
BORDEAUX 
OUVRE SES 




UN CADEAU POUR NOS 
AMIS DU SUD OUEST 
ESPACE 3 OUVRE A 

BORDEAUX CENTRE VIUE 

En race du cinema 

"LE FRANCAIS" 

1 5 rue Condillac 

33000 BORDEAUX 

Tel: 56 94 78 06 



ET TOUJOURS SUR 
LE 3615 ESPACE 3 



LE SUPER 
QUIZZ 



GAGNEZ 

UNE CONSOLE 
JAGUAR 

Jusqu'au 28 fivrier 

^'^LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 

"^ EN CONSULTANT LE 3615 
ESPACE 3 DECOUVREZ LA TOTALITE 
DE NOTRE CATALOGUE 

'^'POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES SUR LE 
3615 ESPACE 3 



TOUTES LES PROMOS DU MOIS 



US'. 

"^'pASSEZ VOTRE COMMANDE SUR 
LE 3615 ESPACE 3 VOUS SAUREZ 
TOUT DE SUITE SI VOTRE JEU EST 
DISPONIBLE ET A QUELLE DATE IL 
SERALIVRE 



CEQUIPE ESPACE 3 VPC 
OIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



,^- . r 



SUPER NES USA 



SUPER NES USA 

T Prise oeriiel + 1 manelle 
990 F 
SUPER NES USA 
* Prise perilel +1 manelle + 
ACTHAISER! 
1390 F 
SUPERSCOPE + 6 JEUX 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 



299 F 
590 F 
99 F 



^CTRAISER 2 
ADDAMS FM3ILV 2 
AMAZING TENNIS 
,",:,~RICAM GLADIATORS 
SATTLETOAOS VS DOUBLE DRAGON 
BUBSV 

CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN OF AMERICA 
CHAMPION SHIP POOL 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 
CLAYFIGHTEB 
CLIFHANGER 
COOi WORLD 
DRACULA 
_ R FHANKEN 

Eoumox 

\LFURy 
GPI 
GODS 

GOOF TROOP 
GREAT WALDO SEAnCH 
HITTHEiCS 
HVPER VOLLEY BALL 
INSPECTOR GADGET 
_.y POWER THE LOST CMflENSION 
KING ARTHURS WORLD 
LEGEt^D 
LETHEL ENFORCER + GUN 



MARIO fS MISSING 
MECH WARRIOR 

MEGAMAN X 

MICKEY MISTICAL OUEST 

NBA JAM {4MARS) 

NBA SHOWDOWN 

(WTLANDER 

WIADDIN'S fflJEST 

OUT CW^ THIS WORLD 

PHMJWX 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 

ROBOCOP VS TERMINATOR 

ROCK AND ROLL RACING 

ROCKY RODENT 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 

RUN SABER 

SECRET OF MANA 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM ANT 

SIM EARTH 

SOMC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

STRIKER 

SUNSET RIDERS 

SUPER BOMSERMAN + MULTITAP 

SUPER EMPIRE STRIKE BACK 

SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 

TAZMANIA 

TERMINATOR 

TERMINATORS 

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS 

TOM a JERRY 

TONY MO LA SOCCER 

TOP GEAR 2 

TOTS 

LTOPIA 

VJrNGS CCrf^MANDER2 

WOLFCHILD 

VOSHI'S COOKIE 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 



54^,00 

44^,00 
549,00 



495,00 

449 !k) 



I SUPER FAMICOMI I SUPER NINTENDO I 



ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
■ Kl tllnetlant d'utitlsEr les cartoucttes US et Japonaises 
r«CMllVbn«fl<rnne Bgalement avec SUPER MARIO KART at STAR FOX 

WbITTSteur super Nintendo : 79 f - avec une cartouche achetee : 49 f 

AVEC DEUX cartouches ACHETEES :GRATUIT ou pour I'achat de 2 jeux SNES ou 

SFAM.1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrojleur 

ADAPTATEUR OATEL 6Q HZ : 149 F 

AVEC 1 JEU ACHETE : 99 F 



l_E COIN DES PROIVAOS I 

SUPER PROMO SUPER NES ! GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 
SUPER TURICAN 249,00 JCTTON K'sU""" 590 F 

ACTRAlSEn . 395,00 BATMAN RETURN 199,00 

DESEHT STRIKE 390,00 draqqN BALL Z 2 399,00 



SUPER FAMICOM 

-f Ahmentalion+ Prise p^rltel 

SUPER FAMICOM 

+ 1 cartouche au ChOi» l raleur man de 590 F 

ART OF FIGHTING 
BASTARD 

DRAGON BALL 2 3 

EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS 

FATL FURY II 

FIRE EMBLEM 

GOEMON FIGHT 2 

HOKUTO NO KEN 7 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER] 

MACROSS 

MAGiC JOHNSON SUPER DUNK 

MARIO ET WARIO 

NEW TETHIS 2 

POPULOUS II 

POWER ATHLETE 

RAMNA 1/2 2 

RAMNA V2 3 

R TYPE 3 

HUSHiNG BEAT SHURA 

SENGOKU DENSYO 

SKY MISSION 

SONG MASTER 

SUPER DUNK STAR 

SUPER FORMATION SOCCER 2 

SUPER NBA BASKSl BALL 

SUPER PiNBALL 

SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 

TETBB 2 

TWIN BEE 3 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN ( CIBERNATOR) 

WORLD HEHOE 



1390 F 
1790 F 



690,00 

4»),00 

■190,00 

690,00 

TEL 

690,00 

690,00 

390,00 

64S,00 

590,00 

490,00 

590,00 

490,00 

299,00 

549.00 



2^,00 
390,00 
390.00 

39aeo 

390,00 
629,00 
490,CO 
390,00 
449,00 
590,00 



GAME BOY 



PLUSDEtOOTITRESA PARTIR DE 99 F 



. F1 RACE t ADAPTATEUR 4P 



NEO GEO 



NEO GEO + 1 CARTOUCHE D'UHE VALEJn DE 590 F 
MAXI. AU CHOIX 2490F 



MANEHE 
MEMORY CARD 



ALFA MISSION II 


GSD.OO 


NAM 1975 


590 00 


ART OF FIGHTING 


1290,00 


RIDING HERO 




ART OF FIGHTING 2 


TEL 


SAMOURAt SHOW DCWN 


1590 TO 


BLUES JOURNEY 


490,00 


SENGOKU 1! 


1-190 00 


EIGHT MAN 


790,00 


SUPER BASEBALL 2020 


590 00 


FATAL FURY SPECIAL 


1590,00 


SUPER SIDE KICKS 


1490 00 


FATAL FURY 1! 


1290,00 


TOP PLAYER GOLF 


490 00 


FOOTBAL FRENZY 


990,00 


TRASH RALLYE 


890 00 


GHOST PILOT 


■)9a,oo 


S COUNT BOUNT 




LAST RESORT 


1^0,00 


VIEW POINT 


1290,00 


MAGICIAN LORD 


690,00 


VKSILD riEROE II 


1290 00 


MUTATION NATiON 


990,00 







SUPER NINTEIIDO«MoinuKOM>aT 990 F 



ADDA^^S FAMILY 2 


■139 OC 


AERO THE ACROBAT 






369 00 


ALADDIN 


449,00 


ASTEHIX 


439,00 




449,00 


BULL VS 8LAZEHS 


349 00 


BUBSY 


449,00 




469,00 


DAFFY DUCK 






439,00 


DESERT STRIKE 


439,00 


DRAGONS LAIR 




F1 POLE POSITION 


479,00 


FLASH BACK 


469 00 


JOHN MADDEN 94 




LAMBORGHINI CHALl£NGE 


479,00 


MARIO COLLECTION 








NBA JAM (4 MARS) 

NHLPA HOCKEY 






NIGEL MANSELL 


449 00 


PINK PANTHER 


479,00 


RAMNA 1/2 2 




HOBOCOO 




RUN SABER 


469,00 


SIM CITY 




SPIDEHMAN X MAN 


439 M 


STREET FIGHTER 2 TURBO 




SUPER AIR DIVER 


479,00 




459,00 


THE LOST VIKING 






479,00 


WORLD CLASS BUGBY 


469,00 


WORLD HEROE 








ZELDA 3 


389,00 



PROMO SUPER NINTENDO 



BCKID 






DENIS LA MALICE 


249,00 


r 


DR FRAMKEN 2 


£49,00 


DUCK TALES 2 


249,00 


EMPIRE STRIKES BACK 


249,00 


FINAL FANTASY LEGEND III 


299,00 


F1 POLE POSITION 


259,00 


JOE AND MAC 


99,00 


MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 


249,00 


MEGAMAN 4 


249,00 


MORTAL KOMBAT 


249,00 


NIGEL MWISEL 


229,00 


ROAD RUSH 


249,00 


SUPERMAHIOLAWDtl 


229,00 


SUPER MARIOLAND III 


273,M 


TERMINATOR 11 


129,00 


TINY TOON 2 


249^00 


TITUS THE FOX 


229,00 






TOP RANK TENNIS 


195,00 




TRACK AND FIELD 


99,00 




UNIVERSAL SOLDiEH 


99,00 




YDSHI'S COOKIE 


195,00 






ZELDA 


249,00 ■ 



2 MANETTES SANS FIL Pn06 2^ F 
JOYSTICK ARCADE PRO 5 2g9F 

6 BOUTOHS, COMPATtBLE UEGADHIVE 
■ SUPER NINTENDOiSUfEn FAMICOM 

ACTION REPLAY PRO 395 F 

POUR SNES/SFC/SNIN 
Perfflet d'etre utilisar comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 

ACTION REI^AY PRO 299F 

POUR GAME BOY OU GAME GEAR 

MANETTE ASCII 109F 

MANETTE SUI%R ADVANTAGE 279F 
MAMETTE ASCII FIGHTER STICK349F 



LA JAGUAR 

DISPONIBLE CHEZ 

ESPACE 3 

1790 F 
AVEC 1 JEU 



NEC 



PROMO. L|J^|,|JP|,(^JEOUSUR 

I QUELOUES EXEMPLES . 

I BOMBERMAN + S0D1 B - 4 MANE FTES 199 00 
I BOMBERMAN &4iSOOI 5 + 4 MANETTES 499,00 

I CiBER CITY ODEON 99,00 

I DARIJSPLUS 69 00 

I DOUBLED 1^,00 

I RABID LEPUS 69,00 

I SPRIGGAN 129 00 

I STARPARODIER 149 GO 

I STREET FIGHTER a 299K) 
I NOUVEAUTES 

I DRACULA X 499 DO 

I ARCADE CARD T 



Vente Par Correspondance *TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 69 75 



Vallt. 



ULV^ 



4 rue Fai^lherbe 15'rue Condillac 

TEL :^0 55 67 43 TEL : 56 94 78 06 



2 rue Th.eophil; Roussel 
,79012 p'arIS 
.£L"i-43 45 83 82 



44 rue de Bethune 
TEL : 20 57 84 82 



y,j..^i]\m 



MEGADRIVE 




^^^^^ 




^^^^ 


NBA JAM (4 MARS) 499 F 


ADDAMS FAMfLY {EUR} 


3B5m 


NBA JAM (4 MARS) 


499.K) 




435 00 


NHL HOCKEY 94 (4J0UEURS! (EUR) 425,00 | 




385,00 


NIGEL MANSEL (USA) 


TEL 


ATOMIC RUNNER (EUR) 


299 00 


PtNK PANTHER (EUR) 


435,00 


3EST0FTHEBEST (USA* 


425,00 


POPULOUS 2 (EUR) 


385,00 


5ULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 


385 00 


POW^R ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385 00 | 










J-AVIS CUP TENNIS (USA) 


385,00 


PUYOPUYO (DTfiOBOTNICKJAP) 


299.00 


DINOSAURS FOR HIRE (USA) 


425,00 


ROAD RASH II (EUR) 


335.00 


ETERNAL CHAMPIONS 


523,00 


ROBOCOP VS TERMINATOR (USA) 


425 00 


FIFA SOCCER lEURl 


419,M 


ROYAL RUMBLE 490,00 1 


FORMULA ONE 'EUR) 


385,00 


SHINOBIIIMJAP) 




GAUNTLET 4 


TEi 




TEL 


GENERALCHAOSIEUR) 


425,00 


SONIC SPINBALL (EUR) 


425,00 1 


GLOBAL GLADIATOR lUSA+EUR) 


295,00 


SPIDERMAN X MEN (USA) 


435,00 


GLOC (EUR) 


305,00 


SUPER KICK OFF (EUR) 


3B5,00 1 


GUNSTARS HEROES 


385,O0L 


TECHMO WORLD CUP (EUR) 


345,00 


HAUNTING (EURS 


425,00 


TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR) 385,00 \ 


HOOK (USA) 


425,00 


TINYTOCT^ (EUR) 


299,00 


INTERNATIONAL RUGBY (EUfl) 


425.00 


TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 


385,00 


JOHN MADDEW 94 (EURJ 


425,00 


TMNTTOURNEMENT FIGHTER (USA) 495 00 | 




3B5.00 


TOE JAM AND EARL 2 (USA) 


425,00 


LA BELiE ET LA ETE (USA) 


425,00 


ULTIMATE SOCCER (EUR) 


385,00 


LAND STALKER (EUR} 


425,00 


VIRTUAL PINBALL (EURl 


425,00 


LOTUS II (EUR) 


425,00 


WIMffi.EOON TENNIS (4J0UEURSKEUR) 385,00 | 


MICI^Y ULTIMATE CHALLENGE (USA) 


TEL 


WINTER OLYMPIC (EUR) 


425,00 


MORTAL KOMBAT (EUR) 


419,00 


X MEN (EUR) 




NBA ALL STAR CHALLENSE (EUR) 


385,00 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA 







MEGA PROMOS 

5 (USA) 199,00 RIIRCV 

:!?•!! STrIeT FIGHTER ir 



1 



^s 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAIShb 18 F 

AVEC UNE CHRTCwCnE -CnETEc : ^S r 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



1 6 rue de Noyer 
y^ TEL : 88 22 23 2f 



3 DO 



39 rue Saiut-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 



3 DO + CRASH a BURN : NTSC 5490 F PAL 5890 F 



■ joins THE PARADE 
_ ■ BIRD LIFE 

I BATTLE CHESS 
IdR^ON'SLAIR 
ITOTAL ECLIPSE 

MEGA RACE 
JPISTOLET 

■ jOHN madden FOOTBALL 



395.00 
395.00 
495,00 



FUN PACK 

STELLAR 7 

MAO DOG MC GREE 

OUT OF THIS WORLD 

NIGHT TRAP 

LEMMINGS 

ESCAPE FROM MONSTER MANOR 

MiCROCOSM 



395,00 
495,(» 
495,00 
495,00 
49S.00 
495,00 
495.00 
495.00 



GENIAL! LE CDX PRO 399 F 

PERMET D UTILISE LES CD EUROPEENS ET US 



MEGA CD 



MEGA CD 2 

MEGA CD 2 {V.F.)+ ROAD AVENGER 



1790 F 
1990 F 



MEGA CD JAPONAISE 



I BAR I ARM 

I ELECTRIC NINJAALESTE 

I FINAL FIQHT 



250.00 
250.00 
250,00 



PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1/2 
WONDER DOG 



MEGA CD USA 



BATMAN RETURN 
I CHUCK ROCK 
I CLIGHANGER 
I DOUBLE SWICH 

I ORACULA 

I DUNGEON MASTER 
ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN RACERS 
GROUND ZERO 

J INDIANA JONES 

I JOEP^NTANA 

1 JURASSIC PARK 
KRISS KROSS 



385.00 


LETHAL ENFORCER + GUN 




























495,00 










TERMINATOR 






449.0D 





425 00 
385 00 
495 00 
44900 



MEGA CD EUROPE 



imjNE 

I FINAL FIGHT 
I HOOK 

I JAGUAR XJ220 

I MORTAL KOMBAT 

I NIGHT TRAP 

I SHERLOCK HOLMES 



385,00 


'^'^'■'"~ ■-" S^^^^^M 




385.00 


SILHHbbL) TP^MMB 


mw ^^00 


385,00 


THUNDER HAWK "^mX^imill 










WONDERDOG 


3|5,IH} 


449.00 


WWF: RAGE IN THE CAGE 









NOMBRCUX AUTRES TITRCS EN STOCK, NOUS CONSULTCR 



AMIGA CD 32 



CD + OSCAR + DIGGERS 



D, GENERATION 
SLEEP WALKER 
OVER KILL 
NIGEL MANSELL 



2490 Fl 



239.00 
259,00 
229,00 

349,00 



ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 

TDUTES LESSEMAINES 

N'HESITEZ PAS A CONSULTER 

LE 36.15 ESPACE3 



LIVRAISONS 

RAPIDES PAR 

COLISSIMG 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQulNrTel : 20 87 69 Ssl 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














F,.„ 0, Po„-0.„, , !, F - =,nm, « ™..oir.. : 60F) 




TOTAL A PAYER 





Nom : Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

AQS ■ Telephone : Signature (signature des parents pour les mineursl 

Je joue sur : 

SUPER NINTENDO n MEGADRIVE T GAME BOY 3 

SUPER NES -I MEGA CD ~1 GAME GEARCI 

SUPER FAMICOMT NEO GEO n 



Mode de paiement : 3 Cheque bancaire 3 Centre Remboursement + 35 Frs "1 Carte Bleue N° ... 
Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite ; 



TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf erreur d' impress ion, pendant la duree de la parutjoi 



- Toutes les marques ci 



Signature : 



il deposees par leurs propnelaires respeotifs - Dans la 



s des stoci<s disponibles. 




■ Des graphismes "wouah 
t'y crois pas !". 

• Des niveaux hyper 
vastes. 

• La possibilite d'ajouter 
des niveaux au feu dans 
le futur. 

• Seul veritable reproche 
: un Sonic ressembie 
toujours autant a... un 
Sonic !Cela pour dire 
que ceux qui n'aimaient 
pas les precedents epi- 
sodes n aimeront pas 
celuj-la. 



Les niveaux sont varies, et 
c'est de toute beaute ! 



Qa depote. On fermera les 
yeux sur quelques ralentis- 
sements. 



MANIABILITE 

RIen a signaler 



SON/BRUITAGE 

Des musiques tbni- 
truantes avec des brui- 
tages tres reussis. 



CLCOMC TO 
CXT LCVCL ! 



I est la, plus vite que vous ne pouviez I'esperer ! 
C'est le tout nouveau Sonic ! Pour cette nouvelle 
aventure, le herisson bleu revient avec son pote Tails. 
Si Ton ajoute le Dr. Robotnik a I'affaire, on pourrait 
dire que Ton prend les memes, et qu'on recommence. Ce- 
pendant, notons la presence d'un nouveau venu, celui-la 
meme qui derobe a Sonic les emeraudes du chaos en tout 
debut de partie. Car, rythme infernal oblige, Taction de 
Sonic 3 se place juste apres celle du deux. Pile dans la 
continuation. Done, rebelote, Sonic affronte encore 
Robotnik et cherche une fois de plus les fameuses eme- 
raudes. Au programme, un nouveau stage bonus ou tout 
tourne rond, et un mode "deux joueurs" entierement 
refait et I 
Inutile d'( 
roman, ou [ 
ferons un 
roman- 
photo, 
alors... 




LES 3 SONIC 
POUR SONIC 3 ! 



A chaque fois que Sonic est arrive sur Megadrive, ce fut 
un mini-evenement On aime ou on n'aime pas, mais il est im- 
possible de ne pas reconna?tre que Sonic est a chaque fois une r^ussite 

technique. II taut I'admettre. le mode "deux joueurs" de Sonic 2' etait manque. C'est repare. Sonic 3 
propose un mode "deux joueui-s" hyper fun ! Pour un peu. on prefererait le mode "deux joueurs" au 
reste du jeu ! Par rapport aux deux precedents Sonic, cette troisieme version est nettement plus tra- 
vaillee graphiquement parlant Les decors autant que les sprites sont vraiment reussis et se demar- 
quent assez nettement de ce que Ton avait deja pu voir Maintenant, il reste que dans le principe 
plates-formes, les trois Sonic sont quasi identiques.' Si Ton passe outre I'aspect technique du jeu, un 
- . ^.-. - . Sonic en vaut un 




i^r-^ 






stexjeftSBsssu 



,; autre. Maintenant, 

•fc pour les fans, te 

t; seul fait de pou- 

^ voir decouvrir un 

nouvel episode de 

' Sonic peut suffire a 

' justifier I'achat. 




Us bonus ont change de look, litstoire de fatre plus "in", test partletlement inutile, 
majs c'est tout de meme cool ! 



Alors que I'on se remet a peine du Sonic 
CD, voici, pour tes possesseurs de Megadri- 
ve, Sonic 3 ! Dans le genre "vrte fait bien 
fait", Sonic est la ! Avec un nom comme 
celui-la, c'etait un peu oblige. Pour ce nouvel 
episode, Taccent a ete mis sur le rythme. 
plus de reetle coupure entre les actes ou les 
niveaux, le jeu se poursuit quasiment en non 
stop avec des musiques a la fois varices et 
bien sympas. Sinon, on retrouve des gra- 
phismes a la Sonic, mais ces graphismes 
sont tres soignes, et I'on n'echappe heureu- 
sement pas a quelques effets speciaux (du 
style deformation) qui valent te coup d'oeil. 
Sonic reste done identique a lui-meme, mais 
en mieux, on s'en seratt doute. Meme si les 

actes sont tres vastes, la presen- 

ce de sauvegardes facilite grande- 
ment le tout, mais ce n'est pas 
toujours un mal, surtout si vous 
n'avez jamais fait un Sonic 1 -^ 

t.s.rJ 




On n'y echappe pas ! le nouveau genre flipper, avet 

les bumpers dans tous tes sens i Cette fois, il s'agit 

d'ane foire ! 



'.'•W-J'tll 




Pour ne pas changer, les boss de 
fin de niveaux s'appellent 

Robotnik ! Nous vous presen' 

les cinq premiers de ce j^ 
a vous de decouvrir ceuir-^ 



En matiere de jeux de plates-formes sur la Mega- 
drive, il faut dire ce qui est : it y a les Sonic et les 
autres. II y a bien un certain Rocket Knight, mais 
y aura-t-il un Rocket Knight 2 ? Rien n'est moins 
sur. Seul Sega est capable de constamment inno- 
ver dans le domaine, et c'est pour cela que vous 
voyez, sous vos yeux ebahis, les photos du troisieme volet qui 
completera peut-etre la trilogie. En tout cas, une chose est 
sure, Sega a bien fait de sortir ce n^S. II est completement 
different du deuxieme dans le sens oil cette fois vous jouez 
lent a deux. Sans ecran ecrase ! Et en plus, c'est beau. 

„ ns dire que c'est egalement tres fluide, hyper rapide, 

comme toujours, et bourre de superbes musiques. En bref, 
que vous soyez un amateur averti ou un debutant notoire, 
choisissez Sonic 3 parce que c'est 3 fois plus beau, 3 fois plus 
grand et 3 fois plus fun qu'aucun autre jeu de plates- ^gk 
formes ! Moi, j'achete ! TRAZOM KSf 



58032 lil3^" 
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W-H 



Surf in the snow ! Un passage tres court, mais une fois entore liyper rapide ! Soni< en surf, 
sur la neige ! Pas de probleme id, vous n'avei pratiiiuemtiit rien I faire. Bonne NuK ! 
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Emdein 1 

niveau, - 
Sonic ; 
monte sur | 
une toupie!! 
test par- 1 
foisleseulf 






■■-, V, 


moyen d'at- 
teindre des 








endroits 








d'apparen- 








ce inacces- 








sible. Alofs 


UpT 


^ w 






tous aux 




1 


'*#', 


^ m^^-^w 


toupies! ■-._ 




tJ^'AJMU 




igez a jouet a 
deux, meme en 
fflsde ''normal" ! 
Le setond ioueur 
mcarne alors Tail 
et est quasi im- 
i mortel ! En plus, 
il peut, quand il 
le souhatte, sou- 
lever Sonic dans 
le airs, a la forte 
ie ses petits 
^as velus et 
muscles ! 



Une 

seule re- 
cette 
pour 
passer, 
se servir 
duvent 
que font 
les ven- 
tilos ! 



LE NIVEAU 



:i»JwMiK^ 



Une his encore. Sonic doit recuperer les emeraudes du chaos ! Us nou- 
veaux niveaux bonus vous proposent de courir sur une sphere gigantesque 
oil Ton rencontre des boules bleues, des boules rouges et des boules avec 

des etoiles ! Le but : toucher toutes les spheres bleues pour enfin taii« 
apparailis I'emeraude ! Touchez une roug, et hop ! Par ici la sortie I 





» i 
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On pourrait croire, en etant trfes mauvaise langue, 
qu'il n'y aurait pratiquement aucune difference entre 
■ cet episode de Sonic et les autres. Et pour-tant non, il y 
• a enfin de nouvelles innovations. Les sprites ont tous 
ete revus, et cette fois-ci on a vraiment I'lmpression de 
voir un personnage "epais" et non plus plat et pixelise. 
Les graphismes sont reellement splendides, c'est meme carre- 
: ment du jamais vu sur Megadrive, et ranimation reste egale a elle- 
I meme, c'est-a-dire rapide. Bien entendu, tout n'est pas rose dans 
I cet enthousiaste tableau, et quelques ombres gacheront votre 
i plaisir. Premierement, le jeu est encore et toujours trop facile, 
I mfeme s'il est un peu plus long et difficile que les episodes prece- 
j dents. Deuxiemement, je ne sais pas pourquoi, mais contraire- 
I ment aux autres episodes de cette serie, les musiques sont carre- 
I ment lamentables et ne coDent pas tellement a I'ambiance 
: "Sonic". Et enfin, les ralentissements sont helas tout a fait pre- 
sents ! II vous suffira juste de vous faire toucher, pour que plein 
d'anneaux jaillissent de votre corps, et que Taction soit extreme- 
ment ralentie pour quelques secondes. Mais bon, faites fi de ces 
quelques defauts, et vous aurez une fois de plus un jeu qui se jm^ 
vendra comme des petits pains... et ce sera merite ! GREG ^J 



fCOHE 5950 
Une scene que Ton aurait SHE 2:57 | 

jamais cru voir ! Sonic 5'NSS S2("*V' 
poursuivi par un bombar- ^ '»/' 

dier ! C'est tout, non ? 

Et pourquoi pas Enola 

Gay?Somtatroisse- "^ 

condes pour parcourir 
437 km, rayon d'action 
delabombeatomique! 
En voila des Idees pour 

Sonic 4, sur Saturn! 



"^^^ilr 




e sur cette 

k pour pas- 

^ ser "to the next 

4. ^ level", comme di- 

^ -'. rait Sega! 



II arrive plus tot que je ne pensais, ce Sonic 3 et je ne 
vais pas m'en plaindre ! II me faut neanmoins emettre 
une remarque qui risque d'agacer Sega et me faire pas- 
ser (a tort) pour un vieux raleur : Sonic 3, tout genial 
qu'il soit, n'apporte aucune revolution dans le ]eu video 
et commence meme a lasser le joueur qui s*est ta"^ 
Sonic et Sonic 2 sur Megadrive, Sonic CD ainsi que les trois j( 
Game Gear (c'est mon cas). Qu'apporte done cette troisieme V( 
sion ? Deux choses : des graphismes considerablement ameliores (on 
se demande pourquoi Sonic CD n'a pas beneficie de cette ameliora- 
tion, sans doute parce que les deux jeux ont ete developpes I'un au 
Japon, I'autre aux States par des equipes differentes) et un mode 
"deux joueurs" simultane vraiment reussi. Ce dernier mode est 
d'ailleurs un top avec plusieurs variantes de courses qui vous eclate- 
ront sans probleme. Alors voila, j'ai adore jouer a ce jeu qui est bien 
plus beau que les autres, mais qui n'apporte rien de bien nouveau 
dans le genre Sonic. A posseder de toute fa^on (moi je rale, mais 
c'est normal, je suis testeur, c'est mon job de critiquer, quoi !). . — 

OLIVIER < 



crmn 
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L€S nVCNTURCS D€ PAUL €N SKI ! 



Un saut prodigieux qui pourra vous perraettre deviter certains obs- 
tacles ! test ptesque du Cliffiianger Mega CD ! 







^ 



m 
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En descente, ne manquez pas les partes ! line porte nianquee nequi- 

vaut pas a lelimination, mais vous ajoute des mains de temps. Apres, 

adien la premiere place, la coupe, le champagne, la londue savoyar- 

de, la guenle de bois pendant toute la journee... 



CHJS aviez cJeja eu un bel aper^u du nouveau jeu de Loriciel dans notre 

■ dossier "Spofts d'hiver" du mois dernier. Voici venu le moment du 
; verdict pour ce fameux Val d'lsere Championship dont on parle beau- 
r. coup a I'approche des J.O. de Lillehammer. Si I'on vous dit qu'il s'agit 
d'une simulation de ski. vous ne devriez. en theorie, ne pas etre trop surpris. 
C'est vrai. Val d'lsere est plus connu pour son domaine skiable sur lesquel se pre- 
cipitent chaque annee des milliers de gnomes en snowboots, que pour ses ter- 
rains de tennis. II faut tout d'aboi-d distinguer les deux types depreuves : le ski et 
le snowboard ou surf des neiges ! Pas "etoileu des neigeus", ?a c'est autre chose. 
Ensuite, a vous de voir si vous vous lancerez dans la competition avec le geant, le 
slalom ou bien encore la descente. La, en jouant contre d'autres adversaires, vous 
mettrez a rude epreuve vos talents de skieur. 'Vous pourrez aussi preferer le free 
ride. Vous vous baladerez alors sur un reseau de pistes ou il faudra, pour esperer 
en voir la fin, reussir a boucler chaque parcours en un temps limite. C'est un peu 
un Out Run sur neige, sauf que la, ?a va dix fois plus vite ! Si vous n'avez pas peur 
d'etre malade, le moment est venu d'enfiler vos skis, de mettre les dragonnes a 

vos poignees et 

de devaler les 
pentes comme 
vous ne I'avez en- 
core jamais fait, 
soyez-en sur ! 



^,^^;^v^^ 



(In petit derapage controle pour eviter la chute I 



W^ 



Certains passages se font dans le 

ouillard. une vraie puree de pois ! 
Genial et surtout hyper stressant ! 
Comme si le jeu n'etait pas encore 
assei difficile... 



■•emiere fois sur Super Nintendo, Ton va pou 
ju sport d'hiver sans avoir a se deplacer . J'an 
sceptique au depart quant au projet d 
Iquement base sur des descentes de si 
It choisir ie ski ou le surf, le slalom, le 
cente), mais J'ai vite change d'avis des les pre- 
condes du jeu. C'est simple, on se demande si 

loppeurs n'ont pas utilise de Super FX, tellement 

animations sont rapides. On a vraiment ['impression 
se taper une descente a Val d'lsere. Et le point fort du 
"feu est qu'il n'est pas uniquement base sur des effets 
techniques ebouriffants, il vous tient aussi en haleine. Je 
peux meme dire qu'il rend fou lorsque vous jouez long- 
temps (vous commencez a baver legerement et produi- 
sei des sons bizarres). Les epreuves sont varices avec du 
free ride (Out Run a la neige, genial !), du slalom et la 
possibilite de surfer ou skier. Je me dois evi- ^ 

demment de prevenir ceux qui n'aiment pas ^_. | 
le ski, car a ce niveau le jeu n'est pas va " 
Pour les amateurs de Vitesse, dont je suis, 
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Cest parti, a vous de laire vite maintenant, poui 
esperer passer I'etape suivante ! 



■'^■- 



Mefiez-vous des plaques de verglas, en 
bleu, elles vous font deraper ! 



■^s^. 




presque trop vite a certafns moments ! II ne 
faut pas rester trop pres de I'ecran, sinon on a 
vite le mal de mer (des neiges ?) teljement le 
u va vite, et tellement les denivellations de terrain sont 
..jipressionnantes. Les differents modes de Jeu ("compe- 
tition" ou "free ride") permettent au joueur de ne pas se 
lasser, et le niveau de difficulte — place assez haut tout 
de meme — evitera aux joueurs, meme les p'"-' »i«..a- 
de fin'ir le jeu en une flexion de genou et trois 
baton (moins qu'il n'en faut pour se trepaner s 
!). Pour une premiere simulation de ski sur Sup 

tendo, Loriciel etonne. Esperons que c'est le del 

d'une serie de jeux haut de gamme. T.S.R. en ski 



irWlrt^lTiT'kfnfl 



EDITEUR • LORIEIEL 



GENRE • SIMUUTION 



NOMRRE RE JRHEURS 



CONTINRE 
Mors OE PHSSE 



^ 




Dans la serie Je vais me ramasser et ^a va faire tres mal", les rochers sur la 
piste de free ride ! Au moins, sur le slalom, il ne faut prendre que les portes, 

et il n'y a pas dfi rochers ! 




ki 



• Une animation 
incro)[able mais vraie. 

• Un tres grand nombre 
de pistes. 

• Un niveau de difficulte 
assez haut place. 

• II manque peut etre une 
pile dans la cartouche 
pour sauvegarder ses 
meilleurs temps en 
competition. 




Les decors de fond ne s'en 
tirent pas mal, sinon, c'est 
de la neige... 



m 
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ALLURES DESKIEUR!^. 

fj^ls skienr, ou bien le surfeur selon le cas, 
~ >>ailte, derape ou bien se gaufire sur un ro- 
l dier... a vous de jouer avec les bosses pour 
Neuter par dessus une plaque de terte pal/ 
. ^s^ exemple photo n 3 J/ 



Dans le genre parfait et 
ultra raprde, c'est un ex- 
ploit technique ! 



MANUIBILirt 

Meme si ?a va tres, tres 
vite, les commandes re- 
agissent au car de ski 
(hehe). 



Ce n'est pas mal du tout, 
I'ambiance sonore est 




Sur le slalom, ne manquez pas les portes 
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ZERO TEXAS 



EDITEUR • SONY 



GENRE • AVENTURE/ 
TIR INTERRCTIF 


■ ilNJI^IIk^fl.llJiMIIS 
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Im.M:;;|j.i«|i|inii:1-iiI 


CONTINUES • 


3 



• Un jeu original qui melange I 
genres. 

• Une superproduction hollyw 
dienne au service du Mega CD. 

• Une duree de vie enorme. 



VERSldl 
FRANCAISE 






TOP 



i?i!?5J? 



«Ns5w, 



her brigadier, me voici dans I'obligation 
de vous mettre dans le secret d'un ter- 
rible drame. Des extraterrestres viennent 
d'investir une petite vide texane, dans le 
plus grand secret. Nos services speciaux sont deja sur les 
lieux et ont monte un quartier general ultra confidentiel appele Sat Com. 
De cet endroit, ils peuvent controler les moindres faits et gestes des extra- 
terrestres, les Reticulants. Ces derniers peuvent prendre forme humai- 
ne et s'infiltrer dans toute la population. Vous pourrez controler, 
grace a des moyens techniques tres sophistiques, quatre cameras 
munies de lasers. Reece, un de nos agents, est pret a vous ac- 
cueillir sur place et a vous briefer. Vous devrez prendre les 
choses en main i votre maniere et tenter d'enrayer cette 
gangrene venue de I'espace. Vous avez carte blanche, ne me 
decevez pas. Sincerement, 

The President of the United States 
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Un progres au niveau de 
I'affichage (fenetre plus 

" jprecie cette 



n rendues malgre la pa- 
lette limitee de couleurs. 



Le top qui 
20/20 s'il etait en Ful Mo- 
tion Video (plein ecran). 
Normal, les scenes ont ete 



Une prise en main imm 
diate, une interface joueur 
excellente, un jeu facile a 
comprendre et une mania- 
bilite exemplaire pour les 
tirs... 

SON/BRUITAGE 

Une bande son apocal/p- 
tique, mais quelque fois un 
peu terne. Les bruitage et 
les dialogues (tres nom- 
breux) sont excellents. 
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J'aurais pu comparer Ground Zero a Night Trap, 
mais les sequences de tir sont trop nombreuses 
pour ne pas penser a Lethal Enforcers qui est sorti 
sur Mega CD. Malgre le superbe pistolet en plastoc 
bleu, Lethal Enforcers ne supporte pas vraiment la 
comparaison. Ce dernier est en effet rasoir au bout 
d'une heure de jeu, car il n'est base que sur du tir. 
Ground Zero est, quant a lui, bien plus axe sur 
I'aventure et I'interactivite. Sa duree de vie est sans 
commune mesure avec Lethal. Cdte realisation, les 
deux jeux sont differents car bases sur des tech- 
niques differentes de digitalisation. lis sont d'aussi 
bonne qualite graphique, avec une touche holly- 
v/oodienne pour Ground Zero. Voila, il n'y a pas a 
hesiter, il faut se procurer Ground Zero bien plus 
fun que Lethal. 
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PIDM SQUrtRE 



VISEZ JUSTE ! 

U jeu vous propose des scenes film^es, mais 
vous devez le plus souvent tirer sur des extrater- 
restres (a forme hiimaine ou non). Pour tela, une 
camera se trouve i chaque fois sur les lieux et 
vous permet et de voir ce qu'il s'y passe, et de 
tirer sur les ennemis. 



^^^ 



THE STORY 



La sequence dintro est completement holly- 
woodienne (comme tout le jeu dailleurs) et on 
cherche Stallone ou Schwarzy. tant fambian- 
ce est musclee. Un soldat vous accueille en 
vous lanqant un 'blenvenue dons la fin du 
monde" et vous conduit en jeep a votre quartier general (plutot discret). Vous 
decouvrez alors, dans une piece derobee, un enorme ordinateur qui controle 
toute la ville. Grace a des cameras ormees de lasers, vous allez pouvoir sur- 
veiller et ottaquer les ennemis qui ont investi la vine, des aliens pouvant 
prendre forme humaine. A vous de jouer... 



LA BATTLECAM 

Void la fameuse camera Battleiam) 
qui possede un laser destructor 



*v 



^a commence a devenir In- 
teressant de posseder un 

^Mega CD. Cette produc- 
tion hollywoodienne 
en est une belle preu- 
ve, les amis ! Le jeu 
est original et 
- completement 

\ novateur 
puisque sous j 
-^^ couvert de se- 
quences de tir, il 
propose au fur et a me- 
sure de la progression — 
dans le jeu, un veritable 
film d'aventure interactif. II 
' ne s'agit plus seulement de 

tirer au bon moment, mais aussi de 
■' bien gerer ses cameras, de savoir se 
trouver au bon endroit au bon moment et 
d'ecouter tout ce qui se trame dans la petite ville. '■ 
Vous devenez veritablement acteur d'un drame plain 
de violence dans lequel vous devez defendre vos 
hommes, mais aussi vous defendre vous-meme. La 
qualite technique est impressionnante, avec des prises 
de vues de cinema, de Taction 1 20 % et une ameliora- 
tion dans le rendu de I'animation (par rap- 
port a Sewer Shark, par exemple). La fe- 
netre de vue est en effet plus large et les 
couleurs mieux rendues. Du grand art et 
une duree de vie excellente (deux 
CD). A voir et a jouer ! OLIVIER , 




-St«: 



!B!Bii!iii<^- 




liniifff'Pf 



COMMENT 
JOUER ? 

**-u se decide sur ces ecrans (differents selon les 
:re stages, mats fonctionnant sur le m&me princi- 
M L'llcran central montre le deroulement du jeu, mais 
; aussi fa carte des lieux. En bas a droite, se trouvent les 
.jauges des cameras qui deviennent rouges quand il se 
f passe quelque chose. Vous devez alors immediatement 
vous rendre sur les lieux {Curseur et A). En bas au 
centre, pour le premier stage, se trouvent quatre empla- 
cements que vous devrez remplir par des chiffres donnes 
par vos espions (il s'agit d'un code pour ouvrir la cache 
d'armes des aliens). 



VAii^W 





Au premier stoge, les quatre lieux 6 controler sort surveilles par des 
espions qui vous presenlent I'histoire el interviennent directement 
ensuite dons I'aventure. A vous de les defendre lorsqu'ils se font ot- 
toquer. lis vous trouveront en echonne les quatre codes necessoires 
pour lotnliser la cache d'armes des aliens. De plus, ils vous reparent 
vos comeros lorsque ces dernieres soni cossees. Sans eux, vous ne 
"»""■" ""US en sorfir vivant (ou humain, cor les aliens investissent 
'imnins).Au premier stage, les quotre lieux o controler 
k par des espions qui vous presentent I'histoire et inter- 



fendre lorsqu'ils se font ottaquer. Ils vous trouveront en echonge les 
quatre codes necessoires pour locoliser la coche d'ormes des aliens. 
De plus, ils vous reparent vos cameros lorsque ces dernieres sont 
cossees. Sons eux, vous ne pourrez vous en sortir vivont (ou hu- 
main, car les aliens investissent les corps humoins). 



CAMBRIOLAGE 

Attention, un de ces deux hommes qui 
vjennent de cambnoler une Sanque va 
vous tirer dessus. Lequel ? 
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SHOOTEZ L'ALIEN ! 

les aliens : 3 forme faunuiM aii 

delMit in jeu. Maii pas de panique, ils montoent leurs 
vrais wsages as deuxieine stage, en void la preuve. 



LA CAMERA, ELLE EST CASSEE ! 
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Lorsqu'un cnncmi vous tire dessus, vous perdez une des 
cinq barres de la jauge de votre camera active. Elles sont 
vertes en debut de partie, jaune pour le premier choc et 
rouse ensuite. Apres dix impacts, votre camera est out of 
order. L'espion place dans la zone de cette camera vient 
vous la reparer (il le fera seulement trois fois). Mais atten- 
tion, si ce dernier s'est fait tue ou enleve sous vos yeux, 
vous n'avez aucune chance d'avoir votre camera reparee, 
c'est le Game Over. Demiere chose : la camera 4 ne peut 
etre bousiliee, vous devez defendre celle-ci en priorite. 



MONTREZ VOniE BADGE I 

' ruus demandent de mtMitrer vob-e 
pass pour pouvotr entrer dans cette inilie. 



Avec un buget pareil (allez voir 
les chiffres du mois dans le Joy- 
pad n° 27), on pouvait s'attendre 
h voir avec Ground Zero Texas 
(GZT) un soft de tres haute qua- 
lite. Si les premieres minutes du 
jeu sont tres loin d'etre passion- 
nantes, le jeu gagne, au fil du 
temps, en interet. Apres cinq mi- 
nutes, on se dit qu'il ne s'agit la 
que d'un bete jeu de tir, moins 
bien que Lethal Enforcer 
puisqu'il n*y pas de pistolet. Mais, 
avec GZT, on suit une veritable 
histoire, c'est un vrar film de 
bout en bout. C'est un peu le ci- 
nema de fan 2040 (ou 2041 je ne 
sais plus trop) : le cinema inter- 
actif. Si Ton comprend un peu 
I'americain, on suit I'histoire, et 
Ton decouvre en fin de compte 
I'ampleur de ce complot extra- 
terrestre. Pour ce qui est des 
graphismes, mime si ce n'est 
pas du Full Motion Video comme 
on en trouve sur le CD 32 
d* Amiga par exemple, il faut ad- 
mettre que c'est assez reussi. 
Plus qu'un simple jeu d'action, 
GZT est un soft d'ambiance/ac- 
tion oil il est aussi important de 
se fondre dans I'his- 
toire, que de la faire _ 
progresser a grands I 
coups de revol- 
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LA CARTE DE FIDELITE EST 

ARRIVEE !!! DONNE DROIT A 

DES REMISES SUR LE NEUF 

ET L' OCCASION. 



JOUEZ ET GAGNEZ EN JOUANT A NOTRE JEU 
CHAQUE SEMAINE, DES CADEAUX A GAGNER. 

INFORMEZ-VOUS SUR LES NEWS EN DIRECT DU JAPON ET USA. 
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MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFS-MATERIELS NEUFSl 



SUPER FAMICOM 



^ c 



HOKUTO NO KEN 7 
SUPER R-TYPE III 
HUMANGPN'2 
G0EM0NFIGHT2 
FATAL FURY 2 
BASTARD 



589F 
589F 
SS9F 
589F 
589F 
589F 



DRAGON BALL Z Af 3 ACTION 649F 



PROMO DU MOIS 
FINAL FIGHT 2 199 F 



/ 


N 


SUPER NES 1 


LUFIA 


529F 


SECRET OF MANA 


52SF 


YOUNG MERLIN 


529F 


STAR WAR 2 (E.STRIKE BACK) 


S29F 


LEGEND 


529F 


MEGAMANX 


529F 


OGRE BATTLE 
V 


529F 
1 



( 


\ 


MEGADRIVE \ 


FORMULA ONE 


3S9F 


FIFA INTERNATIONAL SOCCEIi 


429F 


T.N.M.T WARRIORS 


429F 


JUNGLE BOOK 


429F 


SONIC 3 


449F 


NBA JAM 


449F 


ETERNAL CHAMPION 


449F 


LAND STALKER 


449F 
J 



NEO GEO 



MIRACLE S ADVENTURE 
FATAL FURY SPECIAL 



1590F 
1S90F 



V 



_y 



SUPER NINTENDO 



B0M8ERMAN 94 399F 

ERIC CA NTONA 429F 

VAL D- ISERE CHAMPIONSHIP 499F 

NBA JAM 499F 

ART OF FIGHTING 499F 



PROMOTIONS SUR LES JEUX 

NEC.NEC CD ROU.GAUE BOY, 

GAME GEAR 

EN NEUF ETOCCASION 

EXEMPLES DE REPRISE : 

CONSOLE NEO GEO 1000 F 

CONSOLE SUPER NINTENDO 300 F 

CONSOLE UEGADRIVE ISO F 
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\ 


CONSOLES ETACCESSOIRES | 


PC ENGINE GT 


1450F 


NEC DUO-R 


2150F 


NEO GEO SEULE 


I990F 


MEGA CD 2 FR 1 1JEU 


1790F 


MEGADRIVE 2 SEULE 


599F 


SUPER NINTENDO SEULE 


690F 


GAME GEAR + SONIC 


590F 


JOYSTICK NEO GEO 


449F 


MEMORY CARD 


229F 


OUINTUPLEUR NEC 


79F 


JOYPAD NEC 


79F 


ALIMENTATION 9V/1A MD/NG 


129F 


CABLE RGB SNESmFC 


149F 


OUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC 


249F 


2 JOYPADS INFRA-ROUGE MD 


249F 


2 JOYPADS INFRA-ROUGE SNIN 249F \ 


ADAPATEUR FX 60 HZ 


129F \ 



\MATERIELS OCCASIONS - MATERIELS OCCASIONSl 



SNES - SNIN 



SKY MISSION 

WWF WRESTLEMANIA 

UN SQUADRON 

CASTLEVANIA IV 

STREET FIGHTER 2 

ZELDA 3 

ROAD RUNNERS 

SUPER TENNIS 

SUPER SOCCER 

SUPER R-TYPE 

FZERO 

GHOULS AND GHOSTS 

TORTUES NINJA 

PILOTWINGS 

ADDAMS FAMILY 

SUPER PROBOTECTOR 

ADVENTURE ISLAND 

JOE AND MAC 

E.D.F 

ANOTHER WORLD 

WING COMMANDER 

NCAA BASKETBALL 

STAR WARS 

AXELAY 

MAGICAL QUEST 

SUPER ALESTE 

BART' S NIGHTMARE 

DRAGON' S LAIR 

AMAZING TENNIS 

STAR WING 

MARIO KART 

FATAL FURY 

BEST OF THE BEST 

MARIO ALL STARS 

SPIDERMAN 

ALIEN 3 

JURASSIC PARK 

ALADDIN 

MORTAL KOMBAT 

RANMA 1/2 2 



149F 
149F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249 F 
349F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249 F 
249F 
249F 
249F 
299F 
349F 
349 F 
349F 
349F 



ECHANGEZ 
VOS JEUX 
POUR 50 F 

100 F SUR NEO GEO 

JEUX 
A PARTIR DE 

149F SUR 
SUPER NES 
SUPER SFC 
SUPER NIN 

79F SUR 
UEGADRIVE 

399F SUR 
NEO GEO 

GRAND CHOIX 
DE JEUX 

- NEC /CD DUO - 

* DE 200 TITRES 

■ NEO GEO - 
+ DE 40 TITRES 

- MEGADRIVE - 

+ DE 200 TITRES 

- SUPER NINTENDO ■ 

♦ DE 300 TITRES 



NEO GEO 



NEO GEO SEULE 
NEO GEO + 1 JEU A 399F 
NAM 1975 
CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
BLUES JOURNEY 
BASE BALL STAR 
BASEBALL 2020 
ALPHA MISSION 2 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
SENGOKU 
GHOST PILOT 
FATAL FURY 
CROSSED SWORD 
EIGHT MAN 
TRASH RALLY 
WORLD HEROES 
ROBO ARMY 
MUTATION NATION 
SOCCER BRAWL 
BASEBALL STAR 2 
ART OF FIGHTING 
THREE COUNT BOUT 
SENGOKU 2 
FATAL FURY 2 
LAST RESORT 
WORLD HEROES 2 
VIEW POINT 



1690F 
1990F 
399F 
399F 
399F 
399F 
399F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
499F 
499F 
499F 
499F 
599 F 
649 F 
699F 
749F 
749F 
799F 
899F 
899F 
949 F 
949F 
949F 
999F 
1099F 
1199F 



REPARATION ■ MODIFICATION 

'DE VOS C(MSOLESC- EST AU 48.05.48.23 

CHEZ STOCK GAUES 



3DO 



:\r 



3D0 + 2 JEUX 
DRAGON'S LAIR 
TOTAL ECLIPSE 
OUT OF THIS WORLD 
STELLAR SEVEN 
MAC DOG MC CREE 
WING COMMANDER 
MEGA RACE 



5490F 
499F 
499F 
499F 
499F 
499F 
549F 
549F 



NEC 



Y'S IV CD 

ORACULA X CD 

FLASH HIDERS CD 

SUPER DARIUS 2 CD 

PC KID 3 

STREET FIGHTER 2' 

BOMBER MAN94 + MjifxC 

1 JOY + 1 ouiNTu HnBr 



499F 
499F 
499F 
499F 
429F 
299F 
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NOUS RACHETONS VOS JEUX 

SUR SFC/SNES/SNIN , MD, NEC, 

NEO GEO, AINSI QUE VOS 

CONSOLES.NHESITEZ PAS A 

TELEPHONER . 
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LCT'S KICK SHCLL ! 






COHTINUES • NDH 



• Les sons hyper sympas ! 

• Les nombreux coups 
speciaux. 

• Les differents modes 



• Le jeu est tres libre- 
ment inspire de Street 
Figliter II, ^asesenta 
peine. 



Les decors sont tres 
riches, mais manquent un 
peu de flnesse. 



maginez que les 
ceiebres Tortues | 

' Ninja se lancentl 

. a carapace per-1 •* 
due dans une baston 
sanglante de premiere qualite. 1 
Voici un Street Fighter II versionV 
Konatni a la soupe de tortues. On V 
se retrouve en fin de compte avec un V'*^ 
jeu de baston techniquement reussi\ 
comportant de nnultiples options de^ 
jeu. Mode en "versus" centre un joueur 
ou contre I'ordinateur, mode "demo" 
(watch) pour regarder des combats et, 
pourquoi pas, faire des paris. un mode 
"tournoi" oil Ton remporte de I'argent et enfin un 
mode "story" ou Ton retrouve une fois encore les 
Tortues Ninja aux prises avec un ennemi pire que 
Schredder. Le jeu, meme s'il ressemble a la version Megadrive 
des T.M.H.T (et non pas T.M.N.T. !!!), Tournament Fighters 
n'en est pourtant pas la replique exacte. Pour preuve, la jour- 
naliste April O'Neil. presente sur la version Sega n'est plus la. 
Ce n'est pas un mal.Le jeu debute apres la reconstruction du 
Tiger'sClaw et alors que les forces terrien-nes reprennent du 
poil de la bete. Vous etes un jeune pilote d'interception galac- 
tique et allez devoir executer des missions de plus en plus am- 
bitieuses et perilleuses. Votre seul ennemi: I'em-pire Kilrathi. 




Tout va tres vite, mais on 
ne retrouve pas la vivacite 
d'un SFir Turbo z'y av' de 
la mort. 



Le systeme de coups reste 
toujours le meme : quart 
de tour, demi tour etc. 



De bonnes voix digit et 
des musiques bonnes, 
mais sans plus. 



vous y reposer en discutant avec quel-ques personnes qui vont 
donneront toujours de precieux renseignements sur ce qui va 
suivre. II est aussi possible de selectionner, a cet endroi. 




Un coup d'oeil sur les cartes d'identite 
Schredder et de I'une (ou un, feminin ou 
culin hein ?) des Tortues Ninja. 




Battez-vous ou bon vous semble ! 

Us decors changent, les mu- 
siques aussi, et si vous etes assez 
doue pour realiser les coups spe- 
ciaux, les combats peuvent eux 
aussi etre hyper varies ! 
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\ faire un jeu de bas 
ija n'etait pas ce quMI 
ginal. Pourtant, il faut bien Tadme 
assez reussi mine de rien. Ca ne 
bien sOr un Street Fighter II, nnais on s 
neanmoins le coup de griffe de Konami. i 
^crocs des Tortues mangeuses de pizzas 
^-irront qu'adorer ce soft ou Leonardo, 
■I Angelo et tous les autres s'en mett< 
pTein les gencives. Les graphismes, mSi 
s'ils ne sont pas toujours tres fins, n'en i 
meurent pas moins varies, I'animatlon. 
^ide (differentes vitesses de jeu j 
ftt proposees !) et les sons s'en m 
"^en. Difficile de denicher de verita 
blesses techniques dans un jeu de chez Kpi' 
nami. Ce Tournament Fighters est un soifit 
avec lequel on s'eclate, et sur le- ^ 
quel on n'hesite pas a revenjr, 
contrairement a un Sunset 
Riders, pour rester chez 
Konami. T.S.R. 



m 



Arme de son baton, Dona (pas 

Alice mois I'autre) enchalne 

mouUnet et coup direct a la tete. 

d \.a Chun Li ! 

. . : 1 








[J'i^JTpB WJl On s'en rend compte des les premieres secondes de 
■■ ^^Jw^fcl jeu, ces Tortues Ninja la se sont bien inspirees du 
maitre du genre, Street Fighter II. La plupart des 
coups sont identiques, la presentation a I'ecran 
aussi, et les combattants eux memes ne sont pas 
sans ressemblance avec ceux du jeu de Capcom. Bref, sans prononcer le 
mot de "repompe", nous n'en sommes toutefois pas loin. Reste que TMNT 
Tournament Fighters est beaucoup moins vif que SFII. Par consequent, on 
lui trouve moins de peche, c'est dommage. Autre avantage pour SFII, il pos- 
sede une panoplie de coups plus etendue que celle des Tortues Ninja. Un 
atout determinant si jamais, entre les deux, votre coeur balance. 

TMNT TOURNAMENT f IGHTERS 
CONTRE STREET f IGHTER IP TURRO 
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une fille du groupe ' La Chun Li de ce 
jeu de baston sauce tortue. Dommage. 
c'est aussi la combattante la plus faible... 



mmMmmm^ 




Difficile de ne pas comparer un titi^; 
de ce genre au genialissime Stre^ 
Fighters II. Le but de Konami etan* 
le meme que celui de Nintend 
faire que vous vous eclatiez un mt 
vec un jeu de baston digne 
:dt reussi pour les Tortues. 
effet, non seulement on prend enormement 
plaisir a combattre l*un contre {'autre, mais 
plus, les differents modes de jeu contribuent 
core plus a rehausser le niveau de vie de la c 
touche. II n'y a pas que le mode "versus" dar 
vie ! Pourtant, d'apres moi (et de quelq. 
autres a la redaction), TMNT ne parvient pas A 
faire oublier son illustre homologue, Street, qui 
n*en finit pas de rester en haut de la pyramide 
des jeux de castagne. Peut-etre pour mieux 
contempler ses adversaires, qui doivent lui pa- 
raTtre bien petits... Cela dit, TMNT Tournament 

Fighters est loin d'etre ri- 

dicule face a lui, notam- 

ment grace a sa panoplie 

de coups (une bonne dizai- 

ne pour chacun) et a son 

fun tres particulier. qui ^ g^f^ -: 

font que meme si la rapidi- „,^__ J 

te d'execution n'est pas au 

rendez-vous, ce jeu reste 

une excellente alternative 

pour ceux qui en ont ras 

les gencives des "RyuKen" a longueur de 
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nte ? lei. coups i 
;c les deux sabre 
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SANS OUBLIER LES AUTRES, DE GAUCHE A DROITE : 
THE ROBOT ARMAGON. WAR. WINGNUT ET SCHREDDER 



Le sal. c'est cette espece de couteau a trois branches 

que Raphy (je I'oppeLle ainsi car nous sommes intimes) 

utilise avec forte dexterite. 
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Le specialiste du nunchaku ! Mieux que Kim Silver, et 
un brin plus violent ! 
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'orde, vous devrez asso-i 
qui vous donnera une de. 




Fester (fetide en fran- 

?ais !) a perdu la memoire et 

a ete envoute par Abigail 

Craven, une folle damnee 

dont le seul desir est de s'emparer de la 

fortune des Addams. Eile a d'ailleurs enle- 

ve tous les membres de cette humble fa- 

qu'elle a ensuite cache dans la Ma- 

noir. Seul Gomez (dites-vous Bonjour, 

soyez poll, on parle de vous I) s'en est 

pour I'instant sorti, ce qui fait que tout le 

monde compte sur lui pour etre libere. Et 

pour affronter le terrible Judge vers la fin. 

Y'a pas d'raison, faut qu'y bosse le bougre, 

non mais ! Dans des decors de fantome, 

faction se melera a I'aventure, les reflexes 

a I'intelligence. 

Bonne _ ^^ 

route, y^Hk 

man ! /^ ?\ 



Y a pas d'lezard, cet Addams-la 
est tout ce qu'il y a de sympa- 
thique. Si, comme moJ, vous 
vous focalisiez sur des litres 
tres axes plates-formes, 
comme tl en existe beaucoup 
(pas de liste cette fois), vous 
aliez peut-etre change un petit 
peu votre regard sur ce genre. 
Addams est en effet Tun des 
rares Jeux a proposer autant 
d'action (plate-forme) que 
d'aventure. II ne vous suffira 
pas de foncer comme un dera- 



faudra avancer j 
et faire les chi 

enqueteur. Pas besoin, je vous 
rassure, de connaTtre par coeur 
le film consacre a cette famille 
de fous. Le jeu se suffit a lui- 
meme, et constitue une tres 
bonne surprise en ce debut 
-"--' "' e si le 



es place assez haut. 

A voir et a posseder 

absolument ! _ 

TRAZOM 




EDITEUR • ACCLAIM 



GENRE • ACTION/ 
AVEHTURE 
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• Des graphismes tres 
sympas. 

■ Une jouabilite impec- 
cable. 

• De Taction ET de I'aven- 



tui 
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■ Les musiques originaies, mon pote. 



Tl 



tierement rcpompe la 

VBr<inn NFS F 
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On est encore assez loin 
des prouesses realisees sur 
Mickey 2, mais ta reste 
extremement beau et 
bien fait 
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Le pei-sonnage se deplace 
sans aucun probleme, et 
en prime, on a droit a des 
scrollings tres sympas et 
tres fluides. 
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Si vous constatez que c'est 
parfols dur d'avancer, ce 
n'est certainement pas du 
a la mauvaise maniabilite, 
elle est excellente. 

SON/BRUITAGE 

Les themes origlnaux du 
film (ou de la serie, c'est 
selon), que demandez de 
plus, franchement ! 
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QUELQUES BONUS-GAMES EN PASSANT 




Pugsy est un personnage attachant venu de I'espace. II est attachant 
parce qu'il ne ressemble a rien ; c'est un true difforme et orange 
avec deux antennes sur la tete, voila ! Alors nous, zjoypad, on I'aime 
bien Pugsy, parce qu'il n'est pas comme tout le monde (c'est pour 
cela d'ailleurs que Ton garde des etres aussi etranges que Traz' ou Robby, on 
aime la difference, roriginalite...). Par contre, Pugsy n'est pas tres malln et ne 
sait pas faire grand chose tout seul. Voila pourquoi vous intervenez, alors que 



A2TEC GAMES 

U but est de faire passer 
la bilk marron a un endrott 

Drecis du tableau. Pour ce fairs, - > ■ ■ t > - . , , 

n J ■ ,' LI cet extraterrestre vient de se viander sur une planete mconnue et situee a 

Pugsy doit attraper I autre boule . , . w , 

et sen senrir pour {aire rebondir '^"^'"'^^ annees-lumiere de Stardock. sa planete natale. Votre seule arnne pour 
I'autre. Les blo(s "I" et 'T vous sortir de ce petrin s'appelle I'lnteractlon Complete Object, I'lCO. Ce sys- 
provoquent divers effets sur les teme fort ingenieux permet a Pugsy, lorsqu'il rencontre un objet a I'ecran, 



trajectoires. 



PUGS IN SPACE 

Le retour des graphismes "fil 

de fer" que Pug^ ne doit 

surtout pas toucher sous 

peine de perdre une vie. Us 

objets habituels, comme ce 

pistolet, sont toujours utill- 

sables dans ce niveau. 




d'entrer en interaction avec lui. Ce truc-machin 
quelque peu vaporeux et metaphysique (c'est le sce- 
nario officiel de la doc fournie avec le jeu) veut tout 
simplement dire que Pugsy peut utiliser les milliards 
d'objets qui trainent a I'ecran. Le probleme du jeu 
est de savoir quand et comment utiliser ces objets. 
Car les 51 niveaux a traverser proposent des laby- 
rlnthes et des pieges toujours plus complexes. 






Courage, Pugsy ! 



PUGSINVADERS 

Le tiassjque des classiques revisite 
par Psyynosis : attrapez le machin 
qui traine et ttrez sur les canettes ou 
ies tranches de mie de pain. 



Les tevlers sont des grands classiques de 

Pugsy. Pour les enclencher, il faut trou- 

ver une sorte d'allume-gaz (disons que ^ 

ressemble a un allume-gaz] et passer sur 

le levier. les leviers de ce niveau enclen- 

chent des ventilos qui permettent a des 

billfls d'avancsr. 






PUGSY VS PUGSY I 

L'adaptation d'un jeu cartouche Mega- 
drive sur Mega CD est un phenomene 
:^ui va sans doute s'amplifier et qui, 
nous amenera peut-etre bientot a in-^ 
dure, dans nos notes, une note d'adap- 
tation CD. II est bien evident que le possesseur de Pugsy cartouche 
(qui a ete test6 il y a quelques mois) ne va pas se procurer Pugsy CD, 
vu que le jeu est identique pixel pour pixel, et niveau pour niveau. 
Seule la musique a ete changee (et amelioree considerablement, sup- 
port CD oblige) ainsi que les sequences racontant le scenario. Ces 
sequences (I'intro et les sequences entre chaque monde) sont su- 
perbes, avec des animations 3D formes pleines qui laissent Silpheed 
loin derriere. A ce propos, la fenetre, iors de ces animations, est plus 
grande que d'habitude. Mais avouez que cela fait leger comme ame- 
liorations. De toute fa^on, le propos de Psygnosis sur ce coup est de 
proposer un jeu aussi bon que la version cartouche, mais pour ceux 
qui ne possedent pas cette cartouche, justement, et qui detiennent 
par contre un Mega CD. 



^^ 




Q boss vous bombarde avec 

ses mains ! Pour vous 

debarrasser de lui il faut utiltset 
, une boule bteue qui passe par fe 

haut de I'ecran. Pour la faire 
;^ tomber sur le boss, il faut se placer 
;; sur un interrupteur 

qui fera s'ouvrtr une trappe. 




Ih ahMH secrat qui voas <m MoMiir dti taams 

da swiirises. Quand {• nw dsrit i|H TraUB at 

Pa«s|f aniaat aa paht caanaa. Ea tah, Paw 




Psygnosis, qui a toujours beneficie de I'eti- 
quette "micro'* pour la plupart de ses jeux 
consoles, continue sur cette lancee avec 
Pugsy. Le cocktail de plates-formes et de re- 
flexion est un des tous meilleurs qu'il m*ait 
ete donne de voir sur console et je peux vous 
dire que Ton ne s'ennuie pas une seconde dans ce jeu de- 
moniaque. Techniquement tres reussi, c'est surtout dans 
son challenge et son interet tudique que Pugsy est reussi. 
Vous commencez a vous lasser de chercher comment 
passer un piege, qu'aussitot vous apercevez un fitngue 
vous permettant de tirer sur deux ou trois ennemis, c'est 
?a Pugsy ! Et tout le monde est content du coup... En ce 
qui concerne I'adaptation CD du jeu qui existait deja en 
cartouche, je m'explique longuement dans le face-a-face, 
allez-y voir un peu ! Concernant le jeu en lui-meme, no 
problem, je suis preneur de ce genre d'originalJtes ^gm 
qui manquent tant sur consoles. OLIVIER ^> 



II n'y a pas encore si longtemps, nous testions la vers! 
Megadrive de ce jeu. Je vous resume ce que nous avions 
deja pu en dire : de tres nombreux niveaux, de 
I'action/reflexion bien difficile, et une realisation globale 
signee Psygnosis, et de ce fait tres bonne, r ' 
te, une version CD-Rom ! Y a-t-il de nouveaux 
De nouvelles enigmes ? J'avoue qu*en y rejouant, j'ai trou- 
ve de nouveaux stages bonus que je n'avais pas vus avant. 
Mais pQurtant, en dehors d'une musique qualite CD et 
d'une demo d'introduction qui n'a qu'un rapport lointain 
(mais alors tres lointain) avec le jeu, Puggsy Mega CD est 
'-■* -"ique a son homologue Megadrive. Quand on sait de 
quoi est capable un CD-Rom, on se sent un peu floue. 
Puggsy reste un jeu excellent, mais qui n'a rien a faire sur 
CD, puisque la version cartouche etait iden- — — 

tique. En plus, le prix de ta version CD-Ro 
devrait, selon toute bonne logique, etre infe- 
rieur a celui de la version cartouche, mais 
il ne faut certainement pas rever. Une 
adaptation quefque peu decevante. T.S.R. ' 




Pugsy n'est pas seutement un )eu de reftexion, on peut aussi sauter 
des titrouiites vertes, comtne dans ur jeu de ptates-foraies, quoi ! 



Sor catta carta 

dajaajast 

passiUadan- 
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• Un jeu tres original. 

• On trouve autant d'ac- 
tion que de reflexion. 

• Une duree de vie 
interessante. 



• Des niveaux suppiemen- 
taires auraient ete les 
blenvenus. 

• I! faut ainner le genre, 
attention. 



■J.lilLH ' i-- 



C'est tres beau pour ce 
genre de jeu et c'est sur- 
tout tres varie. 



Des scrollings differentieis 
et multidirectionnels tres 
rapides et fluides. 



MJINIABILITC 

L'inertie de Pugsy peut 
gener, mais le jeu est jus- 
tement base sur le manie- 
ment delicat du heros. 
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C'est de la triche sur CD, 
mais ie fait est que les 
themes musicaux sent 
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ssayez de vous souvenir de Tannee 
1990. 1990, les premieres Mega- 
drive et ies premieres NEC de- 
barquent en France, ia Super Nin- 
tendo n'existe pas encore et ies 
passionnes sont peu nombreux. Et puis en 
*\1 ^ I ^/^T ce beau mois de mars, en France, un evene- 

^^ \ yi iti i ment, une explosion dans I'univers ludique : les 

premiers exemplaires de Super Darius etaient 
enftn disponibles en notre beau pays. Premier 
shoot'em up digne de ce nom sur support CD- 
rom, il fut le premier a en demontrer la superiori- 
te et les capacites. Avec des decors extremement 
beaux pour I'epoque, des boss superbes et des mu- 
siques tirant pleinement parti des capacites d'un CD- 
audio. Ce jeu avait fortement cree t'evenement, done. Mais, aujourd'hui en 
1994. la suite de ce jeu cree-t-eiie autant I'evenement ? Eh bien non, tout sim- 
plement parce que, depuis, on a fait beaucoup mieux dans le genre, et que ce 
nouvel episode en apporte moins que ce qu'avait fait son predecesseur. Mais 
bon. ?a, vous le decouvrirez dans les pages qui suivent, les enfants I 
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plus de joie ! Et pour vons moiitrer leur 
vous envoient des grenades, ce qui est as 
mt, non? Non! 




. Ah oui, vous voila prevenus, dans Darius, il 
IS. Que voutez-vous, ('est comme ^, on n'y 
ez, si tons les boss de teux pouvaient etre 
, ce serait waiment fantastique. 



! genial de ce jeu : 
vmis^terminez un stage, 
e contlnuez pas le jeu li- 
„ment, vous clioisissez )e pre 
dain en fonction de la route que 
yeus avez choisie. It y a, en tout 
-ges diff erents, de quot don 
e super duree de vie a ce 




Void ce que ron poorralt appeter nmmunement un type enntmwsnt 
vouloif etre mesquin, notez tout de memo que, vu sa taille, je serais 
j'aurais deja perdu espoir. Cela dit, un sprite de trois ecrans de long, 
connaissez beautoup de consoles qui vous lanimeraient sans problemesj 



Vous souvenez-vous de ces besttoles que vous ietiez vivantes dans I'eau bouilla 
pour vous nourrir dans votre village breton de Tricastin-les-Kermouettes ? Eh bi 
elles ont decide d'envoyer la plus grande d'entre elles se venger... Ref ""* — 

bout deja d1 




produits de la gamme a vraime 

laisse a desirer. Bref, la suite du my 
thique Darius arrive sur nos Duo 
(ou nos Super CD-Rom) et I'c 
va pas s'en ptaindre. Du moins pas 
trop, car il faut bien I'avouer, j'ai 
ete quelque peu de^u par le 
manque d'originalite du jeu qui re- 
prend exactement le deroulement 
de Darius. Mais les westerns sont 
tou|ours des westerns, c*est le 
genre qui veut ?a. Alors voila, ce 
shoot-them-up garde un cote ma- 
gique qui fait qu'on apprecie davan- 
tage de jouer a tel jeu sur NEC que 
sur Megadrive, par exemple. Les 
boss du premier jeu sont repris en 
mini-boss, ce qui est assez marrant. 
Les musiques sont subliminales, a 
tel point que Greg et moi etions au 
bord de la rave dans la salle de 
tests, lors du deuxieme niveau et sa 

musique Trance. J'atten- r~ ^ " 

dais mieux, mais je trou- * 

ve Super Darius 2 plus >. £, 
que potable. _ 

OLIVIER 



am en fontnon de la nvltc que vous av 
I tout, 28 stages differents, de quoi do 
- une super duree de vie a ce je 



Ahhhh Darius, toute ma jeunesse ! Quelle joie 
de retrouver les planetes, le systeme de routa- 
ge des niveaux, les poissons geants qui prennent 
tout I'ecran et qui vous bombardent comme 
: des fous... Ahhh, si vous saviez le pied que Ton 
prend avant de se rendre compte que ce jeu, fi- 
nalement, ne revolutionne en rien I'univers des jeux vitleo 
I Ben oui, que voulez-vous. Darius 2 est un excell 
tir, mais il n'apporte rien de neuf au genre, fi 
vrai, on s'amuse bien, mais on se lasse vite. C 
cote, on y revient souvent grace aux 28 niveaux qui sont ik- ! 
explorer. Les possibilites de chemins differents sont incal- \ 
culables (enfin si, mais j'ai la flemme de compter). Les gra- " 
phismes sont parfois absents, parfois chatoyants. L*anima- 
tion, elle, est sans reproches, bien heureusement, pour un 
shoot'em up de cette classe : le contraire fut etonnant. Les 
sons sont vraiment excellents, avec un tempo tres speed 
et des riffs de guitare a reveilier un hardos en nnal 
d'amour. Voila, vous savez tout ! A vous de voir, mainte- ] 
nant. Yeah, jo/pod, le premier canard interactif ! dgk 

GREG S^ i 
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• Manlabilite geniale. 

• Ennemis extraordin 

• Pleinde possibilites de 
routage. 



• Un peu facile. 

• Un peu repetitif. 



Je voudrais dire que, les 
decors sont beaux mais 
souvent vides, alors que 
les sprites de poissons 
geants sont tres beaux. 



Des difTerentiels, des sinu- 



veilleux. On en oublieralt 
les clignotements de sprites 
qui apparaissent rarement 

MANIABILnt 

Ben, comme toujoors 
dans les shoot'em up sur 
NEC, y arienaredire, 
c'est parfait de ce cote-la, 
voila ! 



Honnetes et sympa- 
thiques, les musiques de 
cejeuont lemeritede 
plonger immediatement 
le joueur dans Taction. 
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ses cheveux... bruns ou blonds, rases ou "hippie", tout est possible I 



IS demandez cous pourquoi ce titre aussi bizarre... 

'is simple, je vais vous expliquer. Dans ce jeu. vous 

i.es a deux options. La premiere option vous permet 

jouer avec tes poids lourds les plus cetebres du monde 

^ itendu avec Myke Tyson qui est un mechant vilain), et la 

me vous permet de creer vos propres boxeurs qui entreront 
^HSIe circuit international. .. Et le pire, dans tout ceta, c'est que vous 
creez en-tie-re-ment votre boxeur de A a Z. Vous pouvez meme creer 
un boxeur violet. Incroyable, non ? Alors. bien entendu, une fois ce 
boxeur operationnel, ben c'est tres clair, vous devrez le faire monter 
dans le classement mondial afin d'esperer un jour battre Mr. Dixon, le 
champion du monde en titre. Bien evidemment, vous devrez subir de 
difficiles entrainements afin d'augmenter vos capacites de combat. Et 
puis bien entendu. vous pourrez aussi vous frapper dessus entre potes, 
puisqu'une option pour deux joueurs est prevue. 





Le corps maintenant, avec un petit malgre, un trapu ou un grand 
gros, au choix. Tout defwnd de la tete de votre boxeur. 



Nous voici au point le 
plus marrant du jeu, 
vous allez pouvoir choi- 
sir la couleur de peau 
de votre boxeur... i 
non, vous ne revei pas, 
il est possible de 
prendre un boxeur vio- 
let. Cest decide, Greg 
est un boxeur trapu a 
la peau violette. 





j I C'est scandaleux, je trouve, de faire des i«ie£ 

de boxe. Pourquoi ? Ben tout simplement 
jj parce que c*est chiant. La boxe est un sport 
tres chiant sur console, car on ne peut pas 
' sauter ni donner de coups de pied, ce a quoi 
nous avaient habitues des jeux comme Mario 
ou encore Sonic. Bien entendu, la ressemblance de ce jeu 
avec PC Kid est flagrante, mais je n'entrerai pas dans les 
details en vous disant qu'ii n'en a pas Tinteret. De plus, 
malgre une equipe de programmeurs simiiaire a celie de 
Tetrls qui etait lui aussi un jeu de boxe, ce jeu est assez 
intnteressant, car on combat toujours dans le meme ring 
; de plus, la jolie fille qui porte les cartons de numeros de 
round n'enleve jamais son maillot de bain. Scandaleux ! 
^nfin bon, tout ^a pour vous dire qu'il est tard, que j'ai 
imal a la tete et que si vous aimez la boxe, voici certaine- 
Inent le meilleur jeu sur Megadrive, mais que si vous ne 
connaissez pas les jeux de boxe, tl ne vaut mieux pas 
commencer par celui-ci. GREG 




mais il sem 
queCregnese 
sort pas contente 
de distr&uer ses 
points de compe- 
tence aqujtable- 
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« wila, Greg est vainqueur par K.O., son adversaire est ridicule 
; et en plus de ;a, vqus subissez la ran^on de la gloire, puisque 
VMS faites la une de tous les quotidiens. Fantastique, non ? 



Apres ckaque combat, vous aurez le droit de chorsir troh entraTne- 

ments parmi ceux qui vow seront proposes. Certains augmenteront 

votre Vitesse, dartres votre force de frappe, et enfin certains vous 

ameneront a etre plus resistant. 



gtemps, les jeux de boxe ont ete les parents 
,s jeux sur console. Mais grace au fabuleux Mo- 
^Ali Boxing, toujours sur Megadrive, le gout 
pour les bonnes choses a de nouveau ressurgi en nous ! 
Qu'on se le disc, ce nouveau jeu de xebo (boxe en ver- 
lant, faut suivre) va faire parler la poudre ! A deux, les 
combats sont memorables. Combien de fois j'ai du taper 
sur ce pauvre Greg parce que j'etais completement en- 
voute par le match. Combien de paddle ai-je defence 
pour vous apporter cet avis tout chaud ! Combien 
d'heures ai-je joue pour satisfaire ma lubie destructrice ! 
Voila, ie pense que vous etes convaincu, ce jeu est 
"assez" realiste. Pour le reste, c'est assez special aussi, 
putsque les ampoules sur les doigts, y'en aura une quanti- 
te. Tout 9a pour dire que la qualite de la ma- 
niabilite laisse un peu a desirer, sans pour au- 
tant entacher I'interet de cette cartouche.^En 
bref, si vous pouvez y jouer a deux, pas de 
blem, c'est du tout bon ! TRAZOM 
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* Les digits vocal _ _ 

• La creation des boxeurs 
prenant en compte de 



tiques. 

^ <^ ^ouvent dans ce style de jeu, 

les combats a deux sont tres fun ! 



• Si vous po 
I'excellent Muhammad 
Ali Boxing, celui-ci ne re 
volutionne pas assez le 
genre pour acquerir un 
deuxieme jeu de boxe. 



Ben oui, que voulez-vous 
c'est assez realiste anato- 
miquement, mais du point 
de vue des couleurs et de 
la finesse, bof... 



Et hop, voila un beau ring 
qui tourne bien en suivant 
vos mouvements ! Que voi.. 
de jolis boxeurs qui bougent 



tronche sans pouvoir repli- 
quer ni meme parer, c'es 
assez aberrant. Le premit 
qui enchaine a gagne, en fait 



ri M ; 1 1 I f \n : 



Des digitalisations vocales 
excellentes, desservies 
helas par une musique 
pourrie et pratlquement 
inexistante. 
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CN€Z TOUS VOIR BUNNV, 
UNNV CT TOUS S€S HMIS ! 



es Tiny Toons sont de retour sur Game Boy dans une super production holly- 

woodienne, ou piutot quatre ! faction se deroule en effet au cinema dont tous 

tes sieges sont occupes par toute la bande des Tiny Toons. Le probteme est que 

le monteur en chef s'appelle Montana Max et qu'il propose quatre films comple- 

tement revus et corriges par ses soins. Resultat : Buster en est a cliaque fois le heros, 

mais dans le role du super bad, ce qui n'est pas acceptable pour notre lapin junior, 

d'habitude d'humeur joyeuse. Vous jouez le role de Buster qui va entrer dans cha- 

cun des films et se battre contre les ennemis a la solde de Montana Max. II pour- 

ra ainsi changer le court des histoires en venant a bout des boss de fin. Un 

grand jeu de plates-formes en cinemascope vous attend... 





A chaque fois que vous ren- 

contrez Gogo Dodo au cours 

ia jeu, ce dernier vous offre 

un jeu de foire du style 

"roue de la fortune" ou 

chaque case contient un tips 

pour le jeu. Attention nean- 

moins a ne pas tomber sur 

ies cases Dloy, ce dernier 

vous bouffe des carottes... 



Ci fl'tst pas Sanowii Sbodcwn, 
■ab «a s'm rapprocbe dan r»- 
prit ! Bostw doH « fffst littM- 
coitra las allMs da Moataaa Sbr 
at Mtar da se faire grillar par las 
flamnes des dragons dilnois. 







SI vous aviez, comme nous, craque sur le pr 
mier volet des aventures de la fameuse "Loo- 
niversite", soyez rejouls, braves lecteurs ! Car 
il existe desormais une suite encore plus reus- 
sie, plus grandiose, plus etonnante et plus 
belle que Jamais ! Une fois encore, nous de- 
vons cette sublime cartouche au roi du jeu 
video, j*ai nomme Konami. Grace au 
savoir-faire de ses concepteurs, vous allez de 
nouveau pouvoir vous eclater comme des fous 
sur un jeu memorable. Non seulement I'ani- 
mation est unique (avec un gros sprite, en 
plus !), mais en plus les decors sont superbes 
et I'animation majestueuse. je serais tente de 
dire que ce jeu de plates-formes est ce qui se 
fait de mieux, a I'heure actuelle, dans le do- 
_______ ^ ._. — gnse,. |e5 autres litres, 



I'a fait. N'attendez pas la Saint- 
Glin-Glin pour vous le procurer. 

Une merveille, ^a ne se loupe 

pas ! TRAZOM t 




COMMENT VAINCRE LES TROIS PREMIERS BOSS 



TINY TOONS 2 




cipal progres se situe dans la duree de vie, 
qui etait ultra limitee dans !e premier jeu, et 
qui se trouve considerabiement ralongee 
dans la suite (meme un peu trop 
d'ailleurs...). Des nouveaux coups ont ete 
rajoutes dans la panoplie de Buster qui peut 
desormais sauter sur ses ennemrs (comme 
dans tout bon jeu de piates-formes qui se 
respecte) ou encore les immobiliser d'un 
coup de pied. Techniquement identiques, 
les deux jeux se differencient done dans fe 
style de jeu. Dans le premier, il fallait trou- 
ver des items en brisant des blocs et sans 
cesse alterner I'un des trois heros. Dans 
Tiny 2, i'aspect "action piates-formes" est 
plus present avec une aaion continue sans 
fioritures. Plus about! et davantage dans 
I'esprit Konami, je prefere Tiny 2. 



Le premier volet etait genial, mais je m'etais plaint de sa trop grande 
facilite, eh bien Konami m'a entendu car le deuxieme episode sur 
Game Boy est effroyablement difficile a terminer ! J'en profite d'ailleurs 
pour prevenir les plus jeunes d'entre vous, il va falloir vous battre (no- 
tamment contre les boss, vu le nombre tres limite de "continus"). Per- 
sonnellement. je ne me plains pas de la difficulte du jeu car cela lui 
confere une duree de vie enorme, d'autant que les sous-niveaux sont 
assez nombreux. Pour le reste, la touche Konami est bien presente et 
('esprit Tiny Toons idem, conferant au jeu cet aspect de cocktail deton- 
nant de jeu de ptates-formes et d'action debridee (ouah, c'est beau !). 
Les graphismes sont superbes (les sprites surtout), les musiques co 

pletement folles. Buster possede de nouveaux coups (il I 

saute sur ses ennemis), les originalites sont nombreuses, • 

etc. Seul probleme : la prise en main, en ce qui concerne les ., ' 
sauts, est un peu laborleuse. Un top Konami a posse- 
der obligatoirement sur Game Boy. OLIVIER . 



retrouve ce qui a 
fait le succes du 
premier episode, 
avec du bon et du 
moins bon. Le prin- 
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lates-formes. 
Jes originalites partout 
I • Buster peut desormais 
S sauter sur ses ennemis. 
• Des sprites cartoonesques... 

• Les plus jeunes auront 
du mal avec la difficulte 

• Les decors sont un peu 
vides au niveau details. 



Les sprites sont superbes 
et big ! Les decors d'arrie- 
re-plan sont parfois 
quelque peu arides, mais 



j Aucun ralentissement, 
malgre les gros sprites et 
le scrolling differentiel du 
decor (la touche Konami, 
top classe !). 

MANIABILITt 

Le seul point negatif du jeu. 
Ce n'est pas la catastrophe, 
loin de la, mais les plus 
jeunes auront du mal avec 
ce jeu tres difficile. 

SOH/BRUITAGE 

Non seulement la qualite est 
la, mais le theme ultra de- 
ment des Tiny Toons revient 
dans des declinaisons tou- 
jours plus dellrantes, genial ! 
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fourmis est carrement tr 
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sage les graphismes somptueux. On terminera le slalom entre ies 
tiananes par URe longue glissade sur la creme fouettee. 



r exempie) et d'autres aux ninjas. Remar 
ourmis qui jouent au foot et qui se prennent 
!). En ce qui concerne la partie des fourmis se prenant pour des ninjas, on ap- 
pelle ces individus-la des "Zool". Alors ne cherchez pas trap a comprendre 
d'ou viennent ces fourmis, pourquoi eiles veulent a tout prix etre des ninjas et 
surtout comment elles font, personne ne te sait. II y a juste la un jeu sur Super 
Nintendo, un true plein de couleurs et qui bouge dans tous les sens, dont le 
heros est justement une fourmi ninja. Cette fourmi se retrouve catapultee dans 
notre monde et se tape les endroits les plus interessants. comme I'etalage d'un 
patissier ou encore le rayon des chaTnes Hi-Fi de chez Darty. faction se derou- 
le en effet dans un petit patelin bien connu des membres de joypad : 
Ermelin-sur-Marnes (on y passe nos vacances tous ensemble). Vous etes bien 
sur cette fourmi et vous devez recolcer des bonus, sauter sur des machins, giJs- 
ser le long de trues et tirer sur des choses qui bougent, voila. voila ! C'est un 
jeu de plates-formes. Zool. vous voyez ? Le heros aurait pu etre un plombier. 



un ecureuil ou un homme prehisD 




Zool n'est plus rombre de lui-meme. Ou bien c'est qu'il a 

trouve I'item lul permettant de faire apparaitre son ombre qui 

le suit et execute les memes gestes que lui. D'oil f '"^' 

de double-tlr par exempie. Sur le cliche, Zool fait I 

a decide de se planquer derriere I'arbre. 



CONTRE IDOL 




pas seulement 




a^^^^m ^m Hi yo\o deux jeux de plates-formes developpes 
^^^^WFf !■ psf dss "non-japonais" qui se ressemblent. 
BIP^MBI MbBi Leurs graphismes sont exceptionnels de cou- 
leurs et de degrades (avec quand meme une longueur d'avance pour Nutz). 
Leur duree de vie est aussi a egalite avec un nombre de niveaux enormes 
dans les deux cas. Par contre, I'un existe depuis longtemps sur micro 
(Zool) alors que I'autre est un produit purement console. Et la se trouve 
I'enorme difference. Car Zool lasse bien trop vite. II ne presente pas vrai- 
ment de nouveautes, sa maniabilite speciale le rend peu attractif et les ac- 
tions se repetent trop souvent. De plus, Taspect micro ressort trop avec 
un manque de profondeur graphique, ainsi que les classiques details nip- 
pons qui font d'un jeu de plates-formes un bon jeu. Dans le cas de Mr 
Nutz, on a vraiment I'impression de jouer a un jeu nippon avec la touche 
speciale qui a fait le succes de Mario. Alors pas de doute, c'est Nutz qui 
gagne, et haut la main... 




o 



takoonnde, 
c'est le mot 
d'ordredeZoal 
dans ce 
; paysaje de 
haute-fidelite. 
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Spertaculairenon?! 
Zool sail tirer sur 
un seul pied. Year ! 




Zool est un jeu micro. Cette phrase resume a 
elle seule tout ce que je pourrais dire sur ce 
Jeu de plates-formes purement europeen. 
Mais avant de critiquer, je dois avouer que, 
quoiqu'il arrive, la conversion est une reussite 
puisque Ton retrouve exactement le jeu origi- 
al ainsi qu'une technique au-dessus de tout soup^on. 
ras un pet de ralentissement (?a arrive sur la machine...), 
des graphismes completement sublimes, bref, Zool depo- 
te. De plus, Je dois bien avouer que Je me suis eclate pen- 
dant les heures de jeu du test. Mais ma question est la 
suivante : est-il possible de s'eclater a Zool plusieurs 
jours ? Je ne crois pas, et ce pour plusieurs raisons. Le Jeu 
est tassant car il ne propose que de recolter des points et 
encore des points (ce qui n'a jamais ete le principal at- 
trait d'un Jeu de plates-formes, que je sache) et parce 
que les actions sont toujours les memes. Ensuite, la ma- 
niabilite du heros gache le Jeu qui en devient difficile, 
voire stressant. Voila, certains adorent, d'autres detes- 
tent, moi J*ai aime pendant trois heures mais pas gm- 
plus... A vous de juger maintenant. OLIVIER ^ 



fasse quelque chose contre cette espionne venue du 
froid... et qu'elle y retourne, d'ailleurs. Non, c'est vrai > 
quoi. J'ai Jamais vu un Jeu aussi plat que celui-la sur Super *i 
Nintendo (a part quelques exceptions evidemment !) j 
dans le domaine de la plate-forme. C'est simple, y*a rien. ' 
Oil est le fun la-d'dans ? Ou se trouvent les innovations 
techniques, ludiques et autres ? Pourquoi une fourmi ? 
Pourquoi moi T Autant de questions qui ne trouveront de 
reponses qu'en jetant un oeil (pas plus !) sur les quelques 
photos. Vous en apprendrez d'avantage sur ce qu'est une 
repompe totale de Jeu de plates-formes styf-^' - ■ ^ 

Sonic — mais en plus pourri — que n'tmpor* 
quel discours. Sur ce, Je m'eclipse, non sa 
vous prevenir une derniere fois sur ce game 
il est fade. Done, sans gout. Preferez-lui 
LE Mister Nutz. Et de loin ! 
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VERSION 
FRANCAISE 



• Des graphismes 
superbes. 

• Une animation 
ebourifTante. 

• Des bonus partout ! 



• Un jeu lassant 
et stressant. 

• ^avatrop vite 
(on n'apprehende pas 
les ennemis). 

• Pas de password, c'est dommage. 
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C'est superbe, avec des 
couleurs partout et des 
details follement droles. 
De gros efforts ont ete 
faits par les graphistes. 
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passage est completement 
horrible, puisqu'il prend Zool 
dans des coulees de boue que ce 
dernier doit remonter. Le proble- 
me est que Zool ne peut pas 
aller vite lorsqu'il est englue 
dans la boue. II doit alors re- 
monter jusqu'a la fin de la cou- 
lee pour pouvoir enfin retrouver 
sa liberte de mouvements. Les 
abeilles profltent de cela pour 
attaquer et falre perdre de pre- 
cieux points de vie. 
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La aussi, les programmeurs 
ont fait fort, car les scrol- 
lings sont rapides et d'une 
fluidite qui fait 
plaisir sur Super Nintendo. 



Le problems de Zool c'est 
une prise en main labo- 
rieuse. II faut sans cesse 
freiner pour ne pas avoir 
de mauvaises surprises. 



Des themes sympa mais 
dont la qualite fait defaut, 
vu qu'ils sont bases sur de 
la digitalisation, Meme 
chose pour' les bruitages. 
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NOMBRE DE NIVEAUX • 5 



• Des graphismes 
superbes. 

• Un jeu original malgre 
Taspect tir. 

• Une maniabilite a la 
portee de tous. 

• Un jeu un peu trop 
facile. 

• Pas d'interaction avec 
les decors. 



i 
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NIVEAU 1 



Les sequences en Motion 
Video sont geniales, mais, 
surtout, les graphismes du 
corps humain sont colores 
et beaux. 



Pas de ralentissement, 
malgre certains acces 
disque genants. La fluidite 
et la rapidite sont pour 
beaucoup dans le realisme 
du jeu. 

MAMMBILm 

Un grand confort de jeu et 
une facilite deconcertante. 
On fait ce que Ton veut 
avec Microcosm et sur- 
tout, on s'eclate ! 



La bande son est excellen- 
te, mais les bruitages sont 
mediocres. C'est domma- 
ge pour I'ambiance Blade 
Runner. 



ous sommes en 2051 sui la planete Bodor une planece similaire a 

notie bonne vietlle terte, mais done 'es progres techniques sont 

nettement plus avances. Par centre, vu que 82 % de la population 

de Bodor est concentree sur 2 % du territoire, d'enormes pro- 

blemes de matadie, de pauvrete et de crime existent. Le reste de ia planete est 

tout a fait habitable, mais recele des richesses mlnieres severement controlees 

par diverses corporations puissantes et oppressantes. Les deux plus pulssantes 

(Axiom et Cybertech) se livrent une guerre 

sans mere! et il semble blen qu'Axiom prenne 

I'avantage apres avoir enleve le president de 

Cybertech, Ce dernier a ete infeste de vais- 

seaux ennemis miniaturises et injectes par voie 



: VimililJlMMU^ 



^;^tiiv.w-y.;^ 



: super miirabes piquants. II n y a pas qui des eniM 
i vaisseaux qui vous attaquent. U corps humain est 
iques... 





intraveineuse. La technique est en effet teltement avancee, qu'il est possible de 
miniaturiser des hommes et leurs machines a la taille d'un microbe. Voila done 
notre president en train d'etre detruit de I'interieur, mine de rien, et 
sans que personne ne soit au courant. Personne ? Si : vous, i'agent 
Cybertech Stark I Et il est bien inutile de vous raconter votre 
role dans ce jeu de Psygnosis qui bouleverse le monde des 
shoot-them-up. En effet, pour la premiere fois sur Megadrive, 
vous allez vous battre dans un monde aussi microscopique 
qu'immense : le corps humain... TSR parlerait du paradoxe 
immuable entre I'infiniment petit et I'espace infini, Trazom 
hausserait les epaules en langant un "papou patapou" (il ne 
s'agit en effet pas de Formule I). Moi, je m'incline devant 
' cette revelation scientifique. Que voulez-vous, parcourir en 
3D les veines, le coeur, le poumon ou le cerveau, ?a me fait 
quelque chose {meme si c'est un peu degueulasse). 




J'avais deja joue (pour vous 
jeu lors de notre presentation de 
la console japonaise Marty dans 
Pad et cela fait ptaisir de retrouver 
ce jeu sur un format grand public, le 
Mega CD. Evidemment, les gra- 
phismes 64 couleurs ont perdu de leur finesse 
(comparativement a du 256 couleurs, ^a fait 
quelques degrades en moins !), mais par centre, 
la jouabilite a curieusement ete amelioree. 
C'est d'ailleurs le grand plus de ce shoot-them- 
up 3D, avec la beaute des graphismes du corps 
humain. L'originalite aussi est de mise, puisque 
le sujet est plutot bien sym"^ i ac ^=™.., 



NIVEAU2: 



iPOUMON GAUCHE 



Lbs niveaux 2 et 4 ne se derouient pas 
ninme les autres niveaux, puisqu'ils 
consistent en une poursuite dun gros 
vaisseau qui fite devant vous en vous 
canardant 



Motion Video et I'animation du jeu est fluide (a 
part quelques acces disques). On souffre, par 
centre, de ne pouvoir davantage interagir avec 
les decors (choisir son itineraire par exemple) 
— i ne sont d'aucune incidence sur le vaisseau, 
...ime lorsqu'if entre en collision avec eux. 
Enfin, le jeu est un peu court a mon gout. Mais 
quel plaisir de jeu, quel fun, quelle debauche de 
violence visuefle, on s'eclate un max en tirant 
sur tout ce qui arrive sur soi ! Microcosm est 
une introduction de luxe en attendant Scaven- 
ger 4 du meme editeur, qui risque carrement de 





7 



Le president est couche inanime. II est 
pourtant sauve, car tous les parasites 
microscopiques ennemis qui infestaient 
son corps ont ete detruits. Vous etes le 

prindpal acteur de cette destruction. 
Une sonde vient vous aspirer alors que 
vous vous trouvez dans son cerveau, et 
vous injecte dans un receptacle prevu a 
cet eHet. Ce receptade est transporte 
dans la machine, qui va vous redonner 
votre taille normale. Mais avant d'en 

arriver la, vous avez du passer cinq 
niveaux, ca c'est une autre histoire... 





1^1 



i^A. 




lt-,». 



Mi^M, 



FEMUR 



Un niveau de Microcosm se deroule en trois 

piiases (pour les niveaux 1, 3) avec un 

parcoufs dans un conduit, un boss 

et un portail. 



lemiDa* 9S 




LES TROIS MOYENS DE TRANSPORT IN-CORPO 



Cette nacelle n'est 

qu'un engin de se- 

nurs qui est I'annexe 

ia vaisseaux plus im- 

portants. Elle benefi- 

cie tout de meme 

d'armemeitts spe- 

ciaux. Vous I'utilisez 

aux niveaux 1 et 3. 




COMBINAISON PRESSURISEE S2-21 




It, 1^, l^.cjt. 



"SEXI Cette tombinaison 
est utilisee depuis 
longtemps pour les 
travaux miniers et 
ne sert que dans le 
dernier niveau (5), 
la zone du cenreau 
etant trop etroite 
pouf les vaisseaux 
precedents. 



IMM 






A A A 



Ce vaisseau a ete sp^tialement fon^u en 2045 pour la poursuite d'autres vaisseaux et leur interception. Sa petite taiile lui permet de se deplacer tres 

rapidement, tout en transportant assei de munitions pour detruire uti engin 20 ioa plus grand que lui. Vous I'utiliserei dans les niveaux 2 et 4. Attention 

neanmoins aux missiles que Ton vous tire dessus ! 



MICROCOSME 
CONTRE 
SEWER SHARK 

Les deux jeux sont tres similaires, 
puisqu'ils proposent du shoot- 
them-up 3D avec decors realistes. 
Dans les deux cas d'ailleurs, ces 
decors sont superbes (avec un plus pour Microcosm en ce qui 
concerne les couleurs et leurs degrades). L'animation ne permet 
pas de partager les deux jeux, bien que la fenetre de Sewer Shark 
soit bien plus petite que I'ecran de Microcosm. L'addiction du 
joueur et la folle violence du deroulement sont aussi a egalite dans 
les deux jeux. Par contre. Microcosm est bien plus accessible et fa- 
cile k manier que Sewer Shark, le plaisir ludique s'y fait davantage 
sentir. Enfin, I'impression (malheureusement, seulement une im- 
pression...} de pouvoir controler son vaisseau est plus agreable 
dans Microcosm que le controle d'un curseur de tir dans Sewer 
Shark. Et pourtant, il est possible, dans Sewer Shark, de simuler 
parfois la direction du vaisseau. Bref. je prefere Microcosm. 



Le Mega CD adore les shoot them up ! Apres Thunder 
Hawk et Stipheed, voici Microcosm. Avec un budget 
assez colossal, qui n'atteint pourtant pas celui de Ground 
Zero Texas, Microcosm pouvait se permettre de ne pas 
etre mauvais. Bien sur, une fois encore, il ne s'agit que 
d'un shoot them avec des decors assez beaux, et cela 
malgre la faible palette de couleurs affichables. Les 
sprites ennemis sont nombreux, et Ton ne peut pas se 
plaindre en disant qu'on tire toujours sur les memes. De 
plus, les phases cinematiques que Ton retrouve tout au 
long du jeu, donnent de la consistance a cette histoire de 
voyage dans un organisme. S'il faut comparer Microcosm 
a Silpheed, il faut admettre que Silpheed est 
plus impressionnant, mais que Microcosm est 
un shoot them up beaucoup plus complet. 
Alors, entre le beau et le reste, a vous de _ I 
faire le bon choix. T.S.R. 
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CADEAUNl l: , 



D'UNE VALEUR DE49FRS 



CADEAU N° 3 : 

lADAPTMEURDEJtUJAPONAIS 



CADEAU N° 2: 



^ "«m[lJRDE69fRS 



CADEAU N° 4 : 

IWANETTEIMFRAROUGE 
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'E:CAD!tllNI 
N]»CADEAUN2 
3JEUX:CSttAUN2»CADEAUN3 

4JEUX:CiEAUN4 

- AE80BIZ .Zr. 415 MD 

- AlSSTt,. „.„..160 m 

ALISIADRAGGON ....160 MD 

- ANOTHER WORLD..„.......300 MD 

; AMU MO MB 

- AMiOW FLASH 120 MD 

ART ALIVE 130 MD 

ASSAuiT sun LirNos no md 

ATOMIC HOBO KID 140 MD 

AXIS „ 120 MD 

- BART SIMPSOMS... 200 MO 

- BATMAN RETURNS 160 MD 

BATTLE GOLFER 120 MD 

BAHLE MANIA ™ 120 MD 

BEAST WARRIORS 120 MD 

BLASTER MASTER 2 .™..,320 MD 

BOB U^JlXl MD 

_ BUCK ROGERS ^...120 MO 

: lURNING FORCE. ...^....120_,,MD 

- CADASH „...m,..160HU> 

CKIKIMKI B0r....Jb60.a(ID 
CRUE 8AU. „...I..>I> MD 

: CURSE 120 MD 

= CYBER BAU 120 MD 

' DAHNA 120 MD 

: DARIUS2 ISO MD 

- DARKCASILE 180 MD 

; DARWIN 4081 130 MD 

; DEVIL HUNTER YOKO 150 MD 

= DINOLAND 140 MD 

DOUBLE DRAGON 2 220 .MD 

; DYNAMITE DUKE 120 MD 

" ELEMENTAL MASTER 120 MD 

FANTASY lONE ..140 MD 

' FASTEST ONE 120 MD 

: FIRE MUSTANG 140 MD 

: GAIARES 120 MD 

_ GALAXY FORCE 2 120 MD 

" GODS. , ., 320 MO 

GOLDF' - i20 MD 

- OOmt ., 20 MD 

SRAN/- ,120 MD 

0«AW.;.." . ..290 MD 

Hf^VfjNI' .,120 MD 

HFL.fll't .140 MD 

■;(Sicrosx 130 md 

JaMESP0ND3 230 MD 

JOS MONTANA FOOT 120 MD 

JOIDAN VS JIRD 140 ,..„,MD 



JUNCTION 120 

JURASSIC PARK 370 

KABUKI SOLDIER 160 

KAGEKI 160 

KING OF MONSTERS 350 

KING SALMON 300 

KLAX 160 

MAGICAL BOY 120 

MAGICAL GUY 120 

MARVEL LAND 150 

MASlEft OF WEAPON 120 

MEGA PANEL 120 

MICKEY MOUSE 140 

MUTANT LEAGUEFOOT 300 

OUTRUN 120 

OUT RUN 2019 410 

PHELIOS 120 

PIT FIGHTER 220 

POWER BASEBALL 120 

POWER GOLF 350 

PREDA10R2 220 

RAIDENTRAD 120 

RANGERX 310 

RASTANSAGA2 120 

RENT A HERO 120 

RING OF POWER 220 

RING SIDE ANGEL 140 

fiUNARK 120 

SAME SAME SAME 120 

SDVALIS 130 

SHADOW DANCER 140 

SHADOW OF IHE BEAST ..180 
SHADOW OF IHE BEAST 2 150 

SHIIENMYOH 120 

SLIME WORLD 120 

SMATCHTV 340 

SOKOBAN 120 

SONIC THE HEDGEHOG 120 

SONIC THE HEDGEHOG 2..I60 

SPLATTERHOUSE 2 180 

ST SWORD 180 

STAR CRUISER 120 

STEEL EMPIRE 130 

STRIDER 140 

SUPER AIR WOLF 120 

SUPER MASIEROLF 120 

SWORD OF SODAN 120 

TASKFORCE HAKRIER 120 

TATSUJIN 120 

TECHNO CLASH 320 

TEL TEL STADIUM 120 

THUNDER FOX 120 

THUNDER PRO WRESTL....120 

TIGER BEU 120 

tWINKlETAIl 120 

VALIS „„ 120 

VERYTEX ..120 

VOLFIED 120 

WADONA FOREST 140 



...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
,.MD 
...MD 
...MD 
..MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
...MD 
..MD 
...MD 
...MD 
..MD 
...MD 
..MD 
..MD 
...MD 
..MD 
..MD 
...MD 
...MD 
...MD 
..MD 
...MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 
..MD 



WANI WANI WORLD 140 MD 

WHIP RUSH 120 MD 

WONDER BOY 3 120 MD 

WRESTLEBAIL 120 MD 

XD» 120 MD 

ZERO WINGS 120 MD 

ZOOM 120 MD 

CD ANNET AGAIN 370 ....MDC 

CD FINAL FIGHl 370 ....MDC 

CDKRISSKROSS 380 ....MDC 

CD MARKY MARK 370 ...MDC 

CD NINJA WARRIORS 380 ...MDC 

CD SHERLOCK HOLMES 2..330 ...MDC 



UEUACHETE: CADEAU N1 

2JEUX:CADEAUN]«CADEAUN2 

3JEUXACHETES:CADEAUN4 

4 JEUX: CADEAU N^5 
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ACROBAT MISSION 


..415.. 


,.5FC 


ADVENTURE ISLAND 


..41 S.. 


..SFC 


ALIEN VS PREDATOR 


..425.. 


..SFC 


AMERICAN GUDIATORS 


..375.. 


..SFC 


AXELAY 


.:m.. 


..SFC 


aACKT0THEFUTUR2... 


..465.. 


..SFC 


BATMAN RETURNS 


..435.. 


..SFC 


BATTLE GRAND PRIX 


..46,S.. 


..SFC 




385 


SFC 


BLACK BASS 


..435.. 


..SFC 


BLUES BROTHERS 


..455.. 


..SFC 


BOWLING 


..485.. 


..SFC 


CACOMA KNIGHT 


.395.. 


..SFC 


CAPTAIN AMERICA 


,365,, 


..SFC 


CHIBIMARUKOCHAN.... 


.205.. 


..SFC 


DEATH BRADE 


..485.. 
.475.. 


..SFC 


DEVIL'S COURSE 


..SFC 


DIRTY CHALLENGER 


.375,. 


..SFC 


DUNK STAR BASKET BALL .455.. 


..SFC 


FIRE PRO WRESTLING.... 


.165,. 


..SFC 


FLYING HERO 


.515,, 


..SFC 


GACHAPON WORLD 


.425. 


..SFC 


GPX CYBER FORMUU.. 


.465.. 


..SFC 


GUN FORCE 


.395.. 


..SFC 


HOME ALONE 


.365.. 


..5tC 


HOME ALONE 2 


,355 


.SFf 


INTERNATIONAL TENNIS 


.455.. 


„SFC 


JAMES BOND JUNIOR... 


.355.. 


„SFC 


JUNGLE WARS 2 


.465.. 


..SFC 


KITARO'S ADVENTURE..425..SFC 




LEMMINGS 365 


„5FC 


/ 


LINEAR BALL 405..SFC 


f 


MAGIC SWORD 205 .SEC 


1 


MAGIC JOHNSON SLAM 




,\ 


DUNK 435...SFC. 


f 


\ 







MUSHYA 205 SFC 

MYSHRY CIRCLE 415 SFC 

NIGiLMANSEL 365 SFC 

OFF ROAD THE BAJA 365 SFC 

OPERAHONLOGIC B0MB..4SS SFC 

PHALANX 425 SFC 

POWSR ATHLETE 345 SFC 

R0B0C0P3 365 SFC 

RPMRACIMB 365 SFC 

RUN SABER™. 38S....SFC 

SIM EARTH 405 SFC 

STAR FOX 485 SFC 

STREET FIGHTER 2 435 SFC 

SUMO SPIRIT 435 SFC 

SYLVALION 395 SFC 

TAZMANIA 385 SFC 

THUNDER spun 415 SFC 

TOM AND JERRY 435 SFC 

ULTRAMAN 2 425 SFC 

WAGAUND 165 SFC 

WAGALAND2 405 SFC 

WIDGET 355 SFC 

WINGS2 435 SFC 

WOLF CHILD 365 SFC 

XARDRION 445 SFC 

YOSHI ROAD HUNTING ....415 SFC 

YOSHI'S AND COOKIES ....395 SFC 



IJEUAWEiCADfAVNI 
2 JEUXiCADEAVNU CADEAU N'2 

ATOMIC RUNNER 199 MD 

BATMAN RETURNS 169 MD 

CAPTAIN AMERICA 199 MD 

CAPTAIN PLANET 199 MD 

CHIKI CHIKI BOY 169 MD 

CHUCK ROCK 299 MD 

CYBORG JUSTICE 169 MD 

EA HOCKEY 93 169 MD 

JAMES BOND 007 169 MD 

LEMMINGS 169 MD 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 69 MD 

MEGALOMANIA 169 MS 

MERCS 149 MD 

MOON^ER 199 MD 

MUIANTI^UEFOOIBALLI 99 MO 

OUTRUN 199 MD 

OUTRUN2019 169... J4D 
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Adress 
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POWER MONGER 299 MD 

SPESDBALL! 169 MD 

SPIDEBMAN 99 MD 

STEEL TALONS 169 MD 

SIRIDIR 129 MD 

STRIDER2 109 MD 

SUNSET RIDERS 169 MD 

TERMINATOR 129 MD 

THUNDER FORCE 4 299 MD 

TOi JAM AND EARL 129 MD 

IWO CRUDE DUDES 169 .MD 

WORLD CLASS 

LEADER BOARD 169 MD 



SUPER NINTENDO 
FRANC AISE ■t^w 



IJEUACHEIE; CADEAU N1 
2JEUX:CADEAUNItCADEAUN2 

4M;CADEAUN4 

AXEUY 299.S.NIN 

BEST OF THE BEST 279 ..S.NIN 

DRAGON'S LAIR 289 ..S.NIN 

F-ZERO 289..S.NIN 

JAMES BOND JUNIOR 279 ..S.NIN 

LEMMINGS »« 279..S.NIN 

LONEY TOONS, 

ROAD RUNNER 299 ..S.NIN 

MAGIC SWORD. 279 ..S.NIN 

PARODIUS 299..S.NIN 

RIVAL TURF 269 ..S.NIN 

ROBOCOP 3 289 ..S.NIN 

SHANGHiU 269 ..S.NIN 

SIMPSG^^^^... 299 .S.NIN 

SUPER AL(9fl^^W.....299 ..S.NIN 
SUPER DOUBLE DRJ^N..299 .S.NIN : 

SUPER EOF .J89 .S.NW 

SUPER KICK OFF ^tl .S.NIN 

SUPER OFF ROAD 299 ..S.NIN 

SUPER TENNIS 289 ..S.NIN 

TEENAGE MUTANT 

NINJA TURTLE 4 299 .S.NIN 
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omme dit le proverbe : "Jamais 93 sans 94". C'est cer- 
tainement la formule qu'ont voulu adopter et adapter 
les programmeurs d'Electronic Arts en sortant une 
suite de la suite de la suite du meilleur jeu de hockey 
du monde : NHLPA Hockey I En fait, c'est la version 1993 
remise au gout du jour, avec les vraies equipes de cette 
ligue, completees par les vrais joueurs tous reproduits 
iphiquement dans la cartouche. Qn en fait un paquet ! 




Goni. 



m 
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V 
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Vous disputez soit un match amical classique, soit de 
seances de "un centre un" : joueur contre gardien. Ou bien 
encore les "playoff", championnat hyper complet et hyper long ; 
ou bien encore les matches de Coupe mettant en scene les 16 
equipes les plus en vue du moment, au Canada et aux USA. 



La reactualisation de NHLPA 93 sur Super 
Nintendo est plus qu'une reactualisation (je 
rappelle que les cartouches 93 sent retirees 
de la vente), puisque Ton trouve deux nou- 
veautes de taille en la presence du mode 
"cinq joueurs" et du replay. Grace au multi- 
tap, il est desormais possible de se taper des parties a 
cinq joueurs simultanes avec toutes les combinaisons 
possibles (I contre 4, 5 contre la machine, 2 contre 3, 
c'est tout en fait !). Les graphismes ont ete legerement 
retouches, mais la n'est pas le principal renouveau du jeu. 
Evidemment, les equipes de 93 sont presentes et I'option 
"replay" vous permet d'analyser a fond le jeu en revision- 
nant Taction precedents avec toutes les options d'un ma- 
gnetoscope classique. On retrouve la musique a Torgue 
qui me pete de rire a chaque fois que je joue a NHLPA, 
mais aussi (et malheureusement) les ralentissements des 
animations. II faut dire que ies sprites sont tres nom- 
breux et tres detailles (s'en est meme impressionnant). 
Une superbe simulation pour tous publics (plus que le 
base ball ou meme le foot americain). ^^^ 

OLIVIER ^ 




-._ __._.._ ^^ j^Q^i^EY ON PEUT... 

1 , Defoncer un joueur . 1, Tirer a bout portant... 3, Faire une passe au 

millimetre 4, faire un troc-en-jambe... 5, tirer en forte... 6, Tirer en cloche... 

7, deraper comme des ouf !... 8, chaoger de joueur ! 



RIEN QUE POUR VOUS 
lECTEURS ZADDRES 






Comme toujours, E|<^^(^gir.' 
tronic Arts nous 
Contrairement au 
nieres nouvelles, 
des plus grandes 

-irises <* ' 

continue et con 
de developper |_ _ 

super Nintendo. ,i^ . 

en effet reussi a faire '>*;^*-.^ - 
plier le geant nippon ^*?**;''itj 
pour ce qui concerne le *" * * 
prix des cartouches. De ce j 
fait, nous pouvons vous parler j 

" ' ! Qui reste un 

jeu a part entiere et non une 
repompe totale du precedent 
volet. Grace aux options ajou- i 
tees, le meilleur jeu de hoc- | 
key qui soit est convivial, j 
simple, souple et extreme- I 
ment complet ! Que deman- I 
der de plus ? Si vous 
connaissez pas encore, c'l__ 
le moment ou jamais de vous 
plonger dans le 
monde du palet et 
des crosses... En 
attendant la ver- 
sion '95 !... 

TRAZOM , 
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■ Dommage de faire tou- 

jours des suites. 
• Pas de ralenti "rev 

comme sur MD ! 



A rimira de r«i|a(«ii«t, pas d* snitiiMiits. On foan dais h tas, la oosm m 
avaat at oa nsa l« jaaibas. CaaiaH aoas rappnaaaat las gaatils Aaiiricaias. 
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Tiens, le gardien 
semeten bodti: 
Ca aussi, c'l 



:un jwu lie chance, 
vous allez tomber au premier tour sur 



Les sprites des person- 
nages n'ont pas ete ame- 
liores, mats lis sent tou- 
jours aussi beaux et 
"vislbles". 



L'inertie, toujours aussi 
presente, rend vraiment 
ranimation tres realiste. 
On ne denote, par ailleurs, 
aucun ralentissement... 



'1 f'lHliii 



Eh oui, tout arrive ! A 
mon sens, la maniabilite 
est reellement bonne 
cette fois. Comme sur Me- 
gadrive. 



Ca ne change pas. Seules 
les musiques sont interes- 
santes. Dommage qu'il n'y 
ait pas constamment Tam- 
biancedelafoule. 




.,,-„^,... ..-.,.....„. -..........—- — 



nOU€ nU SOMMCT ! 



lEFIUMDANSLEJEU 

Pas moins de 20 minutes entieres du film sont Integrees dans 

le CD ! C'est absolument impressionnant et surtout tres beau. 

Mime si parlois on regrettara urn pixelisation grossiira. 



^ Gabe, alias Sylvester Stallone, est un guide de haute montagne 
W fort repute. Dans Cliffhanger, il est celui qui devra retrouver des 
B valises bourrees de faux billets perdus par une bande de ripoux 
P du FBI, lors d'un transfert dans les airs. Sa tache, done la votre, ne 
b aisee. Vous aurez droit a des piiases de beat'em all classiques, suivies 

v,uences de surf en 3D absolument epoustouflar ■"" " 




(US btert que fest asset hormal, le jeu 
J memorable. Mais on efface tout et on 
avec ce Cliffhanger Mega CD. La phase 
ais {'ambiance du jeu a radicatement 
_vec 20 minutes de film pour ponctuer 
J et avec des phases en surf tout a fait 
epoustoufiantes ! Au milieu de ces scenes grand spectacie, la bas- 
ton s'integre parfaitement et t'on passe un tres bon nioniHEiflt a 
coller tout ce petit monde. Le support CD appor 
et quel neuf, sur grand ecran. ca demenage ! | 



100 lomura* 



Jmirei,adiiiin!z!A 
(airtfawirdusM, 
WIS avez de belles 
lotos. Prolitcz-en, 
' sont les momeilts 
' surfing", ceux qui 
ont les plus stres^^ '- 
rtsdujeu,et« ^ 



EDITEUR 



LES MOUVEMENTS DE GABE 
Tout ce qu'un homme ^ 

tomme de Stallone peut ^^ 

^aire en haute montagne. 




Apres avoir vu le film, je peux vous 
que I'ambiance que Ton decouvre dan 
est en tous points identique a celle vi 
cinema. Merci aux superbes musique 
sont pour beaucoup ! Bien qu'elies ne 
— I pas les seules "responsables". Regarder 
hotos du jeu, de Gabe faisant du surf, ferrj 
., et imaginez que plus I'avalanche s*appra 
let plus le bruit emanant de celle-ci est fort ! . 
»mme ?a, 9a n'a pas I'air de grand chose. II faut 
ment y jouer pour comprendre. C'est evidemment le 
point fort du jeu, avec les images du film (un chouia pixe- 
lisees) et les musiques subMmissimes ! C'est du 
spectacle, comme au cinema, mais dans votre salon ! 
Seule ombre au tableau : les phases de baston ne sont 
franchement pas reussies. La maniabtlite est bonne, mais 
ta reste assez fade. II n'y a rien de bien original de ce 
c6te-la. Pourtant, je le dis bien fort : Cliffhanger sur - 
Mega CD, c'est le grand frisson garanti ! TRAZOM ' 
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<mvne vous avez pu le constater, 
nous avons prefere mettre deux 
notes a ce jeu, ce qui est pour le 
moins peu frequent. En effet, les 
differences nous sont apparues tel- 
tement enormes entre les deux 
phases (baston et le reste) que 
nous avons cru bon d'agir ainsi. 
Pour mieux comprendre, "baston" 
stgnlfie toute la partie beat'em all, 
completement banale et assez 
lente, et le "reste" regroupe les su- 
perbes sequences du film, les mu- 
siques originates qualite CD, et sur- 
tout les phases de surf en 3D assez 
haltuctnantes ! D'oii la note... 




• La phase de surf est Inou- 
bllable.Elte est ultra fluide 
II et ne pose aucun proble- 
I me de maniabilite. 
9 • Les ventables scenes du 
film en V.O. : exceptionnel ! 
> Une bande son qui, elle aussi, vous en 

met plein les oreilles. 
• La duree de vie. 



• Du surf, oui, mais tres 
difficile ! 

• Les moments de com- 
bat sont assez tristou- 
nets. 



o^«s 



Pas exceptionnels, mais 
tout de meme tres im- 
pressionnants lors de la 
phase de surf. La video est 
aussi sympa. 



Pas besoin de vous faire 
un dessin, les sequences 
de surf sont d'une fluidite 
incroyable ! Bravo Sony ! 

MANUIBILirC 

Contrairement a ce que 
d'autres pensent, moi je la 
trouve vraiment bonne, 
aussi bien pour le beat'em 
all que pour le reste. 



Du son et des musiques 
qualite CD irreprochables. 



(MSQE© 



nVTCNTION, 
NOUNOURS PI€G€ ! 



b bm f <Mi|i« di BitMi nrrfmh a ria. Ih imUs fc 
m AniiiMt i iiamh vHMse, •( UH bam iiM< mis bwrfie 
H "BiitiiHM" (il . y « a qw dwn). VaiU poarqaoi il est <rtil« 
da dMRlm ID pag paitoit at da IN IMS feanr tite bahsM. 
CartahK recaias (q«1l fait dibasiigar) coitieiaeBt das laaan 
qai raritarnant witn bam d'iaargia. 



our la troisieme fois sur Game Boy. Batman est 
de retour pour de nouvelles aventures, inspirees 
cette fois de la nouvelle serie de dessins animes 



que vous avez peut-etre aper^i 



js sur Canal de- 




1 



Si vous etes un fan assidu des aventures de fhomme chau- 
ve-souris, que vous pouvez d'ailleurs voir en dessin anime 
sur Canal+, vous allez etre comble par la version "l<ona- 
inienne" de ce "movie" sur Game Boy. Outre le fait que 
c'est un super jeu de plates-formes, on n'oubliera surtout 
pas de mentionner que tout le reste, ou presque, es( 
top ! Nous disions done de superbes musiques (en far , 
bande originale I), une maniabilite une nouvelle fois en- 
chanteresse (il est vrai que c'est du Konami !), des anima- 
tions beton et un interet somme toute de bon niveau. Le 
seul petit defaut est la trop petite taille des sprites. A la 
longue, fa fatigue les yeux. Mais Hen a voir cependant 
avec ce qui se faisait dans le precedent episo- W 
de. En bref, si vous voulez vous eclater des I 
siecles sur un mega jeu qui tue, optez pour la ^ 
qualite Konami ! Celle qui vous reussit. 
Ceci n'est pas une pub... TRAZOM ■ 



puis un an. Notre super heros, toujours aussi maladroit 

mais debonnaire et tellement efficace, va devoir se taper 

ce qui se fait de pire a Gotham, un peu comme un florilege 
— ;— I de ses aventures precedentes. Considerez en 
. __ effet ce troisieme volet comme un "best of" en 
ce qui concerne les vilains pas beaux qui en veu- 
'■ lent a la chauve-souris. On retrouve ainsi la su- 
perbe Catwoman (Maouw, ?a vous rappelle pas 
un film qa !) qui fait des siennes durant deux ni- 
veaux. Cette furie n'est pas seule, puisque la brulure glacee de Mr 
Freeze et le sinistre sens de I'humour du Joker sont aussi presents 
pendant les deux premiers niveaux. Viennent ensuite The Penguin, 
The Riddler et le final Dark Knight. Pour se defendre, Batman peut 
s'accrocher aux murs et utiliser son fil pour atteindre les 
plates-formes superieures. Car Batman Animated est bel et bien un 
jeu de plates-formes ponctue de baston pure et dure _^ --^ 
qui ne laissera pas insensibles les chasseurs in- _, -^*' 
veteres de Gotham City et du reste du ^ 
monde (Batman voyage cette fois !). 



Q 




LA SAGA BATMAN SI 

GAME BOY 

Konami Vs SunSoft sur Game Boy, pas de 
quartier ! De toute fa^on, il est bien clair que 
le premier Batman sur Game Boy (I'un des 
premiers jeux sur cette machine) ne sera ja- 
mais battu, car il reste un monument. Vous 
prenez Mario, vous lui mettez une cape noire et vous lui rasez les mous- 
taches, et vous avez ce chef-d'oeuvre sur Game Boy. Le deuxieme episode 
etait techniquement reussi, mais nettement moins attachant. II etait beau- 
coup plus axe sur la baston que sur les plates-formes. C'est quand meme 
dans cet episode que Batman a appris a s'accrocher aux murs tel un Spider- 
man de base. On retrouve ce mouvement dans le troisieme volet made in 
Konami. Les graphismes (qui etaient en nette progression dans Batman, re- 
turn of ta meme) n'offrent pas de grandes differences, par centre, on re- 
trouve un melting-pot des deux premiers jeux avec toujours des caramels 
dans la tronche, mais des passages plates-formes a la Konami. Bref, passage 
reussi pour cet episode qui est bien plus rigolo a jouer que le deuxieme, 
mais qui ne depasse pas le premier. 



Batman pent evidemment lanter son fil habituel vers le haut et y rem 
Certaines plates-lormcs (pas toutcs) permettcnt a la diauvc-souris de 
une superbe figure et de se retablir sur cette plate-forme. 








Les 

tion. 

petite 

musiques : Beethoven va cueillir des fraises t, 

lement les sons sont de bonne qualite et la mi.. 

sique geniale (c'est celle des films). Les gra- 
phismes sont superbes et le sprite de Batman, une petite 
merveille. 11 suffit de detailler ses mouvements pour com- 
prendre que la Game Boy est une sacree petite machine, 
quand on salt programmer. Le jeu est d'une difficulte prfi- 
gressive, avec des boss plutot ardus. Le cocktail h*"*-"" 
plates-formes est parfaitement dose, tout le mo 
content. Vous pouvez me faire confiance. Batman : 
Game Boy, c'est du tout cuit ! OLIVtl 



AttMtioii, tar l« pits smi daagarMO, nuh l< 
b^ da iiMMd nmn plus. Ua Mib visqiiMci 
•« acMa taailM ea elbt mlonat lorsqaa «i»s 
passti dassMS. liaiiag, qaaad t> aaas tins... 



Attaatiaa aa tir, it faat sa baissar poar 
Mtar las ballas da crftb qai ast parcM 
sarhpaadapaaas.&a»iaaBat>Ha 
k^ ast ai sapar Wros, il paat sa 
baissar.aanaal! 





Maim h taaaH da lada : Bat>a> pmd saa aiaa 
■i«daaalaiirdaib«Ma. 






^siiS!e> 



Le Joker est en colere et jl pleut des nounours ex- 
; plosih ! Pour vainere te boss, yous dewei reussir a I'ap- 
prodier a chaque apparition (ce qui nest deja pas facile) 
' le frapper dnq fois pour le detruire. Un conseil qui vaut 
ce qu'll vaut : enitei a lout prii de trop yous approcber de 
I'endrolt oil vous pensez que le Joker risque d'apparaitre, 
car ce dernier disparait des qu'il vous touche. 





Mefiei-wus de ae pas gScher ms Bataraag (la aoaibre 
> rKtaatestenbasidroitalinwimsilasdamsoatdas 
^ tetes da frappedaaste stage aaz tapis nabill^^,, 
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CONTINUES 



• (Plates-formes + baston ) 
X Konami = super. 

■ Des ^raphismes et des 
musiques d'enfer. 

• Un challenge de tous les 



• Batman ne peut pas se 
balancer a son fil. 

• Les mouvements ne 
sont pas souples. 



Imncaise 



C'est du grand art : 
Gotham dans votre Game 
Boy. Les graphismes sont 
une reussite et on va de 
surprise en surprise. 



' 1 1 ; r I ■ 1 1 



Les scrollings ne sont pas 
specialement hyper ra- 
pides, mais d'une fluidlte a 
toute epreuve. 



MANIABILITt 

Pas de gros problemes, 
mais deux critiques : on ne 
peut pas se balancer le 
long du filin et le sprite de 
Batman est un peu rigide. 



Top classe la musique ! 
La qualite est excellente, 
mais c'est surtout la pre- 
sence du theme des films 
et du dessin anime qui tue. 



' I :fM 




Voila ce qui arrive lorsque vos petits camarades ne veulent pas vous preter 
leiir mode de transport, il faut le leur "emprunter" de maniere forte. Pour 
ceux qui ne comprennent rien au style, je dirais que c'est partout pareil : 
pour se faire une plate au soieil, il faut se battre I 



lanjour 4 tons « Wenvenue 4 ce premier diampionnat de Skit- 
chi n course en roller ou le but est de finir premier sur une dis- 
tance donnee et suitout sur une voie express pour voitures. 
Vous devrez tout faire pour gagner, quitte a vous accrocher aux 
voitures qui passent ou a mettre des coups dans les copains. Bien entendu, 
ce jeu est assez violent, et ces c... euh gentils Americains I'ont bien compris 
en vous prenant pour des deb... pardon des gens impressionnables, en fai- 
sant apparaitre un texte de loi a I'allumage de la console vous expliquant 
que faire 9a en vrai, ben fa fait tres mal, bouh, bobo beurk ! Enfin bon, le 
jeu est assez marrant pour faire digerer cette pilule au gout un peu amer 
qu'est la betise humaine des detracteurs de nos cheres distractions video- 
ludiques. J'allais oublier : pour finir dans toute I'illegalite de ces courses, sa- 
chez aussi que vous gagnerez les sommes mises en 
jeu par les personnes que vous aurez mises a 
mal durant la course. Vous pourrez, apres 
cela, faire un passage au magasin et 
vous payer de nouveaux rollers, 
de nouveaux gants, etc. 
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Eh non, 
les voitures ne 
sent pas vos amies. 
C'est pourquoi on 
peut noter qu' 
existe un retrovi- 
seur au bas de 
I'ecran. En atten- 
dant, vous voila 
quitte pour un bon 
mal de dos. 



Tiens, tiens, un Road Rash en patins a roulettes ? Ben 
aiiez, j'vais faire plus fun, en "rollers" ! On prend les 
memes et on recommence ? On regarde le jeu, on se dit, 
ce n'est pas tres beau, mais apres tout Road Rash n'etait 
pas non plus une merveille du genre, alors... Puis, on se 
dit, i'ai deja Road Rash, Road Rash 2, est-ce que 5a vaut 
franchemement le coup de prendre celui-la ? Question 
quasi metaphysique a laquelle II est difficile de repondre 
de maniere breve. Mais, en esperant que le Guiness Book 
tombera sur cette page, je tente I'exploit. Quelle est la 
difference fondamentale entre "s'en mettre plein les 
dents en roulant sur des patins a roulettes" et "s'en 
mettre plein les dents monte sur une moto" ? La reponse 
est simple, il n*y a pratiquement aucune difference. Pour- 
tant, on s'eclate avec Skitchin*... alors docteur, c'est 
grave ? Skitchin' pourra satisfaire tous les 
vrais fans de Road Rash, mais les autres trou- 
veront qu'il ne s'agit que d'une pale copie. 
Alors, si vous ne connaissez pas encore Road 
Rash, goOtez de ce Skitchin*, vous ne le 



regretterez pas ! 



T.S.R. 





Pour les flen^ 

•lafds do jarreti 

voici le bon: 

d'arriver 

?nais at- 

ijiuion : d'autres 

que vous (onals- 

;ent la (ombtne ! 
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Avant et apres : ou comment faire le pitre sur une 

■te encombree d'objets Bien sur, des juges seront 

la a tout instant pour noter vos prestations 

artistiques, sans toutefois mterrompre la course ' 



iJ . 



rtfff-r 
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I j Un jeu de rollers, volla qui est original. C'est 

meme a ma conaissance le seut jeu de veri- 
table simulation de patins (je laisse de cote les 
California games et autres Bad'n'rad), ou le 
personnage a toutes les attitudes veritables 
d*un patineur. Bien entendu, tout n'est pas 
rose, et malgre son realtsme, le jeu est par contre beau- 
coup trop simple ; on commence une course, on frappe 
le type qui est devant, on attrape une voiture. on deloge 
ceux qui veufent vous la piquer et on est sur, en restant 
ainsi, d*arriver dans le peloton de tete. C'est dommage^ 
mais cela rend le jeu un peu trop lassant, ce qui me per-ri' 
met done d'enchainer sur le mode "deux joueurs", qui ti^ 
est un peu plus excitant, mais encore un petit 
vant. La encore, on a I'impression de repeter It 
actions pour gagner. Une seule strategic, pour 
^ realiste, voila qui est on ne peut plus illogique... 
image ! nocr^ 
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' Une tres bonne 
animation. 

• Un fun omnipresent. 

• Une ambiance 
yo-smurf respectee. 

• Vite lassant. 

• Un mode "deux 
joueurs" pas toujoun 
tres lisible. 



Tres certalnement le 
point faible du jeu : peu de 
couleurs et de details. 



Les personnages, voitures 
et maisons, apparaissent a 
I'ecran avec une grande 
fluidite. 



On attrape facilement les 
voitures, meme en plein 
vol a 100 km/heure! 



Classiques, moyens, bof ! 
Du Electronic Arts, quoi ! 



SUPCR DHFFV 

n ui Rcscoussc 
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Void un exemple de boss que vous rencontrerei a la fin 

des niveaux. Ceux-ti sont tres peu dangereux, mais no 

vous inquietez pas, la suite sera bien plus ardue... ie 

pense a la foret eo particulier. 



e brave Duck Dogers, heros parmi les heros de la galaxie, justicier de la 
voie lactee, et euh... ben c'est tout quo!, c'est un heros, genre Luke Sky- 
walker, mais en different (si peu, en fait !). Bien entendu, Daffy (Ie veri- 
table nom de notre heros) n'est pas seul, et possede comme tout vrai 
heros, son larbin de second role qui est tenu ici par Ie charmant - mais niais - 
Elmer. Elmer, qui peut se prevaloir non pas de la co-signature de I'association 
bucco-dentaire fran?aise comme Ie fait Ie chewing-gum (degueux) Freedent, mais 
se prevaloir done d'etre Ie premier cochon de I'espace a avoir 
revetu une combinaison moulante de cuir violet... Original et 
pour Ie moins surprenant ! Quant au mechant, eh bien il s'agit 
d'une espece de fourmi noire (genre Zool) avec un casque re- 
main sur la tete et des baskets aux pieds. Quant au bestiaire ren- 
contre lors de ce jeu de plates-formes, il varie de r"insectoide" 
arme, jusqu'au poulet vert avec une passoire sur la tete. Comme 
vous Ie voyez, c'est bien I'univers des cartoons que ce jeu vous 
propose de visiter ! 



Saaaaacie Daffy, toujours prevoyant ! lei, nous Ie voyons en train d'user de son 

boudier, qui lui permet de reduire a neant toute attaque adverse. Tres pratique 

pour les gros ennemis a affronter de fate. 






Voila les poulets dont je vous parlais en debut d article : ne sonl-ils pas rtditules i 

Cependant, il faudra tous les tuer avant de finir Ie niveau, non pas que ce soit 

obligatoire, mais ils donnent tres souvent de I'argent ou des armes... 



heros de la Warner se remettent 
bon, et apres qu'en est-il de ce D» 
hmmm ? Disons que Ie jeu est plaisl— , 
rprls par Ie jeu et que Ton s*y amuse bien 
e. Puis la lassitude s'installe et on joue par »« 
_... et enfin, Ie stade terminal arrive au bout de la se- 
line : on en a marre, et on ne souhaite pas tellemet re- 

ir sur ce jeu. Pourtant il est bien fichu, technit""^ 

rlant. De jolis graphismes et des musique" 
ntes. Et pourtant, cela ne suffit pas a faire dC' 
lit. Un jeu sympathique, tres sympathique, mais qui i 
. ive quand meme pas a egaler un Mr. Nutz. Un bon p 
tout de meme pour Ie jeu : les decors sont tr es va 
"aque planete, et la difficulte est assez b' 
pas Ie finir dans I'apres-midi. Vais-je V 
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• Sprites tres ngolos 




Entre chaqiie niveau, votre fidele bouffon de achon vous proposera radut de phi- 

sieurs items. Bien entendu, ces items sent princlpajement des armes, des vies et 

du fuel. Bien entendu toujours, I'argent ne vous est pas offert et il va falloir le ral- 

lecter sur ie cadavre des sales betes qui vous empoisonneront la vie. 



e Ton va se taper i 
t Super Nintendo 

^ y d'ailleurs). Entre _ 

et SunSoft, on en bouffe des Toons sur console, ha 
Mais je ne m'en plains pas, car primo j'adore les ca 
et deuxio, j'adore les jeux de plates-formes. Dans 
de Daffy, mon avis est mitige et ne permet pas de i 
une note maxtmale, car le jeu manque d'un petit q 
chose pour lui faire atteindre le niveau de jeux 
les Tiny Toons par exemple. Les graphismes s( 
perbes par leurs couleurs et leurs details delirant 
les sprites font un peu "micro" (le genre decoup4 
seau, la vue de profit sans profondeur, quoi). La ma 
te fait aussi quelquefois defaut, avec un manque 
gueur. Par contre, la possibilite de choisir ses arme 
les acheter est bien sympa. Le jeu est d e toute -J 
fa^on assez long, rigolo et prenant f 
eclater de longues heures. J'ai bien ai 
i'aurais aime encore mieux. .,^— 




LES ARmES 
OE nAFFY 



FREEZE BUn : 
PARALYSE LES EnnEHUS 



LASER SHOT: 
ARII1E HE BASE ILLimiTEE. 



SPARK :im ECLAIR OUI 
TRAVERSE TOUT L-ECRAH 









TREE-IUAY SHOT : UH OBUS 

nUIECLATEET 

LAIS5E EHAPPER 

TRDIS PROJECTILES 










BOULET : GRUS. LEIIT. 

LOimn niAis dhuleureux 



• Un ititeret qui s'estompe 



(trop ?) durs a baCtre. 



Colores et pleins de de- 
tails rigolos, ils retranscri- 
vent bien le fun des car- 
toons de la fin des annees 
50. 



Classique, efficace, le ca- 
nard bouge bien et a 
quelques mimiques amu- 
santes. 



Daffy est un personnage dote 
d'une inertie gigantesque, il 
ne cesse pas de glisser, et 
lorsqu'il tire, il a un recul. On 
s'y fait assez vite. / ?" 



On retrouve plein de themes 
chers aux dessins animes. Le^ 
syntheses vocales sont assez ^ 
droles, surtout lorsque Dafly 
vous parte. 
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^■^ ncle Picsou, ce fameux rapace (qui reste neanmoins un canard), vient de trouver, 
^^^B- entre les Indes Turques et I'Afrique Bleue, un collier d'une inestimable valeur: Le 
^p probleme, c'est qu'un sortilege protegeant la relique oblige desormais le vieux ca- 

^ nard radin a errer, ou plutot a flotter dans les airs. (NdTraz ; ?a me serait bien utile 

pour me debarrasser de Greg de temps en temps). Et c'est ce poltron de Donald, qui a toujours 
soutenu que son oncle n'etait que du vent, qui va devoir sortir Picsou de ce faux-pas. Apres tout, 
si Donald veut, un jour, heriter de I'immense fortune de son oncle, il se doit de veiller sur lui. En 
fait, ce qu'il redoute le plus c'est que le vieux grigou ne se sorte tout seul de cette embarrassante 
situation et lui passe un sacre savon ! Vous 
voila derechef dans un jeu de plates-formes 
immense avec les personnages de Walt Dis- 
ney. Et si la Master System de Sega commence 
a se ressentir de rhumatismes du cote de ses 
caracteristiques techniques bien en de^a de sa 
grande soeur la Megadrive par exemple, ce 
nouveau jeu Sega/Disney Softvrare s'annonce 
enthousias- 




gentil canard pas boTteux pour un sou, fait un retour 
en force sur la petite Master System. De la meme 
veine que Le Livre de ta Jungle ou encore Mickey 2, 
Deep Duck Trouble s'avere etre un titre complete- 
ment passionnant, mais neanmoins reserve aux plus 
jeunes d'entre vous. J'insiste bien la-dessus : les per- 
sonnes suceptibles habituellemcnt de terminer 
assez rapidement les jeux, ne mettront pas plus de 
deux heures a en venir a bout. Pour les autres, les 
plus petits. ^a reste un cadeau 6'es plus agreables, 
voire meme indispensable eu egard a sa belle fim- 
tion dans tous les domaines : musical, ludique etc. 
Reellement, une cartouche qui en a surpris plus d'un 
a la redaction, parce que, sur ce support, 
^a devient presqu'une prouesse. Encore 
bravo Sega et vive Walt Disney ! Mais 
non, je n'ai pas d'actions dans Euro- 
Disney... TRAZOM 
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Se faire piquer {lar une abeilk, ('est stimulant H 




lerveilleux pe 
, ideWaltDisi . 
s decors feeriques. 
s musiques a tomber 



• Pas de linearite dans I'; 



PC 



• Je trouve le personnage 
un peu trop lent 



Kn , , J-^ 1 



nrnwrei sauler 
ruche en autruche 
e^it St ^a court 
Kstiaui-la !) 

iBkrase ! ^^^M 


V 



Tres mignons en fin de 
compte, ilssonttout ce 
que represente le monde 
magique de Disney. 



Dommage que le deplace- 
ment de Donald soit un 
chouia lent. A certains en- 
droits, c'est parfois un 
petit peu difficile. 

MANIABILITi 

Aucun probleme de ce 
c6te-la si ce n'est la gene 
occasionnee par la lenteur 
dont je parle plus haut. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont divines, 
cependant que les brui- 
tages basiques restent... 
basiques. Tres Master Sys- 
tem, quoi ! 
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m^rrmm RTFT? 
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>€S HARICOTS 
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r Robotnik, le fameux empecheur 

de vivre en rand (Sonic le connait 

d'ailleurs tres bien) fait encore 

parler de lui. II a fait transformer 

des milliards de haricots en robots demo- 

niaques capables de reflechir a une Vitesse 

foudroyante. Tout 5a parce que Mossieur vou- 

lait se mesurer aux gentils humains que nous 

sommes, histoire de voir si nos neurones tra- 

vaillaient aussi vite que ceux de ses creations. 

Dans le genre Tetris/Columns, Dr Robotnik 

ne fait pas bande a part. 





lA principe de Tetris a ete repro- 
duit un tres grand nombre de 
fois, notamment avec Columns 
ou encore Yoshi's Cookies. Cette 
fois, c'est la version officietle de 
"Puyo Puyo" qui debarque. Et le 
plaisir est toujours aussi intense. 
Les parties a deux surtout lais- 
sent des traces quasiment indele- 
biles. TSR n'a plus de dents, Oli- 
vier pleure tout le temps, et 
Greg cherche encore ses yeux ! 
Tous se sont battus comme des 
chiffonniers pour essayer de dis- 
tr^re Tautre durant le jeu. Vous 
voyez le resultat ! Tout 9a pour 
dire que Dr Robotnik est une va- 
leur sOre dans le do- 




• Une maniabilite fort 
agreabie. 

• Des musiques sympa. 

• Pas mal de nlve 
•Le jeu a deux. 

Le principe du jeu. 



S 



• Des graphisr 
moches. 



C'est pas la joie sur les deux 
versions, mais pour ce genre 
de jeu, on n'a pas cru bon de 
sortir les zooms et les rota- 
tions ! Normal. 



Lorsque les haricots torn- 
bent du del, il n'y a pas de 
probleme : I'animation est 
impeccable. 

nmniabilitC 

La aussi, tout va pour le 
mieux dans le meilleur des 
mondes. Le maniement 
est on ne peut plus aise et 
bien rendu. 

SON/BRUITABE 

Seules les musiques ne pas- 
sent pas inaper^ues, les 
brultages n'etant vraiment 
pas ce qu'il y a de plus inte- 
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UPER NEWS SFC/SNES 

^ARD 619 

IWGHTERS 419 

IN BALL Z 3 589 

IRE STRIKES BACK 479 

rALFURY2 549 

~"ILE POSITION 429 

X 429 

iSTOURNMENTS FIGHTERS 489 

SUPER FAMICOM : 

iCEESUONERUE 539 

A.CAHEST 539 

*r=OY LIGHT FOOT 539 

1^" OF i-: ^Mc, 

Si'MAN RETURNS 199 

S^~LE MASTER 539 

Z^ ■ OF IDEN 539 

;t-D DANCE 199 

rtSERT FIGHTER 539 

:--.30NBALLZ2 379 

:--30N QUEST 1 ET2 539 

:-~30NQUEST5 399 

r^-SON' S MAGIC 199 

--E EMBLEM 539 

- -_STRECHTF1 539 

--■■MERIN HARRY 539 

"■■■ . . d49 
:j= SOCCER 539 

- : . _e survivant7 539 

_£;endofgaia 539 

-£-hal enforcer 539 

v-:ROSS2036 539 

'. -..a warriors 539 

"-elation logic bomb 199 

- = n twin bee 349 

- : :kman' s soccer 539 

549 

-_5HINGBEAT3HURA 539 

I- _0R MOON R 549 

^::CERKID 539 

f_-ER CHINESE WORLD 2 539 

f_:UKA8H0URS 479 

~^~ GEAR 2 539 

"■. N BEE 2 RAINBOW BELL 549 

■ ^ 4 539 

:: JL 539 

SUPER NES : 

:: -.SOLE SUPER NFS 890 

■- ".USODISSEY ^419 

_--"TLE BLAZE 359 

t-::thoven 369 

t . S.S BUNNY RABBIT RAMPAGE 429 

:--MPIONS LEAGUE SOCCER 379 

:-jPLIFTER3 359 

; :- AND SPIKE VOLLEY BALL 379 

^= -1 379 

r.;=ECTEUR GADGET 389 

. ' POWER AND THE LOST DIMENSION 389 

_- VNOWERMAN 369 

_- ;END 389 

^, 'MINGS 2 419 

._^1A(RPG) 439 

vEA94'SHODOWN 429 

•.-A JAM 499 

■■-. 94 389 

- : 30COP VERSUS TERMINATOR 399 

:: , ENTH SAGA !!.,.369 

; :E POCKET 379 

rANLEYCUP 359 

r=EET COMBAT 339 

: _ =ER AQUATIC GAMES 319 

."ULTITAPE 439 

" .^ER JAMES POND 339 

: _ = ER SLAP SHOT 339 

- = MINAT0R2 389 



TONY LEOMA SIDE KICK .. 

TOTAL CARNAGE 

WE ARE BACK 

WINTER OLYMPIC GOLD.. 



SUPER NINTENDO : 

ADVENTURE OF DOCTEUR FRANKEN ... 
AERO THE ACROBAT 



ART OF FIGHTING 

BRAM STOCKER DRACULA 

BUBSY 

CAPTAIN AMERICA 

CHAMPION SHIP POOL 

CLIFFHANGER 

COOL SPOT 

DAFFY DUCK 

DENIS LA MALICE 

DRAGON BALL Z ACTION GAME . 

EQUINOX 

EMPIRE STRIKE BACK 

FLASHRA^>- 

JURASSICPARK 

LAMBORGHINI CHALLENGE 

LJ\ST ACTION HERO 



...479 
.-.419 
...379 
...389 
...479 
...419 
...379 
...459 
...349 



MISTER NUTZ 

MORTAL KOMBAT 

NIGEL MANSELL CHALLENGE 

PINBALL DREAMS 

PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOOD .. 
RAMI ^ 

SENSIBLE SOCCER 

SKY BLAZER 

SPIDERMAN VERSUS X-MENS 

SUNSET RIDERS 

SUPER AIR DIVER 

SUPER BOMBER MAN 

TAZZMANIA 

YOUNG MERLIN 

VALD'ISERES 

WORLD HEROES 

ZOMBIES 



...419 
..TEL 
...419 
...305 
...349 
...379 
...305 
...399 
...459 
...409 
...459 
...419 
...279 
...439 
...459 



...479 



ACCESSOIRES 
NINTENDO : 

ADAPTATEUR FIRE 50HZ 89 

ADAPTATEUR 8/16 BITS 459 

ALIMENTATION SUPERNES 99 

MANETTES INFRAROUGES 249 

MANETTE JOYCARD 89 

MANETTE IMMORTALIZER 

(SP. MORTAL KOMBAT) 129 

MANETTE PATRIOT 

(SP. STREET FIGHTER 2) 129 

MANETTE TOP FIGHTER 459 

MULTITAPE 4 JOUEURS 159 

PERITEL US/JAP 99 

S/NES PROPAD 109 

S/NES PROGRAMPAD 289 

S/NES PRQGRAMSTICK 319 

SOURISSFC 139 

X-TEF-.:--'.i:,,-.:^i-. i.-wTION REPLAY SFX-60 HZ). ..249 

MEGADRIVE : 

MEGADRIVE + 1 MANETTE 649 

ASTERIX 375 

BATTLETOADS / DOUBLEDRAGONS 389 

BRAM STOCKER DRACULA 375 

CLIFFHANGER 389 

DASH ' N DESPERADOS 389 

DAVIS CUP 375 

DINOSAURES FOR HIRE 389 

DOCTOR ROBOTNIK 375 

DRAO 415 

ETEPi. 499 

FIFA II. SOCCER 389 

FORMULA ONE 375 

F- 15 STRIKE EAGLE 2 389 











GUNSTAR HEROES 


375 


INTERNATIONAL RUGBY 


415 






JIM POWER AND THE LOST DIMENSION 


,...389 


415 










MAC DONALD LAND 


....389 


CUT OF THIS WORLD 

pInK panther GOES TO HOLLYWOOD :';;;! 


....379 

..,.409 
....399 






ROYAL RUMBLE 


369 


SENSIBLE SOCCER 


.,..369 


SONIC 3 US . 


549 


SONIC PINBALL 


375 






TURTLES NINJATOURNMENTS FIGHTERS... 


....429 









ACCESSOIRES 

MEG?.r5f?iVE : 



Ar "AKEY JAP/NES 


109 






CDX2.0 


349 


MANETTES INFRAROUGES .... 


249 

109 






MULTITAPE 4 PLAYERS E A 


299 


MULTITAPE 4 PLAYERS SEGA 


209 



MEGA - CD 



LETHAL ENFORCER „ 

MICROCOSM 

SONIC CD 

SYLPHEED 

TERMINATOR 



,,.415 
...369 

,415 
,..359 

-415 



N'' "" '"■ "O : 

MANETTE NEO-GEO,,,, 

MEMORY CARD 

ART OF FIGHTING 



SAMURAI SHOWDOWN.., 



Tous les nomset loc 
des differentes socif 
Offre valable dans la 



sont les marques d 
5. Prix revisables sans preavis, 
njte des stocks. 




Plus vite ! 

A toute heure ! 

Passe ta 

commande 

par minitel !* 
Consulte les tarifs, les dispos, 
les nouveautes, les solutions et tips... I 

3615 ALLGAMES*CONSOLES GAMES 

{' 2,19 FTTC La minute) 



r^^^f^fr/ou^^'HefLOMUA 

-tpONBlUTE EN STOCK. 
,,,E PA« C°«fXl aS V^^DREDl. DE 

,„Be,TEZPASASOU6COSSULTE«SU« 

© (1) 69 38 74 65 
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Cemmandez, c'est Iivr6 ! 
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TITRE 
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PRIX 






































DcoLis Dexpres 








TOTAL A PAYER 





NOM :. 



I COLISSIMO : 

IPORTIJEO +30 F 

iPORTJEUNEMEO +40 F 

PORT PAR JEUSUPPLEMENTAIRE +30 F 



EXPRESS : 

PORT IJEO lie deEinncE 

PORT IJEO Province 

PORT PAR JEySOPPLEMENTAIRE 



VILLE: 

C.P: III 
n CHEQUE 
D MANDAT LEHRE 
Signature 



n cBr 



Exp.fin .../... 



+65 F 
+75 F 
+IOF 



(MnDEu? 




'<ei en testant 

^utes !es combl' 

nalsoRS jHSSibtes 

de (oups dc pied 

sur tette porte 

blindee. 










Ursque la tortue que vous (ontrolei se trouve sur une ethelie, elle ne 
peut plus utiliser son araie, ses poings ou ses toups habituels. Me- 
fiez-vous done des reflexes que vous avei, vous netes plus tibre de 
vos mouvemeRts. Par centre, il est possible de lancer des shurikens 
(munitions ilttmttees) tomme sur le cliche. 
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scortE 
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ier est de retour sur Game Boy, 
utot Cyber Shredder. Pour vous 
situer I'animal, vous prenez Shredder 
mort, vous lui greffez le cerveau de 
Trazom, les cordes vocales de Robby, le jean 
troue de Greg et le bras bionique tueur de TSR et 
voila le travail : un nouveau Shredder cybernetique encore' 
plus terrible et qui bouffe de la tortue a tous les repas. Voila 
pourquoi ce bon vieux Mike ne trouve aucun de ses trois 
comperes lorsqu'il revient avec sa big pizza au repere des 
tortues ninjas teenagers et mutantes. Du fond des egouts 
(c'est la que se trouve ce repere), les trois autres tortues 
ont une fois de plus vu leur emission preferee etre parasitee 
par Shredder (Cyber cette fois) et sont parties a la re- 
cherche de ce fou. Resultat des courses : un enlevement en regie des tortues et 
un Michaelangelo se voyant force de repartir au charbon. Le principe du jeu re- 
prend I'aspect baston des deux episodes precedents en y ajoutant une touche 
d'aventure. En effet, chacun des cinq niveaux comporte une carte des lieux qui 
vous montre votre position parmi les milliards de salles de chaque niveau (j'exa- 
gere a peine !). Le but est de delivrer vos potes et de vaincre Cyber Shred- 
der. Pour ce faire, il faut survivre en trouvant des pizzas et en blastant les 
ennemis, II est aussi necessaire de savoir s'orienter et de trouver des clefs et 
autres cartes magnetiques permettant d'ouvrir certaines portes. II faudra 
vaincre des boss pour obtenir ces objets, c'est la vie de chateau, pourvu que 
ga dure. Cowabunga I 



Konami frappe fort sur Game Boy ce mois-ci 
et meme si ce troisieme episode des Tortues 
Ninjas passe apres les Tiny Toons et Batman, 
il reste un excellent jeu d'action. Disons 
meme un jeu d'action teinte d'aventure. Car 
les createurs nippons ont enfin compris que 
tous les possesseurs de Game Boy attendent depuis tou- 
jours une adaptation du premier volet sur NES. Avec 
TMNT III, on se rapproche du jeu NES, puisqu'il s'agit de 
s'orienter dans un espace de jeu immense et divise en di- 
zaines et dizaines de salles. II faut meme denicher des 
"items" necessaires a la progression, 9a change de la bas- 
ton pure des deux premiers jeux sur Game Boy. Techni- 
quement excellent, le jeu peche un peu dans sa maniabili- 
te, les heros etant un peu raides et ne possedant pas 
assez de coups differents a mon gout. Mais on s'eclate et 
on remercie Konami d'avoir Indus des passwords, jg^ 
car le jeu est bougrement difficile. OLIVIER ^ 



Attention aux 
petits rochets 
qui se detachent 
du plafond 
lorsque vous 
passez dessous 
(sur le cliche, la 
roche est en 
train de tomber 
et se trouve en 
bas et eti train 
de sortir de 
i'ecran]. 




„,,^, _ ,_ ._. _it dans mon avis, on retrouve dans TMNT III certains 

aements du TMNT sur NES (le premier), a savoir des labyrinthes de 
rcourir et des bonus a trouver C'est justement ce qui man- 
llement dans TMNT II sur Game Boy Finies la progression li- 
neaire et la baston l agaWIB'."Bt'liBHWW "les graphismes n'ont pas vraiment perdu de leur qualite (a part 
les sprites qui etaient vraiment tres gros dans TMNT II), il me parait evident de se Jeter sur le troise- 
me episode en oubliant les deux premiers. De toute fagon, lis etaient beaucoup trop faciles a terminer 
(surtout le premier), ce qui est loin d'etre le cas de Radical Rescue. Mon choix est done fait I 




^JESmXL 



Pour atteindre certaines 
plates-formes ou ralentir vos 

I chutes (ce qui permet de iuger 
de ce qui vous attend un peu 
plus has], vous pouvez execu- 
ter ce superbe mouvement de 
rotation circulaire uniforme 
(I'acceleration tangentielle est 

^ done nulle) faisant tourner les 
nunchakus a grande vitesse, 




Avant d'entrer dans I'antre du monstre, arran- 
gei-vous pour posseder une pizza en rab, tar 
vous aiirei besoin de pas mal de points de vie. 
Si ce n'est pas le (as, retournei sur vos pas par 
le couloir qui mene au boss et remotitez par la 
plate-lorme superieure (vers la droite). 



• Un melange d'actlon et 
d'aventure inedit. 

• Une duree de vie 
interessante. 

• Une bonne qualite 
technique. 

• Des sprites pas assez 
nombreux. 

• Une dlfTiculte 
importante. 





IS voila arrive a cet endroit Vous deb&ut: 
(apres etre monte) et vous allez pizza que vous ne pouvez pas atteindre tout de Attention, en retournant sur vos 
sentiment aller a droite par la suite. Pour / arriver, vous allez devoir aller a pas vers te boss, ne gachez pas 
sortie, hop la ! droite et monter pour redescendre ensuite sur tette pizza, vous en aurez besoin. 
votre gauche des que vous pourrez. 



Les decors ne sent pas 
tres fouiiies. Les sprites, 
bien qu'un peu rigldes, 
sont bien dessines 
et assez grands. 



La fluidite est demise 
avec un bon scrolling mul- 
tidirectionnel. Les sprites 
sont, par contre, peu nom- 
breux sur un meme ecran. 



La prise en main est rapi- 
de et on controle bien les 
heros batraciens. Cepen- 
dant, les mouvements des 
tortues sont trop limites. 




res impressions du testeur fou qui vient de passe 
ueux millions d'heures sur ce jeu : tres beau, tres jouable, 
de belles mustques, mats aussi une grande difficulte ! 
C'est le moins qu'on puisse dire ! Eh oui, qu'est-ce que 
vous croyez, les passwords, c'est pas fait pour les chiens. 
Quand meme, c'est loin d'etre atse. On se consolera 
imoins en se disant que la duree de vie est ce qu'il y a 
de moins perissable dans cette cartouche. Sans oublier 
non plus les superbes animations des divers protagonistes 
et le "fun" incontestable que reussit a transmettre 
TMHT. Plus on y joue, et plus on est emba^e^^On ««» **•<■ 
tiens je vais jouer une petite heure, et ^ -^^^^ 
toute une journee ! Seuts les excellents je 
que dis-je, les jeux d'anthologie — parvienne^ 
a faire cet effet-la. Et encore une fois, m 
dames et messieurs, c'est Konami qui 
nous envoie cette merveille. Done, vive 
Konami ! TRAZOM 



JOYPAD 28 113 



Le theme des tortues est 
utilise a tout bout de 
champ avec une bonne 
qualite sonore, mais aussi 
un cote repetitif. 
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gcnul robocq 



EDITEUR • VIRGIN 



U premier boss n'est certes pas tres diflicie a battre, mais il reste 

neanmoins asset dangereux. Quelques rafales de mitraillette et ce 

sera ben I 



ans le futur completement 
aneanti du tnonde, seuls des 
R.,;. robots ont reussi a survivre erv 

t._ quantites a une apocalypse 

d'enfer. Parmi eux, on retrouve les fameux 
Terminator. Des etes contrSles par le ; 
Super Ordinateur qui regit tout a cette 
epoque, et qui ne sont bons qu'a massa-| 
crer les quelques humains resistants. II y 
en a tres peu, je vous le dis tout de suite. 
Et puis un beau jour, on ne salt comment, 
un Robocop venu du passe a ete appele a 
la rescousse. Sur lui seul desormais repose 
la destinee de I'humanite. Pour cela, il lui 
faudra detruire TOUS les Terminator du 
Globe. Bonne chance ! 
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vous souvenir, etait d'un« 
Pa saccadait de partou^ 
tche, bref injouable. Le s 
.tre, etait extremement I 
ime, mais helas archi difl 
t en effet aucun "continu 
beau "plouf ' done. Desor 
ians le meme genre Rob" 
rminator sur GG. L'anim 
lage est exceiiente et I'into 



e tirer sur tout ce qui bouge 

! instant s'avere repetitif a I 

J, , nnais je peux vous assurer qu_ 

ique c'est aussi bien fait, on n'a pas ' 
tats d'ames. On fence et on est 
* ! En plus, sur 1 1 niveaux, vo— 

quoi voir. R vs"' -" ^ 

nt titre. L'an 

nee bien avec Virgin. 

nd la suite... 
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CONTINUES 




• Pas de censure de la 
part de Sega. 

• ^la bouge Bien. 

" Le cote recherche. 

• Pleind'armesdiffe- 
rentes. 



• Quelques minuscules 
ralentissements. 



I iJ I h-n , ^n 



Certains decors sont un petit 
peu sombres, mais c'est cer- 
tainement I'effet recherche 
qui veut ^a. Ms sont assez sim- 
plistes quand meme. 



Le personnage est hyper - - 
bien anime, un peu comme 
sur Megadrive. Sur GG, on 
est bien content de voir que 
Virgin a atteint ce niveau-la. 

MANIABILirt 

C'est exactement comme 
sur MD, mis a part 
peut-etre certains pas- 
sages difficiles a franchir. 



II est un peu dommage 
d'avoir sur cette version 
des musiques qui etouffent 
completement des sons 
quasiment inexistants. 
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J . . . . 




ireirantiiiit 

poor finir iim I 

Min de reperer les (arils de fuel, vggs 

risquei d'en avoir enormement hesoin ! 
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e General Kilbaba, chef supreme 
d'une des armees les plus puis- 
santes du monde, vient de lancer 
un ultimatum aux gouvernants les 
plus en vue du moment. "Si les 
Humains ne changent pas leur conception de 
la vie sur Terre", il declenchera un cataclysme 
sans precedent dans tout le Moyen-Orient, et 
qui risque de s'etendre dans toutes les re- 
gions avoisinantes. S'inquietant de cela, le pre- 
sident des States himself se volt dans I'obliga- 
tion de trouver une solution rapidement. (Les 
elections approchent). C'est ainsi qu'il envoie 
sur place la patrouille d'helico la plus perfor- 
mante qui soit, dont vous serez le comman- 
dant en chef. Ouah, le pied ! A charge pour 
vous de regler ce conflit a I'amiable... en ne 
depassant pas les 1 00.000 morts I 
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[Quel massacre, mes a 
irlera encore dans les cl 
i(iielques annees ! 



ait tout juste deux ans que Desert S 
sort! sur Megadrive. Autant dire une eterni 
de voir sa conversion enfin sur la portable i 
Et cette fois, c'est domark qui s'est attele a 
en reussissant, ma foi, une bien belle entrep 
differents "sprites" sent assez petits dans . 

Me, mais )a jouabilite et le fun sont toujoUR 
rendez-vous. Comme cela avait ete le cas sur h 
d'ailleurs. Rien a craindre done du cote de I'tnter^. ._ 
c'est O.K. I Par contre, du point de vue technique,- 
c'est autre chose. Certains tests de collision etant 
legerement rates. Ce qu'on peut regretter, t""*" 
sachant que la difTiculte des program- 
I et bien 
reel. En tout cas, un bon divertissement 
qui change des sempiternels jeux 
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NOUS A DIT 06 SE 
TROUUE L' AGENT DONT 
NOUS nUIONS PERDU 
LA TRACE . 
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EDITEUR • DDMJUIII 



MACHINE • SHPa 



GENRE • RGHDM 



NDMRRE DE CRMPABHES 

4 
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M01S DE PHSSE 



Domark avec cette 

conversion peu aisee. 

Il * Les possesseurs de GG 

LV uttanAiiant rain Aaniiic 



longtemps. 
• Une excellence c; — ' — "■" 



"bugs" regret- 
tables : effacements 
sprites entre autres. 
• Pas toujours aise a ma- 
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On ne peut decemment 
pas donner une note fan- 
tasCique a ce type de gra- 
phismes. au vu de I'origi- 
nalite du produit 



De ce point de vue la, Do- 
mark a fait tres fort : pas 
un ralentissement sur ce 
que j'at pu en voir ! 

MANHBIUTi 

Parfois, elle est un peu 
douteuse. Surtout lorsque 
Ton doit utiliser le treuil. 
Dans I'ensemble, on arrive 
tout de meme a nos fins. 



Des musiques assez sym- 
pas, mais rien de bien 
grand. Les sons resten tres 
sobres, et pas d'une gran- 
de qualite technique. 
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• Une option Replay bien 
pratique. 

• Des zooms et des 
rotations geniales. 

• Une jeu technique mais 
de prise en main rapide. 

• On peut jouer a cinq joueurs 
avec le multitap. 

• Quelques imprecisions au 
niveau des receptions. 

• II faut aimer ce sport 
a defaut de le comprendre 
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Les sprites des joueurs 
sent tres realistes et les 
decors bien sympatiques. 
?a donne envie d'y jouer 
tout^a ! 
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Vu le nombre de sprites sur 
un meme ecran, on peut dire 
que I'animation estfluide. 
Meme si ?a rame un peu pour 
les rotations. 

MANIIIBILITt 

Aucun problems pour le 
choix des tactiques et une 
maniabiltie exemplaire 
des joueurs pendant les 
' actions. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sent bonnes 
mais la n'est pas le prini- 
pallnteretdujeu. Lesbui- 
tages de choc sent reussls. 
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AC QUICK OR lie DCAD 
(IRON MRDDCN) ! 

H otin Madden a pris du bide et se contente de 

commenter les matchs de foot aux Etats-Unis. 

! Fini le temps ou il courait avec la balle et qu'il de- 

? fon^ait tout sur son passage. Au fait, on parle de 

football americain la, on joue avec les mains, pas avec 

les pieds ! Et si vous etes un tant soit peu refractaire 

: k ce sport, lisez la suite, vous comprendrez peut-etre 
5 enfin quelque chose. 

LES DirFERENCES 
AVEC MADDEN '93 

■' Je rappelle aux raleurs (pour la enieme fois) que EA 

fait des reactualisations de ces jeux tous les ans, en 

enlevant du marche les anciennes cartouches. II s'agit 

en effet d'inclure les equipes, du dernier superbowl 

It Car dans la version 94 de Madden, les ameliorations sont 

ss (a defaut d'etre vraiment nombreuses). Tout d'abord, les 

js ont ete considerablement retouches, aussi bien pour la 

tes terrains que pour les sprites des joueurs. Ensuite, des di- 

zairies de nouvelles tactiques sont presentes et n'allez pas croire que 

les developpeurs ont reutilise les memes routines : ils 

les ont optimisees. Enfin, I'option Replay offre vrai- 
ment un confort de jeu jamais egale, car on peut se 
repasser les actions precedentes dans tous les sens et 
surtout en visualisant Taction de n'importe quel en- 
droit du terrain avec force zooms et rotations. Et 
pourquoi avoir autant travaille une reedition d'un jeu 
deja existant '. Tout simplement parce que Madden '93 
a casse la baraque aux Etats-Unis I'annee derniere et 
que EA devait obligatoirement assurer. 
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Si le quarterback ne veut 
pas faire une paue, il 
peut ihoisir de iainer la 
balle en retrait a un (ou- 
reur muscle qui va s'en 
emparer et fencer tout 
droit en esquivant les de- 
fenseurs. II faut savoir 
que les lignes de joueurs 
qui se font lace sont des 
"linebakers" en general 
enormes et qui senient 
soit a defendre le quar- 
terback pour I'attaque, 
' ■■ " tenter de deloncer 
ack ou un run- 
court dans le cas 
des defenseurs. 
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Chaque action est etitre- 
(oupee et reprend 
toujours de la menie 
fflaniere avet le quarter- 
back (le chef d'equipe) 
qui a la balle et qui 
thoisit soit de la lancer a 
un receveur demarque au loin pour une 
passe, soit de la donner a un runnig back qui 
va foncer tout droit avec le ballon pour enfon* 
cer la defense, lei, vous admirez une sequence 
de jeu de passe avec, au depart, une forma- 
tion en 'T'. Des que le quarterback i'annoB- 
ce, le jeu est lance et les lignes de 'lineba- 
kers" d'attaque defendent le quarterback qui 
se recule completement protege par ses 
liommes. II peut lancer a un receveur 
demarque. 
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Ah ! quel pied de pouvoir jo 
foot americain, chose qui n'est deja pas si 
courante sur console (quoique !) compare 
aux milliards de jeux de plates-formes qui 
nous envahissent la vie. Non seulement ce 
nouveau vofet est extr^mement complet. 



COMPRIS US REGLES ? 

Le foot americain ressemble plus au rugby qu'au foot- 



surtout tres beau. 



i parfois certaines ■ terrain pedant lequel une 6quipe de onze attaquants 
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Mais passons ! Le fin du fin re 
dans le fait qu'il est possible de j< 
en meme temps ! Nous qui croyions que ce 
genre de prouesse etait reserve a Super 
>rman, je ne vous raconte pas notre 
surprise et notre admiration. Sur ce point de 
vue la, Madden '94 est encore plus perfor- 
mant que le *93. Le seul "hie" du jeu restera 
surtout sa grande complexite. Si vous §tes 
un connaisseur, pas de probleme, c'est bon 
our vous. Dans le cas contraire, 
ou regardez tous les 
I7h00, remission de 
loc sur Canal-f : 
I plan ! TRAZOM , 



pe qui attaque a quatre essais pour faire progresser le 
ballon de dix yards au moins (genre dix metres). Si 
el!e n'y parvlent pas, la balle passe k I'adversaire et 
c'est reparti dans I'autre sens. Le but est de marquer 
un essat (comme au rugby) appel^ "touchdown". 
fjS^^I gagnez six points par touchdown et vous avez la 
^'**^*'Hit4 de ie transformer pour un point. II y a 
idtibodes pour faire progresser la balle : la 
g) ou la passe. Pour plus d'infos k pro- 
jaigMes, direction les encarts sur les 



ubiiez pas le guide ! 
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Durant loption "Instant Replay ", 
on pent revoir Taction grace aux 
touches du magnetoscope. Mais 
on pent aussi tourner autour de 
Taction et zoomer pour mieux 
comprendreleieo. Genial! 





oile placee sous le joueui 
fileqiiilsagitif ' 

(iff court avec lif 

6ms !es mains. II w 

entrer en coHision i 

"}nse»rsquifo!ii5 

--lur I'empechet 



LE FOOT AMERICAIN SOR CONSOLE 

heme si nous autre Europeens ne sommes pas d'enormes consommateurs cJe simula- 
tions de foot US, les editeurs continuent a inonder le vieux continent de cartouches de- 
diees a ce sport. Et si Madden 94 sort sur Super Nintendo, Megadrive et Game Boy, la 
liste des nouveaux produits bases sur ce sport est carrement vertigineuse, jugez-en plu- 
tot. On attend evidemment la version 94 de Joe Montana Football sur Megadrive (NFL 
FOOTBALL '94 STARRING JOE MONTANA), mais aussi un inattendu JOE MONTA- 
i NA'S NFL FOOTBALL sur Mega CD qui s'annonce plein de zooms et de rotations. En 
i parlant de Mega CD, Electronic Arts prepare une version CD de son BILL WALSH COL- 
' LEGE FOOTBALL. Cote editeurs prestigieux, chacun va nous proposer son foot ameri- 
cain dans les mois a venir : Capcom avec CAPCOM'S MVP FOOTBALL (SN), Konami 
avec son NFL FOOTBALL (SN), Acclaim avec QUARTERBACK CLUB (SN, MD et GB), 
Tecmo avec TECMO SUPER BOWL (SN et MD), Data East avec MONDAY NIGHT 
FOOTBALL (SN), Tradewest avec PRO QUARTERBACK (SN et MD). Et tous ces jeux 
arrivent en meme temps (aux Etats-Unis et pour de nombreux litres en Europe)... 
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Apres le succes phenomenal de Madden *93 outre-Atlan- 
tique, voici que les Fran^ais vont pouvoir jouer a ce sport in- 
connu mais pourtant si simple. Et c'est la qu'intervient le sa- 
voir-faire d'Electronic Arts avec une fois de plus une 
simulation exceptionnellement riche, belle et surtout acces- 
' sible a tous. L'interface de choix des tactiques est a la portee 
d'un nouveau-ne et la maniabilite durant les actions est vrai- 
ment exceptionnelle. De plus, le specialiste de ce sport sern 
lui aussi comble par une intelligence artificielle encoi 
vaillee et un jeu vraiment interessant. La possibilit 
voir les actions au ralenti (magnetoscope) avec des r 
et des zooms est un plus lui aussi preci^ " '^-''- 
jouer a cinq simultanement avec un mt' 
peux vous dire que jouer dans la mem 
avec un quarterback, un receveur, un n. 
deux bloqueurs est un vrai regal. Bref, n 
■ ■■ • ' ■ - - ------I. ie vous conselll 
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pres les slam dunk et tirs a trois 
points du basket, voici les 
epreuves d'exhibition du football 
ricain sur Game Boy. Disons qu'il s'agit 
trarnement bien specifique du meneur 
I quaterback. Vous 
un a six QB par 





ters, 
ill n 37 et hientdt 

sumrjumoNiHB 






encontrer dans une serie de quatre 
uves. II est evidemment possible de 
' en mode "epreuve simple" ou "tour- 
La premiere epreuve teste votre pre- 
n et vous devez viser des cibles qui 
ent. Quand je dis "viser". je veux dire 
le ballon, bien sur. La deuxieme 
Jve teste la mobilite et la vitesse avec 
ircours style "slalom". Suivent ensuite 
reciation de la distance et enfin un 
ng-pot de toutes ces caracteristiques. 
u est techniquement un peu pauvre. 
la n'est pas son but. Par contre, je me 
;nde bien pourquoi Acclaim va distri- 
«e jeu en France. En basket, lorsque 
I'entratne. on joue en "One on One" 
Dins. lei. on s'amuse deux secondes et 
— t. le necomorends ~- '^""'■-" 
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UN scmcux 

CONCURRCNT 
POUR SF2 ! 
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bijou de |eu 

. de baston 

qui rivalise brillamment 
avec le Street Fighter 11' 
de la PC Engine. Avec 
des musiques geniales 
dans le genre techno, 
des combattants nom- 
breux possedant pas 
mal de coups (moins 
que dans SFII') et la 
possibilite de plus ou 
moins creer son propre 
guerrier, Flash Hideg 
incontesti' 

. ^. En ce i_ 

ment, les consoles Nee 
'int la vie belle ! Apres 
■racula X, Y's iV, Bom- 
r Man 94, c'est au 
j_ur de Flash Hiders 1 
ftialise par Right Stu 
(une societe complet< 
ment inconnue ch- 
nous), ce soft 
une place de ell 
votre collectic 
fois encore, les 
CD-Rom 2 n' 
~i'a contacter 
r savoir ou f 
.procurer c 





Au lur et a mesure des combats, ma poorrei augmenter 
les taracteristiques de votre combattant : defense, attaque 
et Vitesse. Un cote tees "roles" pour un ieu it "baston". 



pres le brillantissime 
Street Fighter H' de la ' 
console, on se disait bien 
1 qu'il n'etait pas possible de 



bit... Eh bien, peut-etre nous etions-nous 
trompes... Peut-etre >. On change bien sur 
de support, 11 ne s'agit plus d'une carte, mais 
d'un CD-Rom. Inutile de vous faire attendre plus 
longtemps, les photos sur cette page suffisent a vous le faire com- 
prendre, Flash Hiders est un jeu de baston ! On trouvera trois 
modes de jeux differents, un mode 
scenario (ou story), un mode advance 
(genre compet) et enfin un mode ver- 
sus oil deux joueurs pourront a loisir 
s'en mettre plein les dents ! Coups 
normaux et speciaux, a mains nues ou 
bien arme, c'est a vous de voir, en 
choisissant parmi la petite dizaine de 
combattants au programme ! 



Differents decors au fur et a mesure que vous al- 
Irontez les divers combattants, avec aussi des mu- 
siques originates pour chaque nouveau stage. 
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Certains combattants sent munis, lomme iii, d'armes ! Jets de 
sang et bruitages tres "gore" sent au rendei-voos ! 
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HOMBRE OE JOUEURS 
I HU 2 [SIMULnMt] 



Les fameuses boules d'energie a envoyer a la lace de i'adversaire son! une fols 
de plus presentes. (auralt ete dommage de les manquer ! 
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En mode "story", vous aurez 
droit a de tres tongues se- 
quences de dessin anime (omme 
seul le CD-Rom de la Nee en a 
le secret. Au milieu de ces des- 
sins animes, quelques combats, 

histoire de se rappeler qu'il 

s'agit d'un jeu de baston. C'est 

un systeme un pen identique a 

celuideRanma 1/2. 




Combat entre deux leunes filles. 
Les programmeurs ont pousse le 
detail de I'animation jusqua faire 
_^ bouger la poitrine de I'une des 
r^" ^ deux demoiselles. Amusant - ou 
blen vulgalre pour les puritalns, 
— / * , ■] s'il V 60 a - mais c'est aussi le 
t/" >^*i cbarme des ioux japonais. II faut 
savoir faire des sacrifices pour 
apprecier uoe culture ! 



Et liop, un nouveau jeu 

les autres, celui-la me i ._ 

tout simple : il utilise pleinement les capacites de la Nee, 
ce qui nous donne un resultat admirable. Bien evidem- 
ment, le jeu en lui-meme reste un jeu de baston, mais il 
propose tant d'options nouvelles a cet univers si morne' 
et plat des jeux de combats, que ce serait pecher que de 
ne pas I'acquerir. Bien entendu, la realisation est au top 
niveau, et les differents protagonistes de cette partie de 
frappe sont similaires a des personnages de dessin anime. 
Us sont splendides, superbement animes, et poussent des 
cris d'un realisme incroyable. Bien entendu, la musique 
n'est pas en reste, puisqu'elle est excellente. Quant a 
I'animation, eti bien elle est formidable puisqu'on atteint 
jusqu'a deux differentiels simultanes avec un effet de 
mapping au sol. Fan-tas-tique, tout simplement extraor- . 
dinaire. Fabuleux, genial, maniable etc., il faudrait sortirj 
son Larousse pour trouver tout ce q " 
pourrait dire sur ce jeu. Enfin, sachr- 
et deja que vous dtes dans le tort si 
vous payez pas ce jeu, j'espere que I 
nous serons compris sur ce point. Gl 
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bruits et des effets 



mode de story" et 
i dessins animes sont 



St unestor/assez 



On regrette que les de- 
cors ne soient pas plus 
fouilles. 



C'est rapide, meme si Ton 
a parfois droit a un petit 
ralentissement, ou a un ef- 
facement de sprite. 

NUNUIBIUTt 

Le temps de trouver les 
coups speciaux.et c'est 
parti ! 



Des bruitages "gores" et 
des musiques dans le 
genre techno qui assurent. 



^tttt; 



GameiBpy 



sc oo 1 oee 




Mrw (k 4mnurTa ince 



^ ptqae et ^ fait ma) ! 

Alors, arraitgez-vous pour evi- 

ter les obstacles et profitei-en 

pour attraper le ctsur qui s'en- 

vole. A (baque fois que vous 

d^truisei un ennemi, un t(sur 

atU apparalt et vous permet, 

si vous I'attr^iez, de faire 

grossir votre jauge de vie. 
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" es fouiTTiis manbala sont de retour 
dans ie monde cruel des |eux 
video. C'est une info exclusive de 
Trazom qui m'apprend a I'instant 
i que Zool est bien plus qu'une fourmi ninja, 
c'est aussi une fourmi mambala. Et croyez- 
moi si vous voulez, Trazom et mot pensons 
que Robby a des origines manbaliennes 
puisqu'il n'imite pas les dauphins (comme 
tout le monde le pense) mais les fourmis 
manbala. Voila, il fallait que le monde le 
sache. Pour en revenir a Zool, ce jeu a deja 
rencontre un franc succes sur micro (mal- 
gre son aspect plates-formes) et se voit 
enfin adapte sur Game Boy apres des ver- 
sions 16 bits. Zool peut bondir et 
tirer des projectiles sur ses enne- 
mis. Une autre de ses caracteris- 
tiques est qu'il peut s'accrocher 
aux parois. Enfin, son super coup 
le fait s'elever dans les airs en 
tournoyant sur lui-meme. Chaque 
ennemi qui le touche passe alors 
I'arme a gauche, comme on dit. 
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Zool pent s'acaocher aex 
rnufs et y grimper, ce qui 
est souvent pratique (et nk- 
cessaire d'ailleurs) pour at- 
teiiiAre ceilwnes ptates- 
formes sit»^ trop en 
hauteur. Mais attention 
neanmeins aux mines qui 
Riontent et descendent )e 
tdag des parois. 
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Je vous le dis de suite, je ne fais pas partie de ceux 
detestent Zool. D'autant que sur Game Boy, la 

jversion est un petit bijou. Je ne dis pas que le jeu 

est un petit bijou, je dis que la conversion est reus- 
sie. Une fois de plus, la Game Boy prouve sa formi- 
dable capacite a voir adapter tous les jeux sur son 
petit ecran (quasi) monochrome. Zool est un jeu de 
plates-formes non japonais, mais qui a quand meme 
son charme et ses originalites, et, quoi qu'il arrive, 

un punch formidable. <Pa va vite, fa 

pulse, meme un peu trop des fois. Deux 
reproches : on se lasse de ce jeu qui de- ^% 
vient meme trop difficile et on a du mal ' ^ ; 
a manier le heros. Un jeu moyen- -— . "" 
bonau final. OLIVIER ^ 
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• Une excellente 
conversion. 

• Une animation 
ebouriffante. 

• Un challenge haut place. 



• Un jeu lassant. 
■ Une maniabilite 
qui peche un peu. 



Les decors de fond et les 
graphismes en general 
sont bien reussis. Les 
sprites sont varies et nom- 
breux. 



pa va tres vite et c'est 
tres fluide. S'en est meme 
carrement impressionant, 
vu le nombre de sprites a 
I'ecran. 

MANMBILITt 

LE probleme de Zool, 
dont la version Game Boy 
n'echappe pas aux cri- 
tiques de sa grande soeur 
Super Nintendo. 

SDH/BRUITAGE 

Des themes sympa, mais 
qui ne restent pas dans 
notre tete comme beau- 
coup d'autres. Les sons 
sont de bonne qualite. 



DEMONSTRATION 

PERMANENTE 

DES DERNrERES 

NEWS 3D0 



VENTE - RACHAT - ECHANGE 
MODIFICATIONS - REPARATIONS 



POUR L' ACHAT D' UN JEU NEUF NOUS VOUS 

PROPOSONS L'ADAPTATEUR 60HZ A 99F 

LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO 



SUPER FAMICOM 



DRAGON BALL Z N=3 649F 
SUPER R-TYPE III 549F 

HAMMERING HARRY 549F 
SUPER J CUP SOCCER 499F 
FATAL FURY 2 549F 

ALCAHEST 549F 

SURE 



MEGAMAN X 
STAR WARS 2 
SKYBLA2ER 
NBA JAM 
EQUINOX 
YOUNG MERLIN 



529F 
549F 
529F 
529F 
529F 
549F 



KEN 7 

G0EM0NFIGHT2 
BASTARD 
FINAL FIGHT 2 
FINAL FANTASY 6 
HUMAN GP N°2 

R N E S 

LUFIA 

T.M.N.T FIGHTERS 

SECRET OF MANA 

OGRE BATTLE 

LEGEND 

ACTRAISER 2 



549F 
549F 
589F 
199F 
589F 
549F 



549F 
529F 
529F 
529F 
529F 
449F 



SUPER NINTENDO 

ART OF FIGHTING 499F ERIC CANTONA FOOT 449F 

MR NUTZ 449F FLASH BACK 479F 

BOMBERMAN94 399F VAL D'ISERE CHAMP. 499F 



POWER 
GAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER : NATION - BUS 46 - 86 

ouvert du lundl au samedl de lOh a 19h30 
®:(1)43791222 FAX:4379 1105 



MEGADRIVE^ 



STREET OF RAGE 3 429F 

TOE JAM & EARL 2 429F 

LAND STALKER FR 429F 

FIFA INTERN. SOCCER 429F 

T.M.N.T FIGHTERS 429F 



ETERNAL CHAMPIONS TEL. 

SONIC 3 429F 

VIRTUA RACING 449F 

SONIC SPINBALL 429F 

NBA JAM TEL. 



MEGA 



C D 



MEGA CD +1 JEU 1890F 

MICROCOSM 429F 

LETHAL ENFORCERS 499F 

SILPHEED 429F 



SONIC 
DUNE CD 
NIGHT TRAP 
DRAGON'S LAIR 



429F 
429F 

429F 
429F 



ACCESSOIRES 

SUPER NINTENDO FR TEL 
ADAPTATEUR FX 60 HZ 129F 
CABLE RGB SNES/SFC 129F 
SUPER NES US ggoF 

2 JOYPAD INFRA-R SNIN 249F 
X-TERMINATOR 299F 

QUINTUPLEUR SNIN 249F 



3 D O 

3D0 PAL + JEU 

CRAGON'SLAFI 

OUrOFTHSWXD 

TOTAL ECLYPSE 

MACDOGMACCREE 

MEGARACE 

MGHTTRAP 



SUPER 

ALADDIN 

MORTAL KOMBAT 
TINY TOON 
JIMMY CONNORS 
SOULBLAZER 
MARIO ALL STARS 
TORTUE NINJA 4 
AXELAY 
STAR WARS 



AM 

349F 
349F 
249F 
249F 
349F 
249F 
249F 
299F 
249F 



ICOM OCCAZ 



SATTLETOADS 
WING COMMANDER 
MAGICAL QUEST 
OUT OF THIS WOLRD 
JURASSIC PARK 
DOUBLE DRAGON 
CASTLEVANIA 4 
SWIV 
CONTRA 3 



349F 
249F 
249F 
249F 
349F 
249F 
199F 
249F 
199F 



PROMOTION SUR LES CONSOLES PORTABLES : 

BCKIDGAMEBOY 129F SHIN0BI2 GAMEGEAR 99F 

JOE & MAC GAMEBOY 129F CHUCK ROCK GAMEGEAR 99F 
■TRACK FIELD GAMEBOY 129F MONACO GP GAMEGEAR 99F 



N E O GEO 



NEO GEO SEULE 
ART OF FIGHTING 2 
SAMURAI SHOOOWN 
MIRACLE ADVENTURE 



1990F 
1690F 
1590F 
1590F 



N E O G E O OCCAZ 



N.GEO OCCAZ + 1 JEU 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
EIGHT MAN 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
KING MONSTERS 2 
ROBOT ARMY 
FOOTBALL FRENZY 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
SUPER SIDE KICKS 



1990F 
349F 
499F 
599F 
449F 
449F 
649F 
649F 
649F 
899F 
899F 

1099F 



NEC 



ARCADCARD + JI 
DUO-R 
Y'S4 

DRACULA X 
BOMBERMAN 94 
FLASH HIDERS 
JOYPAD 



TEL 
2150F 
499F 
499F 
399F 
499F 
99F 



MEGADRIVE OCCAZ 



TH. FORCE 4 
STRIDER 
FLASHBACK 
QUACKSHOT 
ALADDIN 
ROAD RASH 2 
SONIC 2 
MICKEY 2 
NHL HOCKEY 
SONIC SPINBALL 
ECCO 



199F 
99F 
249F 
129F 
299F 
249F 
149F 
149F 
179F 
299F 
249F 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 

- MEGADRIVE , MEGA CD . 

- NEO GEO . 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES , 
SUPER NINTENDO . 

■NEC. 

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 

D'ACHATS . 

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS 
OFFRES DANS LA L I Ml T E DES STOCKS DISPONIBLES. 



GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 

EX: SPLATTER HOUSE 349F ; STAR SOLDIER 129F; JOY 99F 
PCKID2 149F; FINAL TENNIS 199F . NEWS ET COLLECTORS TEL 



i CONSOLES - .lElJX 



BO N D E CO M "m" A" N "D" E" 

ES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIK 

QUANTITE I PRIX 



A RETOURNER A : POWER GAM 



TOTAL A PAYER+30FDE FRAIS DE PORT 



NOM: 
ADRESSE : 
PAIEMENT: 
ICARTE BLEUE : N° 



PRENOM : 
CHEQUE 



OP 



POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F 



TEL: 
VILLE: 
MANDAT LETTRE 
DATE D'EXP: . ./ . . 
SIGNATURE : 



REPORTAGE 



L'editeur Virgin 

Interactive 

Entertainment, 

anciennement Virgin 

Games, possede 

plusieurs bureaux 

dans le monde, mais 

c'est en Californie 

que se situe son 

centre nerveux. 

Joypad s'y est rendu, 

histoire de voir ce 

qui s'y mijote, et a 

mis la main sur un 

des premiers jeux de 

la Saturn, la future 

console 32 bits de 

Sega. Reportage... 



FUTURS HITS 

VIRGIN 



Le siege de Virsin Interactive Entertainement est 
situe a Irvine (prononcer ir-vatn), en Californie, em- 
ployant pres de 140 personnes. C'est ici que se 
trouvent les quartiers generaux, marl<eting et crea- 
tion, oil ont vu le jour des hits comme Global Gla- 
diators, Cool Spot et Aladdin, Mais c'est de la ega- 
lement que sont supervisees les creations 
europeennes, britanniques ou frangaises. Car l'edi- 
teur americain ne se gene pas pour puiser parmi les 
quelques Frangais rendus mondialement celebres 
par leur matiere grise videoludique surdeveloppee. 
Ainsi, deux projets bien de chez nous sont en 
cours de finition : Eden (sortie : printemps 94), rea- 
lise par la sympathique equipe de Cryo sous la 
houlette de Philippe Ulrich (voir interview dans 
Joypad n°27) et Heart of Darkness (sortie en sep- 
tembre 94) d'Eric Chahi (Another World) et Frede- 
ric Savoir (Flashback MD)- 



DES JEUX, 
DES JEUX 

Nous avons pu Jeter un ceil sur quelques titres en 
cours de developpement. Commengons par ceux 
que nous evoquerons brievement, pour la simple 
et bonne raison que nous ne sommes pas autorises 
a en publier des images, Le Roi Lion, une nouvelle 
collaboration Virgin/Walt Disney, est I'adaptation 
du prochain dessin anime du celebre studio holly- 
wood ien (sortie cet ete aux Etats-Unis) dans laquel- 
le Simba le lionceau apprend a abandonner son 
style de vie royale et insouciante et a accepter les 
responsabilites qui lul incombent au sein du royau- 
me des animaux. Spot goes to Hollywood est le 
troisieme jeu a mettre en scene notre ami Spot, le 
deuxieme etant Cool Spot que vous connaissez 
bien et le premier Spot tout court, une sorte 
d'Othello pour Nes, compatible PC et Amiga, sorti 
il y a pres de cinq ans (voir interview de Mark Kelly, 
le developpeur de Spot goes to Hollywood), On 
vous a degote quelques ecrans du Livre de la 
Jungle, version Super Nintendo, dans lequel vous 
incarnez bien entendu le jeune Mowgli. Enfin, 
Hoops, le nom de code d'un jeu de basket des 
rues pas comme les autres, sortira simultanement 
sur Megadrive, Super Nintendo et,,, Saturn I Pour 
en savoir plus, reportez-vous a I'intetview de Ken- 
neth Balthaser, son designer. 
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Le s\ege social de 

Virgin Interactive 

Entertainement est situe 

a Irvine, en Californie, 

dans la banlieue sud 

de Los Angeles. 



Livre de la jungle. (SUPER NINTENDO) 
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Mark Kelly 



INTERVIEWS 



Mark Kelly, 
developpeur 
de Spot soes 
to Hollywood 

Joypad : Peux-tu nous dire deux 
nets sur Spot sees to Hollywood ? 
v^ark Kelly : II s'agit d'un jeu en 3D 
sometrique qui contient cinq 
nondes : le monde des pirates, le 
Tionde de la science-fiction, le 
■nonde de I'horreur, le monde de 
laventure, et enfin celui de la pre- 
nistoire, 

J : Pourquand est-il prevu ? 
MK : Noel 94. 

J : Combien de personnes tra- 
vaillentavec toi ? 

\AK : Environ une dizaine de per- 
sonnes, chacune ayant une tache 
oien definie. II y a ceux qui pen- 
sent le desisn general du jeu, les 
sraphistes responsables des de- 
cors, ceux qui s'occupent de la 
oresentation. Sans oublier ceux qui 
animent les personnages,,. 
J : Quelle est ta precedente realisa- 
tion ? 

v\K : J'ai adapte Cool Spot sur 
Super Nintendo. 

J : Que penses-tu du depart de 
David Peny ? 

David Perr/ ^ qui I'on dolt Global 
3ladiators, Cool Spot et Aladdin 
-ur Megadrive, a quitte Virgin pour 
Tavailleren ind^pendant.) 
\^K : Quand David a realise Alad- 
din, il etait assiste de 47 per- 
sonnes. Dans sa nouveile equipe, 
:!s ne sont plus que six ! S'il pense 
oouvoir refaire la meme chose qu'a 
epoque ou il etait chez Virgin, eh 
oien je lui souhaite bon courage ! 
J : Tu penses qu'il a eu tort de quit- 
ter Virgin ? 



MK : Je pense tout simplement 
que Virgin est une socJete forte et 
que de nos jours, il n'est pas pos- 
sible de creer un bon produit sans 
avoir les reins solides. Et puis, les 
gens de Virgin sont tres sympa I 

Tommy Tallarico, 
directeur du 
departement 
musical de 
Virgin Interactive 
Entertainment 

Joypad : Quel age as-tu et com- 
ment es-tu arrive chez Virgin ? 
Tommy Tallarico : J'ai 25 ans et tout 
a commence quand, a 22 ans, j'ai 
decide de tout plaquer pour aller 
m'instalier en Californie. C'est ici 
que je voulais vivre et travailler. 
Mon premier job fut de vendre des 
instruments de musique, mais ga 
n'a pas dure longtemps ; le pre- 
mier client a qui j'ai eu affaire etait 
un employe de Virgin. Le lende- 
main, je changeais d'employeur I 
J : Quelles bandes sonores as-tu 
deja realisees ? 

TT : Parmi les plus connues, citons 
celles de Terminator, Global Gla- 
diators (pour laquelle Tommy a 
regu le prix de la meilleure mu- 
sique d'un jeu video en 1992, 
NDLR), Cool Spot, Robocop versus 
the Terminator, Shuttle (pour PC 
CD-ROM)... 

J : Je crois savoir qu'un CD-audio 
regroupant toutes ces musiques est 
en preparation ? 

TT : En effet, je les ai mises sur un 
disque qui doit sortir le 29 mars 
prochain chez Virgin Records. II 





s'intitulera : "Tommy Tallarico, Vir- 
gin Games, Greatest Hits'. 
J : A quoi penses-tu lorsque tu 
composes la musique d'un jeu ? 
TT : Je crois que je pense avant 
tout a bien m'impregner du jeu en 
question. J'y mets toute ma pas- 
sion et j'essaie d'utiliser des tech- 
niques qui me permettent de col- 
let le plus possible a Taction 
comme le Q-Sound. 
(A ce moment-la. Tommy me fait 
asseoir exactement entre les deux 
haut-parleurs fixes au-dessus de 
son bureau et lance une cassette 
sur son lecteur de DAT : il s'agit de 
la bande originate de Demolition 



Man, le jeu sur 3DO. Je suis 
comme envoute par la musique 
qui semble venir de tous cotes. 
Mais ce qui m'inquiete le plus, ce 
sont ces deux abrutis qui se tirent 
dessus derriere mon dos. . ,) 
C'est une technique qui, lorsqu'elle 
est bien employee, reprend 
Tommy, donne vraiment I'impres- 
sion qu'on est au coeur du jeu. 
Selon moi, c'est le meilleur prece- 
de en ce qui concerne le son en 
3D : la musique enveloppe son au- 
diteur comme s'il etait entoure 
d'un cercle de haut-parleurs. Mon 
ideal serait d'arriver a convaincre 
I'industrie du jeu video d'uHliser 



A 5 minutes de LA DEFENSE 



Nous vons donnons le MEILLEUR de nou 
MEME... 

Appelez nous et vous VERREZ !!... 



CONSOLES: 



Tommy Tallarico. 
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Kenneth Balthaser. 



systematiquement le Q-Sound 
dans les futures productions. 
J : Est-ce que le Q-Sound est re- 
serve aux jeux sur CD ? 
TT : Absolument pas ! La musique 
et les effets sont travailles en studio 
- ce 3enre de studios dont I'equi- 
pement atteint plusieurs millions 
de dollars - et peuvent sans aucun 
probleme etre integres a une car- 
touctie. Imaginez Virtua Racing sur 
Megadrive (voir reportage sur le 
CE5 de Las Vegas) avec des rugis- 
sements de moteur comme si vous 
etiez vraiment dans la Formule 1 
que vous controlez a I'ecran : le 
realisme atteint serait sans prece- 
dent I Precisons tout de meme que 
la console doit etre connectfe a un 
poste de television disposant de la 
stereo, done de deux haut-par- 
leurs, ou a une chaine Hi-Fi, 
J : La musique est ta premiere pas- 
sion. Pour toi, composer la mu- 
sique d'un nouveau jeu video, 
c'est un divertissement ou un vrai 
metier ? 

TT : C'est un vrai metier. . . divertis- 
sant I J'essaie, dans la mesure du 
possible, de faire comprendre au 
"monde exterieur" que le jeu video 
est un media a part entiere, 
comme la musique ou le cinema. 
Dans cet esprit, je considere que la 
musique qui accompagne un jeu 
video est aussi importante que la 
bande originale d'un film. Les dis- 
quaires devraient creer un rayon 
special dans leurs magasins. 




Pourquoi des disques comme 
celui de Cr/o (NDLR ; Tommy fait 
allusion a Spice Opera, la bande 
originale du jeu Dune, interpretee 
par le groupe Exxos et editee par 
Virgin Records) sont-ils ranges soit 
avec les musiques de films, soit 
dans la partie New Age, soit enco- 
re ailleurs ? 

J : Comment vois-tu revolution de 
la "culture jeux video" ? 
TT : Je pense que la "culture jeux 
video" est sur une pente ascendan- 
te. A ceux qui critiquent la violen- 
ce dans les jeux, je r^ponds que 
tout cela n'est qu'hypocrisie : 11 
vaut mieux qu'un jeune se defoule 
le temps qu'il veut sur une conso- 
le, qu'il peut eteindre a tout mo- 
ment, plutdt que de faire partie 
d'un gang comme il y en a tant a 
Los Angeles... 

Kenneth 
Balthaser, 
responsable de 
la section Sports 
chez Virgin 

Joypad : Je crois que tu es chez 
Virgin depuis peu. Ou etais-tu 
avant ? 

Kennetti Balthaser : J'ai commence 
chez Activision, puis je suis alle chez 
Sega. La-bas, j'ai travaille sur des titres 
sportifs comme NBA Action, World 
Series Baseball, Joe Montana Football 
ou encore Face Off Hockey. Je vou- 
lais realiser Hoops, mais <;a n'a pas 
eti possible. 

J : Que signifie Hoops exactement ? 
KB : "Hoop" veut dire "panier" en 
argot. Quand vous marquez un pa- 



nier, vous faites un "hoop". "Let's go 
pla/ hoops I" veut dire "Aliens faire 
du basket I". Mais je ne pense pas 
que ce soit le nom definitif que nous 
emploierons : le terme "hoops" n'est 
pas assez fort pour faire ressortir le 
cote "brutal" dece jeu. 
J : Bnjtal ? 

KB : Hoops est un jeu de street ball 
(basket des rues) qui n'a rien a voir 
avec les jeux de basket tradition- 
nels comme NBA Jam (NDLR : la 
cartouche d'Acclaim qui sort dans 
un mols). C'est plus "violent", plus 
"corps a corps". II y aura des se- 
quences d'arcade qui releveront 
plus du beat-them-all que du jeu 
de basket ! 

J : Quelle est sa date de sortie ? 
KB : II est prevu pour le printemps 
95 I C'est une grosse production 
dont le budget depasse 1,3 million 
de dollars (pres de 8 millions de 
francs !)... 

J : Sur quelles machines Hoops 
tournera-t-ll ? 

KB : Pour I'instant, trois versions 
sont en preparation : Super Ninten- 
do, Megadrive et Saturn. Elles se- 
ront toutes les trois pretes en 
meme temps. 

J : Combien de personnes pour- 
ront jouer simultanement ? 
KB : II y aura six personnes sur le 
terrain, soit trois centre trois. Un 
adaptateur six joueurs est prevu 
pour la Saturn, ce qui permet d'en- 
visager des parties S trois humains 
centre trois autres humains I Dans 
les autres cas (Megadrive et Super 
Nintendo, NDLR), il sera possible 
de jouer au moins a deux centre 
deux grace aux adaptateurs deja 
existants. 

J : Mais comment faites-veus pour 
que ce ne soit pas trep confus a 
I'ecran ? 




KB : C'est simple : la partie se joue 
sur un seul panier 1 II n'y a pas de 
scrolling. . . Vous savez done a tout 
moment ou vous vous trouvez sur 
le terrain I Tout est congu de fagon 
a ce que cela soit le plus jeuable 
possible. Et vous savez quoi ? 
Dans la deuxieme version de ce 
jeu qui sortira un an plus tard et a 
laquelle nous sommes deja en 
train de reflechir, on pourra aller 
jusqu'a cinq centre cinq sur un ter- 
rain entier I 



Maquelte papier d'un terrain de Hoops 




Remarquez la presence d'un Jaguar a gauche des kits de develop- 

pement pour Megadrive et Super Nintendo Une version Jaguar de 

Spot goes to Hollywood serait-elle en preparation ? 



Julian Rignall. 
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Un petit bonjour de 

ia pari de toufe 

l''equipe de Hoops 

aux lecteurs de 

Joypad ! 



Les dessins des 

basketfeurs sont 

i'oeuvre de 

Mark Sodenvall, 

I'un des graphistes 

de Hoops. 







ue Spot goes to Hollywood est en cours de 
'z la decoration interieure... 



Tony Matsuo et 
Ozamu Suzuki, 
les sympathiques 
representants de 
la fililale 
japonaise de 
Virgin Interactive 




Entertainment. 



-jici quelques terrains de jeu tels que vous les decouvrirez dans 
-hops. Et enfre chaque match, vous ourez droit a une petite 
sequence animee presentant la vilie qui revolt. 
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Pour jouer c'est facile, appelle vite au 

36.68.9801 
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Super Famicom 




EDinUR • BANDM 



CEHRE • COMBAT 



IBinAL-EClUN 
JAPONAIS 



TEXIES ET mmcES • 



DIFHCULn • FACILE 



HOMBREDEJOUEURS- 
1 - 2 JDUEURS 



CONHNUES • INHNIS 




GLOBAL 



h bien le voici le jeu le plus attendu de i'annee, le 
second volet de ce jeu de baston mettant en 
scene les heros de la serie la plus populaire en 

ce moment. La premiere nouveaut^ vient du fait 

des nouveaux personnages. On retrouve done tout d'abord Broly, qui est issu du 8e film de 
Dragon ball Z, films n'ayant jamais vu le jour en France. Ce Broly est tout simplement le veri- 
table Saya-Jin de la legende, tout les autres y compris Son Goku ne sont que des amateurs qui 
se jaunissent au studio-line. Ensuite viennent Bojack et Zangya, deux mercenaires de I'espace 
qui trouveront rien de plus drole que de creer des clones de nos amis afln de les faire se battre 
ensemble. Voila pour les nouveaux personnages, les autres sont tout a fait connus de tous : 
vous pourrez jouer avec Son Gohan, Vegeta, Trunks, Piccolo, Perfect Cell, Cell junior et Son 
goku. Bien sur, pour eviter la tonne de coups de fil chez nous, je vous indique comment pou- 
voir jouer tout de suite avec Broly et Songoku en mode "tournoi" : lorsque vous voyez voter 
les deux poings de Son Gohan dans le ciel, appuyez sur haut, X, bas, B, L, Y, R, A D'aures bi- 
douilles sont deja disponibles chez Tonton Stephane. 



VU CHEZ COIN UP 





Nouveaute de te volet : on peut se contentrer avec une 
aura autour de son personnage, et on peut en plus en- 
voyer les pouvoirs en diagonale. C'est d'un rendu esthe- 
tique epoustouflant ! 



Autre nouveaute assez tool de te ieu : les pouvoirs 
speciaux peuvent se faire a bout portant. Iti, Ve- 
geta nous fait une demonstration de son geyser 
d energie pure. Attention les degats ! 

On n'oublie pas non plus le combat rapprothe, en 

soulignant que chaque personnage dispose d'enthaT- 

nements de toups du style pied-genoux-poing geres 

par la console, et que surtout, on peut desormais 

faire un Meteo Smash avec chaque personnage. 




kir tes deux personnages ont balante leu^ 
pouvoir en meme temps, ce qui fait 

qu'il y a conflit de puissance. 
Pour S8 departager, il faut ap- 
puyer le plus vite possible sur le 
bouton A ; le plus lent des deux I 
joueurs verra t'energie lui revenir 
dans la tronthe, a ^tesse grand V. 
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Eh bien voila, il suffisait juste d'etre un 

peu patient. Lorsqu'on voit cette nou- 
velle version, le premier volet de cette 
.( serie fait vraiment de la peine. Les 
graphismes sont ici bien plus beaux, la 
maniabilite bien meilleure, les lignes 
ne provoquent plus de bugs et les digits ont ete 
ameliorees. Deux reproches seulement : les mu- 
siques sont vraiment pourries (d'ou le 19 en brui- 
tages, car ils contrebalancent les syntheses vo- 
cales qui sont les plus belles sur cette console). Et 
puis deuxiemement, le jeu est bien trop facile a 
jouer en mode "scenario". J'en veux pour preuve 
que plutot que de jouer en mode "scenario" qui 
m'a fait extremement chier, je me suis dix fois 
plus eclate a jouer centre TSR ou Lord Casque 
Noir, par exemple. Voila encore un achat qui ne 
se discute pas, mfeme si vous avez le I (complete- 
ment pourri face a cette nouvelle version, je le 
repete). GREG , 



•Un graphisme 
tligne du dessin 



i. * Gestion des 
^ pouvoirs au 

top... 

• Les personnages de la serie. 

• Des sons vraiment beton. 



•Une musique 

icompletement 
pourrie. 
• La maniabilite 
laissea 
desirer pour un debutant. 



VERSION 
iMilMINE 
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e m'appelle Guybrush Threepwood. Je sais, c'est un 

nom difficile a porter, mais on ne va pas passer la se- 

maine dessus. Alain Prost dans le genre, c'est pas mal 

non plus, alors... J'ai un reve, figurez-vous. Celui de devenir 

un pirate, un VRAI ! C'est pourquoi, un beau jour, j'ai decide de debarquer"^ 

sur Monkey Island. Quelque part dans les Caraibes. L7le du Singe en bon fran9a(Z' 

'1 y a, parait-il, de vrais pirates. Avec tout ce que cela represente. lis braillent, boivent comme 

des trous et s'insultent a longueur de journee. Tout ce que j'aime, quoi. Sur cette Tie mysterieu- 

se, il y a aussi, m'a-t-on dit, un pirate fantome du nom de Lechuck ! Je ne pouvais pas mieux 





les vrais combats se passent uniqaement h base de 
vaflMS |)iratds. A vous de toutes les retenir ! 
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Apres Willy Beamish de Dynamix 
(une branche de Sierra), voila done un 
nouveau }eu d'aventure venu tout 
droit de la mi'cro. Lucasfifm, pour ce 
coup d'essai, a reussi non pas un coup 
de maTtre, ce serait exagere, mais un 
joli coup tout de meme. Les seuls reproches que 
l*on peut lui falre sont au niveau du chargement 
trop long et a I'absence totale de voix digitalisees, 
comme c'etait le cas dans Willy Beamish. On ne 
peut que le regretter, bien que I'aventure ne 
souffre d'aucun manque d'interet. Au contraJre. 
Si vous aimez ce genre-la, pas de "blem", vous 
allez vous regaler. Sinon, attendez done Indy IV 
qui sort tres bientot. — ^ 

TRAZOM.® 



i • Des musiques 

absolument 

grandioses ! |\ ■ yn trois couleurs 
•Uneaventure .^^^J| etdemi. 
avec un grand A. • Des temps 

• Encore une adaptation d'un d'acces disque insuppor- 
jeu micro. tables ! 

• Une bonne ergonomle. * Des bruitages trop peu 

nombreux. 
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VU CHEZ JAMMr 
ET COIN UP 



arry est un petit personnage court sur pattes et typiquement japonais. J'entends 
par la une sorte de nain avec une tete enorme et disproportionnee. Ceci vient du 
fait qu'il se veut etre un lieros genre dessin anime avec des mimiques a se plier en 
quinze de rire. Harry est aussi un heros connu dans les monde des jeux vid^o 
puisque Hammering Harry fut un jeu d'arcade qui avait bien eclate les habitues du Bar des 
Amis a Ermelin-sur-Marnes, a I'epoque (assez eloignee d'ailleurs) . Dans ce jeu, on guidait 
notre heros dans des chantiers, et ce der- 
nier passait le plus clair de son temps a 
tout bousiller a grands coups de marteau. 
Car "hammer" veut dire "marteau" en 
anglais, il faut le savoir... Apres une adap- 
tation sur NES il y a quelques temps, c'est 
aujourd'hui sur Super Famicom que de- 
boule le maniaque du marteau. Sept ni- 
veaux vous attendent avec une alternance 
de niveaux en scooter et a pied dans la 
plus pure tradition des jeux de 

plates-formes nippons, la marteau dans la j ' ■ j / ^ 

tronche en plus I 'xi^r^.^-:kX''A('->'%^Xi-JTtn^,r3^.Ah^^ah^ 

Ne cherchez pas cet efran dans le jeu, il s'agit d'un montage 
que vous presentent les quatre premiers boss du jeu. 

Un de vos coups speiiaui est de taper le sol avet te super mar- '^ 

teau. Des sortes de spermatozoVdes apparaissent alor 
sur le sol et filent vers vos ennemis. ^ 





Vous pouvez passer discretement pros de (es essaims 

d'abeilles, mais si vous en touchez un, il faudra raprde- 

ment manier le marteau pour vous debarrasser des 

abellles mais aussi de leurs demeures 



Certains passages sent en scrolling continu et vous devez 
eviter les obstades, tout en renvoyant les projectiles 
tires sur vous par les ennemis qui vous ponrchassent. 
Utllisez votre marteau comme raquette de tennis. 



Irem nous comble avec deux titres ce 
mois-ci (Hammering et R Type III) et 
bientot un troisieme (Undercover 
Cops) sur Super Famicom. Hamme- 
ring Harry etait prevu depuis des 
siecles et les fanas du jeu d'arcade oHt 
ginal, dont je suis, se frotteront sans doute les 
mains. Car le jeu est une reussite autant tech- 
nique que ludique. On retrouve les sprites 
enormes et disproportionnes, et Tambiance com- 
pletement dejantee du jeu original. Le principe 
de jeu est efficace et Taction au rendez-vous. Ce- 
pendant, il me faut prevenir certains amateurs 
d'imports japonais dont Hammering est un 
exemple parfait : le jeu est trop facile a terminer 
a cause des "continus" infinis, c'est bien domma- 
ge et ^a baisse sa note. Enfin, il faut aimer le 
genre graphique tres particulier, moi j'aime ! g^ 



• Une excellente 
adaptation de 

; I'arcade. | 

• Un humour 
graphique 

typiquement nippon. 



• Une duree de 
vie limitee. 

• Des sprites qui 
peuvent de- 
plaire 
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CITY GAMES 




4 RUE CAMPAGNE-PREMIERE 
75014 PARIS 

TEL : (1)43.35.32.10 
METRO : RASP AIL - VAVIN 
RER : PORT ROYAL 



OUVERT DE 10H30 A 19H00 



23 RUE D' ABBEVILLE 

75009 PARIS 

TEL : (1) 44.63.02.49 

P ROC HE DE GARE DU NORD 

ET DE GARE DE LEST 

METRO : POISSONNIERE 



NEUF • NEUF - NEUF - NEUF - NEUF - N 



SUPER FAMICOM 

FINAL FIGHT! 199F 

FATAL FURY 2 589F 

GOEMON FIGHT 2 589F 

HUMAN GP 2 589F 

BASTARD 5S9F 

DRAGON BALL Z 3 649F 



NEO GEO 

SAM. SHODOWN 1590F 

FATAL SPECIAL 1590F 

MIRACLE' S ADV. 1590F 



POUR LES NEWS, 
NOUS CONSULTER. 



SUPER NES 

SECRET OF MANA 499F 

STAR WARS 2 S29F 

LEGEND 529F 

YOUNG MERLIN S29F 

OGRE BATTLE 529F 

MEGAMANX 529F 



MEGA CD 

LETHAL ENFORCER 479F 

SONIC CD 429F 

SILPHEED 429F 

DRACULA 429F 

NIGHT TRAP 429F 

DUNE 429F 



SUPER NINTENDO 

MR NUTZ 399F 

BOMBERMAN 94 399F 

FLASH BACK 449F 

ERIC CANTONA 449F 

NBA JAM 499F 

VAL D' ISERE 499F 



3DO - PANASONIC 

3D0+ 2 JEUX PAL S490F 
MEGARACE 479F 

TOTAL ECLIPSE 479F 

MAC DOG MAC CREE 479F 
DRAGON'S LAIR 449F 

STELLAR 7 449F 



MEGADRIVE 

FORMULA ONE 389F 

FIFA SOCCER 429F 

LANDSTALKER 449F 

ETERNAL CHAMPION 449F 

NBA JAM 449F 

SONIC 3 449F 



JAGUAR 

JAGUAR + 1 JEU TEL 

CRESCENT GALAXY 449F 

ALIEN VS PREDATOR 449F 

CHECKERED FLAG II 449F 

RAIDEN 449F 

EVOLUTION DINO 449F 



OCCASION • OCCASION • OCCASION - OC 



SUPER NINTENDO 

CONTRA 4 199F 

FZERO 199F 

ROAD RUNNERS 199F 

CASTLEVANIA 4 199F 

MAGICAL QUEST 199F 

ALIEN 3 299F 

Y'S 3 299F 

SUPER SVIW 249F 

E.D.F 249F 

STAR WARS 249F 

STAR WING 249F 
PILOT WINGS 249F 

BEST OF THE BEST 249F 

SUPER ALESTE 249F 
WING COMMANDER 249F 

NCAA BASKET 299F 

NBA ALL STAR 299F 

MARIO KART 299F 

MARIO ALL STARS 299F 

ALADDIN 349F 

BUBSY 349F 

LOST VIKINGS 349F 

ERIC CANTONA 349F 

STREET F. TURBO 349F 

TECMO BASKET 349F 

DRAGON BALL Z 349F 

ET PLEIN D' AUTRES !!! 

+ DE 150 TITRES DISPO 



DERNIERE MINUTE 

JEUX EN PROMOTION 

NEUF A 249 F 

NOUS CONSULTER 



MEGADRIVE 

SONIC 69F 
FORGOTTEN WORLD 129F 
CASTLE OF ILLUSION 129F 

SPIDERMAN 129F 

TERMINATOR 129F 

JOE MONTANA II 129F 

JOHN MADDEN 91 129F 

BATMAN RETURNS 129F 

STREET OF RAGE 129F 

STRIDER 129F 

KID CAMELEON 129F 

JAMES POND II 149F 

MICKEY S DONALD 199F 

CAPTAIN PLANET 199F 

ATOMIC RUNNER 199F 

CHIKI CHIKI BOY 199F 

STEEL TALONS 199F 

LEADER BOARD 199F 
GLOBAL GLADIATOR 199F 

CAPTAIN AMERICA 199F 

CYBORG JUSTICE 199F 

OUTRUN 199F 

MUTANT LEAGUE 249F 

JURASSIC PARK 249F 

FLASHBACK 249F 

TEAM USA BASKET 249F 

SUNSET RIDERS 249F 

ASTERIX 249F 

ALADDIN 299F 

STREET FIGHTER 2 299F 

ROCKET NIGHT ADV. 299F 
ETBIEN D" AUTRES ENCORE ! 
+ DE100TrmES 



NEO GEO 

MEMORY CARD 
CYBER LIP 
NAM 75 

NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 
EIGHTMAN 
MUTATION NATION 
FATAL FURY 2 
ART OF FIGHTING 
WORLD HEROES 2 



ALL GAMES 

CODE: 
CITY GAMES] 



149F 
399F 
399F 
499F 
499F 
549F 
599F 
749F 
899F 
899F 
1099F 



CONSOLES 

NEO GEO SEULE 
SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE 
MEGA CD II 
MEGA CD 
DUO-R 

NEC CORE GRAFX 
JOYPAD SNIN 
JOYPAD MD 
JOYPAD NEC 
JEUX SANS BOITE 



1690F 

S49F 

499F 

1390F 

1190F 

1690F 

449F 

99F 

79F 

49F 

149F 
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i 
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VOUS VOULEZ LES 
MEILLEURS PRIX 
POUR VOS JEUX ? 
UN SEUL NOM : 
CITY GAMES 

ACHAT-VENTE 

DETOUS VOS JEUX 
ETCONSOLES... 



3DO 
NEC 
GAME 
BOY 
GAME 
GEAR 



QTE 



ADAPTAT. FIRE 60HZ 99F 
POUR SUPER NINTENDO 



OPERATION COUP DE POING 
REMISE DE 50 FSUR 



ENVOI EN 
COLLISSIMO 



TITRES 



CONSOLES 



+30 F DE FRAIS DE PORT TOTAL 



BONDE 
COMMANDE: 

A RETOURNER AU: 

4 RUE 

CAMPAGNE 

PREMIERE 

75014 PARIS 



PRIX REVISABLE SANS PREAVIS ■ JEUX ET 
MATERIELS DANS LA LIMITE DES STOCKS. 



NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 



CP: 
VILLE: 



REGLEMENT PAR: 
MANDAT LETTRE 
CHEQUE 




II D€UX C'CSr MICUX, 

n Qunrnc ccsr cncorc miciucuii. 
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VU ET DISPO CHEZ 
JAMMY ET COIN OP 



J'avais apprecie les deux episodes prece- 
dents pour leur cote complet (mode 
"Story" a progression et mode "Ver- 
sus") et ie retrouve cet aspect dans li 
troisieme volet. Le probieme est que ?a 
commence a lasser. Je parte uniquement 
ur les joueurs solitaires, car si vous avez le 
bonheur de pouvoir trouver trois autres comperes, 
vous aurez de fortes chances de bien vous marrer. 
La grande nouveaute est done ce jeu a quatre 
joueurs avec le Multitap. Mais c'est bien la le seul 
progres, car j'ai meme remarque une baisse de qua- 
lite dans les graphismes des sprites. Si vous etes 
seul, vous devrez eviter ce titre. Par centre, a plu- 
sieurs, vous pourrez enfin vous taper un Street 
Fighter a quatre simultanement, ?a vaut le detour, 
"e plus, vous pourrez toujours utiliser le jeu en 
lode "Progression" (mode "Story" a deux au 
iiiaximum). Jaleco fait des efforts d'innovation, mais 
ce n'est pas une raison pour bacler un jeu, voila ! 



• Le premier beat-them-up 
a quatre joueurs. 

• L'esprit de la saga est " 
bien repecte. 

• Un jeu complet (Versus ■ 
et Story). 



Ce troisieme episode de la saga Rushing Beat va vous permettre une nouvelle fois de taper 
sur des gros durs qui ne demandent que ?a. La violence est toujours de mise dans ce jeu 
qui ne fait pas de details. D'autant qu'une nouveaute de taille fait son apparition avec la 
possibilite de jouer a quatre simultanement avec le Multitap. Imaginez-vous un combat a 
quatre avec des coups speciaux et des ca- 
ramels dans la figure a gogo. Ce mode "4 
joueurs" n'est disponible qu'en mode "Ver- 
sus" car on ne joue "qu'a" deux au mode 
"Story" (le classique beat-them-up a pro- 
gression que les amateurs de Rival Turf, le 
nom frangais de Rushing Beat, connaissent 
bien). Les personnages sont au nombre de 
quatre et proposent un 
mix de nouveaux et d'an- 
ciens heros. Une option 
elle aussi originale per- 
met d'editer leur nom 
ainsi que les couleurs de 
leur sprite (y compns les 
sprites ennemis). 




Une galerie de portraits biert syv 

pour les valeureux combattants que voos etes. 




U mode "Versus" peut etre |Oue a quatre 

simultanement (omme a deux personnages 

identiques. Cest le cas syr ce cliche avec 

M-Frame et son frere jumeau. 



■ • Pas de reelle nouveaute i 
dans le deroutement. 
• Le jeu a quatre n'es 
tpossible qu'en mode 
"Versus". i 

* Le jeu a ete bade. 



'^ Rien de mieux que 
: les (lammes pour lut' 
: ter efficatement 
. contre un boss. En 
mode "Story" 
(prosression), on ne 
peut jouer qu'a deux 
simultanement 
comme t'est le 
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Le coup special de Casimir (pulsque Ion peut 

renommer ses heros) est un coup de poing donne en 

avanjant et qui frappe trois fois de suite. 
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Ce monstre est en fait la parol du 
mur qui se trouve sur votre droite. 
^vltez les trues bizarres qu'll en- 
vole, tout en tirant sur tul. 



Souvenez-vous, c'etait il y a 
tout juste deux ans, I'Empire 
Bydo regnait en mattre dans 
toute la Galaxle. Les peuples 
etaient opprlmes a mort, I'esperance 
de vie ne depassalt pas 18 ans, et 
Chantal Goya nous etonnalt toujours 




1 autant avec son remix mega fun hyper hard 
^ de "Pandi Panda". Depuis, les choses n'ont 
guere change. L'asservissement est toujours 
total. Jusqu'a ce qu'arrive un beau jour de 
Printemps, I'Homme qui allait regenter cet 
Unlvers de crasse et de putrefaction. Cet 
Homme, c'est... VOUS ! Avec votre vais- 
seau que vous avez mis vingt ans a construi- 
re, vous avez jure la perte de I'Empire. Alea 
Jacta Est (le sort en est jete !) ! 
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- beau rouleau compresseur der- 
inere vous ! C'est sublime et c'est en 
■ode 7 (III, la rotation). Quel effet 
tisuel, je ne vous dis que ;a ! 

I Et encore un zoom de boss ! 

I En regardant de pres les details, on 

sent qu'on est preclie de la perfection. 




, enfin une suite qui 
"^-^ vaut le detour ! Je vous le declare 
tout de go : R-Type III fait desormais 
partie des trois meilleurs shoot'em up 
de la SFC. Au meme niveau que Axe- 
^y, pour vous donner une idee, 
prolling est horizontal (personnelle- 

,_ ^^fere le vertical, mais on s'en fout !), 

mais quel pied quand on blaste les milliards d'en- 
nemis. Non seulement, les niveaux sont im- 
menses, mais en plus hyper varies et d'une diffi- 
culte croissante. Ce qui equivaut au meilleur 
compromis pour ce type de soft, lei, plus question 
de se plaindre d'avoir constamment les memes 
armes ; il y en a tellement qu'on ne salt plus a 
quoi correspond quot. En exagerant, of course ! 
C'est quand meme bonnard, non ? Allez, je vous 
le dis moi, R-Type III est I'Affaire de ce debut 
d'annee en matiere de shoot ! TRAZOM 



ill • Plus aucun 
ralentissement. 
• Un challenge 
tres sympa a 
relever. 
Des monstres et des effets mode 7 de 
toute beaute. 
Des muslques et une maniabllite d'enfer 



• Pas grand 
chose a dire, 
a part qu'on ne 
connait pas la 
date de sortie 
de R-Type IV! 
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EDimiR • SEGA 



GEHREAROU 
PUYING GAME 



lEXIEAl-ECIIAHETHDIIH 
JAPOHAIS 



■HFRGUin • MOYENNE 



NIVEAU DEnmniin 

AJUSTABLE 



1A12 
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h bien oui, il fallait bien que la meilleure vente au Japon sur 
Megadrive ait une suite un jour, non ! Ben voila, c'est cliose 
faite, et meme chose tres bien faite puisque I'on se retrouve ^ 
devant le meilleur jeu jamais sorti a ce jour sur Megadrive, 
du moins dans certains domaines. Tout d'abord celui de I'interet, en- 
suite celui de la profondeur de jeu, et enfin du point de vue de la 
realisation. Comme vous ne le savez peut-etre pas, ce jeu est base | 
sur un nouveau genre auto-baptise par Sega "Action Role-playing- 
game". Cela signifie que vous aurez a mettre une strategic au point avec votre armee de 
douze gaillards choisis parmi 29 autres (gaillards) pour venir a bout de la quarantaine de 
batailles qui s'offrent a vous dans ce jeu plus que dement qui empeche de dormir, parler 
et manger. En plus, comble du comble, on peut jouer jusqu'a 12 joueurs simultanes 
comme I'on jouerait a un jeu de roles sur plateau, la console faisant office de maTtre du 
jeu. Plus que jamais, un giga hit ! 




h tout moment vous pourrez consulter les fidies de vos per- 

sonnages alin de savoir ce qu'ils portent sut eux et de 

quelles magles ils disposent. Id Twiggy, une gentille mais 

dangereuse "Waster Monk ". 



©Bon, al 
ce?Je 



Jors, comment je comn 




jj de, ou que c'est le meilleur jeu de la 
planete ? Rien de tout cela, je vous dis 
I juste ce qui est fondamentalement 
nouveau dans ce jeu. Premierement, 
les personnages, en trouvant des "items" caches, 
peuvent acceder a de nouvelles classes (Sorcerer, 
Pegasus knight, Master Monk, Red baron). 
Deuxiemement, lorsque Ton se bi-classe, on ne 
perd pas les "states" acquises auparavant ; vous 
serez done plus puissant bi-classe au 40e niveau 
qu'au 20e niveau d'experience. Troisiemement, 
Tapparition d'une nouvelle matiere, le Mithril. 
Tres rare, cet objet, une fois recolte, vous pour- 
rez alors aller chez le forgeron des dieux et vous 
faire fabriquer des reliques avec ce fameux Mi- 
thril. Genial, non ? Bien qu'il Soit en japonais, il 
est possible d'en venir a bout, ta preuve je t*ai fait. 
Done, n'hesitez pas a vous le payer, je me propo- 
se meme de vous aider comme je I'avais fait il y a , 
longtemps pour Landstalker. Vous connaissez le 
numero, non ? Greg 



Les cases en noir que 

vous {touvez admirer 

sur ce (llche ne sent 

|ias un bug, mais 

tout simplement le 

terrain que pourra 

partsunr notre ami 

Miken 

un tour de jeu. 
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•Desgraphis- 
. mes qui sont 
giga beaux. 
"Un interet inta- 
, rissable. 
• La plus belle B.O. a ce jour 
sur Megadrive. 
Une barriere de langue qui 
salt se faire oublier. 



• Je ne peux pas 
jouer a ce jeu 
f\ /i quandje- 

mange, dors, 
ou vais aux toi- 
lettes. Ah, et 
aussi, des fois, on meurt 
d'etoulTement en y jouant, 
on oublie de respir... arg ! 




evenons un peu en arriere : le MSX 

(la c'est meme tres en arriere), un 

ordinateur pour les vrais joueurs, 
. sortait un jeu pour les vrais joueurs : 
Y's, le premier chef-d'oeuvre de Falcom, I'un des tout meilleurs editeurs du monde, malheureu- 
sement peu connus en notre beau pays. Bien entendu, la Saga Y's a suivi son p'tit boniiomme 
de chemin, avec Y's I sur Master System, Y's I, 2 et 3 sur Nes (disponibles uniquement au 
Japon) Y's 3 sur Megadrive et Super Nintendo, et enfin Y's I, 2, 3 et 4 sur console Nee, comme 
presentement. Le scenario fait suite immediatement au second volet (I'ordre chronologique de 
legende d'Ys est I, 2, 4, 3) et Adol, a peine rentre chez lui, se laisse dire que certaines per- 
sonnes auraient des ennuis sur I'Tle de Selseta. Le voici done parti pour de nouvelles aventures, 
oil il rencontrera entre autres Kana, une gentille (?) voleuse. 

GREG 



VU CHEZ COIN UP 
Ef JAMMY 





Veici ee que Ton pourrait appeler communenient mi 
boss. L'avantage, avec te jeu, c'est que les boss pa- 
raissent indestructibles jusqu'au moment ou Too 
trouve LA technique pour les vaincre. Et je p«ix 
vous jurer qu'on est tres heureux ce jour-la ! 




voulez SERIEUSEMENT que 
>nne mon avis sur ce jeu ? 
^ tant, if suffit juste de savoir 
meme le mec le plus anti-jeux de 
la planete, le plus flippe des parents, 
ou le plus enfonce dans la betise — 
celle de croire que les jeux rendent fous, par 
I exemple — , con chauve et autre epjleptique, ai- 
meront a tous les coups ce jeu. C'est tout simple, 
voici un jeu qui, une fois commence, s'enchatne 
avec une rapidite deconcertante. Pas de temps '■■ 
morts comme dans Zelda III par exemple. Sitot 
un evenement declenche, une catastrophe ou un 
bonheur survient, vous obligeant a aller de I'avant 
pour chercher de nouveaux indices pour debus- 
quer finalement un medicament pour un pauvre 
gar^on, jusqu'a decouvrir les desseins de cette 
etrange secte qui se propose de manipuler un 
ange dechu pour acquerir un pouvoir infini. I 
Comme vous I'aurez compris, voici le meitleur I 
jeu de I'annee 1994 dans le domaine de I'Action- 
Role-PIaying Game, devant Secret of Mana. Si 
vous n'avez pas compris, achetez ce jeu et votre 
console NEC vous dira "merci I" 

GREG ^ 



|(a, c'est du grapbisme, de la bonne lave blen chaude qui coule et qui brule. Notez aussi la noiiveaute de 
tette version : des personnaqes geres par la console vous sutvent pour vous aider dans votre quete.Oh, le 
^au tableau de sauvegardes ! Un ciel etoile pour vous faire renaltre de vos cendres ibttarogez tous les p^- 
.r ,,«™^ ^ i^llage, ownme Id. Voas aiffei part-etre droit a un laissraiiassef isHTr^nnsable ! 



• La saga des Y's. i 
I • Un jeu giga- ''. 



: grand etgi 

I' interessant. . 

" • Des gra tique 

phtsmes ahurissants. • Je ne peux pas y 

Des graphismes ahurissants. ecrivant ce test 
Une Intro a pleurer toute 



• Y'aura tou- 
1 jours un cretin 
' pour dire que ce 

jeu rend epilep- 

tique. 
Je ne peux pas y jouer en 









HiniUR • KONAMI 



GENRE • ncnoN/ 

PUnS-fORMES 



lEKIEETDOC 
EN JAPDNAIS 



mfHCUin • MDYENHE 
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CmmHIKS • IHFIHIS 



Si le nom de Goemon Fight ne vous est pas familier, peut-etre celui de l^ystical Ninja 
sonne-t-il mieux a votre oreille. Si tel n'est pas la cas, allez voir d'urgence un bon 
oto-rhino, ou jetez vite un oeil sur I'excellent test realise dans le Joypad I ! Eh oui, 5a 
fait un bailie que Goemon Fight existe ! Autant dire que cette suite, prevue depuis 
deja pas mal de temps, pour ne pas dire plus, se faisait desirer. Je ne vous 
fais pas plus longtemps attendre et je passe au vif du sujet. On retrouve 
un Goemon Fight quasi identique, dans sa presentation, au premier 
volet. Jeu d'action/plates-formes vu de cote, avec cependant un bon 
rendu de profondeur et de 3D, Goemon Fight II vous fera decouvrir 
un nombre incroyablement eleve de niveaux ! Vous souhaitez de 
I'originalite, de la variete et de Taction ; Les photos devraient alors 
suffire a vous convaincre de I'excellence de ce soft. 





veau personnage avec lequei on pc 
jouer : une espece de creature gen 
jeunc fllle punk, la canette dnas I'oreille en moil 
Lorsque deux joueurs jouent ensemble, ils peu- 
vent done choisir entre trois personnages diffe- 
rcnts. Maintenant, meme si les niveaux ont la 
meme allure que dans le premier episode, les de- 
cors sont beaucoup plus beaux, et les situations 
plus varices. Par example, on peut maintenant se 
balader sur un poisson ou une souris mecanlqu 
Ajoutez a cela des episodes comma celui d 
robot que vous pilotei, at vous obtanez un jeu 
une fois encore dellrant qui n'a qua le defaut d'af- 
lichcr a I'ecran das textes en japonais. T.S.R. 



• Des niveaux, 
commc celui 
du robot, 
hyper 
originaux. 
• Des niveaux d'une beaute 
renversante. 



• Le texte est un 
peu utile et le 
japonais, ?a 
n'aide pas. 



Goemon a la neige ! Attention 
!JMBIill a la boule de neige geante 

"" qui voui poutsuit ! 



i<^!-w;.'H3 



cette phase de jeu, Goemon et 
le pilotent un robot gigan- 
tesque. Deux styles de jeux, tout 
d'abord en vue de lote, et ensuite a 
I'interieur meme du robot. 
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Distributeur Panasonic 3D0 - Distributeur ELECTRONIC ARTS 




Ouvert de 
WhOO a 19h 00 



John Madden Football 
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Version Frangaise - Version NTSC 
Shock Wave 



Revendeurs 
Contactez nous ! 



PGA Tour Golf 





Microcosm 

Total Eclipse 

Escape From monster manor 




AMIGA CD 32 

Microcosm Syndicate 

Jurassic park TFX 

Rise of the robots Dune... 

FULL MOTION VIDEO 

Amiga CD 32 GDI Phillips 

3D0 PC et Compatibles 

Plus de 50 litres disponibles... 

Return to Zork Patriot Games 

Black Rain Top Gun... 



Out of this world 
Super Wing commander 
Alone in the dark 



Livraison 24 a 
48h 

Commandes 

Express par 

Telephone ou 

Fax 

Reglement : 
Carte Bleue 

Cheque 

Mandat 

Centre - 
Remboursement 




Dragon's Lair 
Night Trap 
Megarace ^^ 
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Colissimo 



Checkered flag 2 Raiden 
Aliens vs Predator Tempest 2000 
Crescent Galaxy Tiny Toons... 

Lecteur CD-ROM 

PANASONIC 562 B 

Double Vitesse TURBO 



GDI Philips 

Prix Imbattables !!! 

I Tel (1)46 24 33 19 





Guide pour un Montage 
Facile 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 



Fax (1)47 45 23 54 
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NOMBRE OE JOUEURS • 1 

OU 2 [ SIMULTANE ] 
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MANIABlUn 16 



SON/BRUmiGE 14 
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VU CHEZ JAMMY 
COIN UP 




Voki quetques-uns des personnages 
que voys pourrez set«tioiHier avant de vous 
Jeter dans tet univets de wolence et de sang. 




h bien, nous revoila 
devant un jeu de com- 
bat sur une console. 

Nouveaute ; c'est un jeu 

sur Nee, qui est la machine sur laquelle 
on ne trouve pas encore trop de jeux de baston style SF2. Bien sur, on retrouve des person- 
nages ayant chacun leurs aptitudes : la fille est rapide, le gros frappe fort, et le heros de la car- 
touche (on le reconnait because il est cense etre le plus beau) est moyen dans tous les do- 
maines. Un mauvais point quand meme : les personnages sont vraiment tres laids en general. A 
part les deux filles, les personnages sont ' '" -— ■- ^-=- | 

d'un ridicule a faire pitie, meme au plus 
ouvert d'entre vous. Enfin bon, puisque 
c'est du combat, on se concentrera sur le 
combat et la multitude des attaques et pa- 
rades, et non sur la beaute des person- 
nages. Apres tout, quand on fait le metier 
de sprite dans un jeu de combat, on prend 
des coups. Et quand on prend des coups, 

?a amoche. J'ai trop parle de "combat" et iww; ■■-— — * »i-j .»_^ — | — -— 

de "coups" ' Oui mais bon, dans un jeu de Comme toujours, siif Net, une intro digne d'un veritable dessin anime 
combat, on ne fait que donner des coups, svec, en prime, une chanson qui est nuraero 1 au J=l»" «" « ™- 
^ ment. A quand UD leu sur CD avec lagaf ( Voiul Amelioration ; 

"*'" ■ le mode de combat est enfin credible ! C'est excellent. 



I 1 Eh bien, pour une fois, voila Konami 

qui nous de^oit, et sur Nee, de plus. 
C'est bien dommage, mais c'est 
' comme ^a et je ne vous recommande 
pas tenement I'achat de ce jeu de 
combat, qui est vraiment molns bien 
que I'excellent Flash Hiders qui est teste 
quelques pages plus loin. Les graphismes ne sont 
pas tres bons, car beaucoup trop sombres et peu 
colores. L'animation est correcte, et les person- 
nages bougent bien. On a meme droit parfois a 
des differentiels tres jolis. Les voix des person- 
nages sont vraiment mediocres, malgre une mu- 
sique tres jolie et assez entratnante (normal, sur 
un CD). Le plaisir de jouer est helas absent, et on 
s'ennuie au bout de cinq parties, le jeu ayant ete 
termine en quatre (parties). Dans ces conditions, 
pourquoi acheter ce jeu, surtout au prix oil sont 
les jeux Nee en ce moment ! Ce serait une grave 
erreur. Si on aime les dessins animes, c'est sur 
qu'il est tres bien, mais enlevel-les, et il ne vou; 
reste pas grand chose.... GREG jm 




• Des nanas mi- 
gnonnes. 

• Une Intro ge- 
niale. 

• Une maniabili- 
te d'enfer 



£• Graphismes 
I sombres. 

' Bruitages 
enervants. 

• Facilitc decon- 
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NDMBRE DE JDUEURS • 1 
OU 2 ( SIMULTANEMEKT 1 





sge 



jj^j^ 



•taiDluiMD 



L'ecran des deux joueurs simulta- 

nes est toujours coupe en deux, 

niais on prend desorniiiis 

plus de plaisir grate a une 

metlleure maniabiiite. 




VU CHEZ COIN UP 
ET JAMMY 



II est possible d'editer son propre 

Pour ceux que fa interesse, mais aussi un peu pour les pilote en modifiant a loisir ses dil- 
autres, sachez que la saison 1 994 de Formule I va de- W'ontes taraiterlstiques. An fait, 
buter dans maintenant un peu plus d'un mois. Senna vons ne trouvei pas que <ette tete 
courra sur une Williams, je vous le rappelle ! Et il parti- ""™'''' ^ ""' ''* ^"°' ' 
ra grand favori. Non pas parce qu'il disposera d'une super Fl, mais parce que Senna, c'est 
Senna ! Que voulez-vous, on ne se refait pas. Human, quant a lui, n'a pas attendu la derniere 
minute pour nous sortir une nouvelle mouture de son Human GP. La deuxieme version est 
remise au gout du jour, avec cette fois Mansell et Senna. Le premier dans les pilotes reserves, 
et le second parce que, d'apres moi, son visage fait partie de ceux que vous pourrez choisir 

pour editer votre propre pilote. Attention, moteur.. , 
Action ! » 



.iiT-s^ 
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la nouveaute, I'est le plein etran I Et quel chanqement ! ki, on peut admirer Jean Alesi... 

dans les retros de Senna. Comme toujours (NdROBBV : t'as oublie le GP de Hongrie 93 Traz' >j. 

Oh, le beau tableau de sauvegardes Un del etoile pour vous faire renailre de vos cendres I 



II est possible d'edrter son propre pilote en nio- 
difiant a loisir ses differentes laracteristiques. 
Au fait, vous ne trouvez pas que tette tete res- 
semble a celle de Senna ?En periode de beau 



Dans le monde absolument vaste 
et 6 combien dangereux des edi- 
rs, II y a ceux qui font des daubes et 
qui continuent a en faire. (Je ne citerai 
pas de noms) ; il y a ceux qui font des 
hits et qui s'endorment sur leurs lau- 
riers. En general, ceux-la sortent un Jeu par an. 
Ce qui est trop peu. Et enfin il y a ceux qui, 
comme Human (voila ou je voutais en venir) se 
donnent les moyens de la reussite en tenant 
compte des difFerents avis des joueurs, et de leurs 
experiences accumulees. Resultat : apres le for- 
midable Human GP, la suite est une reussite sur 
toute la ligne. Piloter une Fl est desormais a la 
portee de tout le monde sans qu'il n'y ait le 
moindre probleme ! C'est done une suite utile, 
puisque les defauts du precedent volet sont gom- 
mes. Le jeu seul est desormais pfein ecran, et a 
deux, on s'eclate toujours autant. A mon sens, 
Human GP II est le meilleur jeu de F I sur SFC ! A 
ne pas rater TRAZOM 




• Une simplifica- 
tion dans les 



hi^^Jd 



\ temps, vous n'avez qua admirer les beaux pay- 
I sages qu'offre le drcuit. Pendant que vous y 
etes, jetez un oeii sur les temps, (ette fois chro- 



,^^^ I nometres, affithes la-haut. 



• Le jeu seul est maintenant 
plein 

• Differents degres de diffi- 
culte. Toujours aussi fun ! 



• Une impres- 
sion de Vitesse 
pas toujours 
tres bien ren- 
due. 



^J^ 
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version: 
americaine 



IMPORT 



Ul UGCNDC CONTINUC ! 




VU ET DISPO 
CHEZ ULTIMA 



Pour celui qui est reticent face aux 
jeux de r6les/aventure de ce type, je 
puis vous assurer qu'en jouant a Lufia, 
son point de vue risque de clianger ra- 
dicalement ! Non seulement I'ergono- 
. mie est fantastique, mais en plus, les 
textes sont comprehensibles par tous, et la doc 
complete se chargera de vous fournir des indices 
a foison. Mais attention, nc vous y trompei pas, la 



Vous etes seul dans cette grotte lugubre et des arai- 
y a tout juste 99 annees, une bataille terrible eut gnees geantes vous jettent un Iroid regard I M'oubliei 
lieu non loin des terres de Doom, une He paisible et pas d-utilise. vos sorts, sa peut senrir I 

sans histoire. Maxim, Selan, Guy et Artea, alors seuls survivants d'une guerre feroce, furent 
charges d'aneantir une fois pour toute les tristement celebres "Sinistrals". Des etres male- 
fiques se reclamant du demon, dont le seul but etait d'asservir la Terre. lis furent brillamment bat- 
tus par nos preux chevaliers. 99 ans plus tard... le cauchemar resurgit. Les "Sinistrals" sont de re- 
tour et semblent plus decides que jamais a en finir avec vous. C'est a vous desormais, digne fils de 
Maxim, qu'il incombe de detruire a tout jamais ces forces malefiques !! 
Bonne quete... 



que n'importe t|-^. , 

scenario, beton lui aussi, en est la preuve inde- 
niable. Et puis, combattre avec quatre person- 
'pvipnt courant desormais, est 




Aliez-y sans moderation, Lufia, c'est du 
beton arme! TRAZOM 



Souvenei-vous, ('etait il y a 99 longues annees... Les Forces Reunies des "Sinistrals " se battaienl fate a vos 
aiein. Maxim en tete. On (omprend mieux la disparition de Selan, lorsqu'on detouvre leur visage... 



■ Des textes 
en anglais ! 

• Une quete 
longue, pas 
sionnante et 



• Certaines 
V scenes inter- 
medial res sent 
longuettes. 



pas gnangnan pour 
imsou. 

• De sublimes musiques. 

• Vous en aurei pour 
YOtre argent. 
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Un vw a h Sonlbladw poar bs dipli 
maib utnt fu fu las nnbats. Un 
iomt cbssiqm pair on jaa cTactiaa. 
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VU CHEZ JAMMY 
ET COIN UP 



a faisait un bailie que Ton n'etait pas parti a I'aventure ! 
Enfilez vos vieilles bottes, ressortez votre fourreau 
rape, votre cape d'aventurier, et c'est a nouveau parti ! 
Au programme, comme d'habitude, des forces du Ma 
— la majuscule est de rigueur — , une armee d'ennemis et une 
giga baston a faire pleurer dans les chaumieres d'Ermelin-sur- 
Marne. Une fois n'est pas coutume, Squaresoft fait la part belle a 
un jeu d'action ! On retrouve les quelques ingredients, oeil de 
crapaud, aile de chauve-souris, necessaires afin de creer une di- 
mension "aventure", mais il s'agit avant tout ici de coller tout ce 
qui passe. Progressez de niveau en niveau, en liberant les esprits 
de guerriers (et guerrieres) qui vous aideront et en affrontant les 
boss en fin de stage. Un classique pas si classique que fa, car gra- 
phismes et musiques ont le label Squaresoft (le meme que celui 
de Secret of Mana), ce qui donne un jeu d'action parfaitement 
reussi avec lequel on se delecte de longs mo- 
ments. Une vue de jeu et des combats 
a la Soulblader, des niveaux labyrin- 
thiques, et une quete qui ne prendra 
fin qu'apres bien des batailles ! 








Un tout pnmiw boss qii ei net de|i plain la vus ! 





Les decors chan- 
gent mais les tli- 
mats aussi. Main- 
tenant, avant de 
penetrer a Tinte- 
rieuf du chateau, 
une balade sous ta 
pluie. L'occasion 
de chanter "I'm 
I lulling in the rain, 
just killing in the 



Un boss en forme de dragon I Fattn gaffe, il chauffe dur ! 



SQUARESOFT : LE MAITRE DES JEUX D'ROLES I 



ntureqiiipn 

1 lit loon similloiniitiit. t«««ic(lli!iit. Teste dons le Joypid n 24 : 94 % 

LA SAGA DES FINAL FANTASY : 

'■'^"'""' " " "! dans leJoypadn" 15:77% 

(VENTURE Game Boy, teste dans le Joypad n° 4 : 96 % 
FANTASY LEGEND II Game Boy, teste dans le Joypad n° 4 : 96 % 
FANTASY II Sup ■ 



resoft change de creneau ! 
les Final Fantasy ? Pas vrai- 
.ais Alcahest offre un break a 
nippone. II s'agit avant tout et 
e fois, d'un jeu d'action. II 
ien entendu, un aspect aven- 
, Jl reste limite. II faut, par 
exemple, trouver un objet avant d'ouvrir une 
porte. Pas de grandes et belles enigmes en vue 
par consequent. Cela ne veut pourtant pas dire 
que I'aspect scenario soit ignore. Seulement, 
mSme si Ton se doute que I'histoire doit etre 
passionnante, on ne comprend pas grand chose, 
car tout est en japonais ! C'est le "bug". Mais 
c'est aussi fa le charme de la rubrique Import ! 
Notez bien que texte ou non, le jeu reste totale- 
ment jouable, et Ton passe les niveaux sans 
aucun probleme, alors... Un mot, avant de m'ar- 
reter, sur les graphismes hyper soignes de ce jeu, 
et les musiques qui vous mettent dans une mega 
ambiance heroic fantasy du genre "Mont Joie 
Saint Denis ! Que je meurs si je faiblis !". T.S.R. 



• Graphismes et 



Inconvenient 
de I'import, le 
jeu est en japo- 
nais, ce qui 



<3(t 
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• Un jeu 

70% action, ^_ 

30% aventure. n'empeche pas du tout de 

es differents partenaires traversertous les niveaux. 
en cours de jeu. 




ULTJBkIA 



lere chaine de 

magasins de jeux 

video neuf et 




17, m k% GebeliBS, PARIS 13eme - Tel. : 47 07 33 00 i«.,™.r.,«*, « 5, bid Vdtoire, PARIS 11 erne -Tel.: ' 



NEO GEO 



Guillemot (importafeur officiel). Tout notre materiel est en \«rsio 
francaise et garantt 1 an, 

NEO GEO + cable peritel + manette .... 1 990 I 
NEO GEO + 1 jeu du choix (690 F) 2490 I 

Pour tout achat d'une console + 1 jeu, nous 
vous offrons un echange gratuit de vofre jeu. 



3 DO 5 990 I 

3 DO PAL f 090 F 

3DONTSC 5 290 F 

JEUX: 

MONSTER MANOR.. 

BAHLECHESS 

DR,AGON'S LAIR 

;AADDOG 



499 F 
489 F 
489 F 
.489 F 



NIGHT TRAP.... 

STELLA 7 

TOTAL ECLIPSE. 



.449 F 
499 F 
499 F 



ATARI 



OCCASION NEUF 



ULTIMA a ete nomme plusieurs annees de suite 

"Meilleur distributeur" par ATARI France. Tout notre materiel 

est en version franqoise, garanti 1 an par ATARI. 

JAGUAR 

1 ere console de jeux 64 bits (Pas de ralenti, 68 millions de 

couleurs, mapping, 850 millions pixels par seconde, morphing). 

Du jamais vu I Merci ATARI ! Quel cadeau de Noel !!! 

JAGUAR + CYBERMORPH 1 790 F 

JEUX DISPONIBLES ENTRE 300 ET 600 F 

• CHECKERED FLAGG II : Mieux que Virfual Racing, 

• ALIEN VS PREDATOR : Exceptionnel, du jamais vu ! 

• TINY TOON : Co va tres vite... 

• CRESCENT GALAXY : Shoot them up, 

• CYBERMORPH : Star Fox par 10, 

• RAIDEN : Shoot them up, 

• DINO DUNES : Des dinosaures reels. 



JEUX 

2020 SUPER BASEBALL 499 F 
3 COUNT BOUT 999 F 

ALPHA MISSION II 699 F 

ART OF FIGHTING 1099 F 

MSEBALlSIAIFROfESSIONAlS 399 F 
BASEBALL STARS II 899 F 

BLUE'S JOURNEY 399 F 

BURNING FIGHT 499 F 

CROSSED SWORO 399 F 

CYBER LIP 399 F 

EIGHT MAN 599 F 

FATAL FURY 699 F 

FATAL FURY II 1199F 

FOOTBALL FRENZY 799 F 

GHOST PILOT 399 F 

JOY JOY KID (PUZZLED) 399 F 
KING OF THE MONSTERS 499 F 
KING OF THE MONSTERS II 899 F 
lAST RESORT 1099 F 



710F 

1490 F 

950 F 

1490F 

590 F 

1290 F 

590 F 

950 F 

690 F 

690 F 

790 F 

990 F 

1490 F 

990 F 

590 F 

690 F 

690 F 

1290 F 

1360 F 



JEUX 

LEAGUE BOWLING 
MAGIQAN LORD 
MUTATION NATION 
NAM 75 
HINJA COMBAT 
NINJA COMMANDO 
RIDING HERO 
ROBOARMY 



OCCASION NEW 

399 F 690 

399 F 690 

899 F 1190 

399 F 590 

499 F 690 

899 F 1290 

399 F 790 

799 F 1050 



SAMOURAl SHOOOW 1 399 F 1 690 



SENGOKU 
SENGOKU II 
SOCCER BRAWL 
SUPER SIDEKICKS 
SUPER SPY 
THRASH RALLY 
TOP PUYER GOLF 
VIEWPOINT 
WORLD HEROES II 
FATAL FURYsp«i.l 



499 F 790 

1099 F 1490 

799 F 990 

1199F 1490 

399 F 590 

699 F 990 

399 F 790 

1290F 1690 

1199F 1490 

1290 F 1690 



NOUS REPRENONS VOS ANCIENNES 
CONSOLES ET JEUX EN DEDUCTION 
DE VOTRE ACHAT D'UN JAGUAR 



__--— ^ ^ hntde 3 ieoxneutssorune period. 

Pour A ^changes nous^vo";^^ ^^ j,^,,.,, 
. Demandez \ 



lYNX 490 F 

LYNX + BATMAN 790 F 

I ULTIMA Boutiques Pf ovince 

NoyyiAyl 

Valence 11, avenue Pierre Semard 26000 



aratuit. 
^CHAT:No.socMo.co..ese.,e.co.pto.ouen 

^^"'^^ bon d'echonge.^ ^ ^^^^^ 5,0^ KICK ■. 700 f 
. NEO GEO : 



Example- NEO G.U-. 1090 f 
ECHANGE -.Echangez VOS 



■,eoxpourlOOF(+ 



de 50 ieux] 



Rochefon 



TcL: 7581 5647 
127 bis, me Louis Thieis 17300 



• .Marseille 
' Mulhouse 

• Perpignan 

• Tours 

• Bastia 



26,niedelaPalud 13001 Tel. 

13,ruedcHugwald 68000 TeL 

2, me Lafayette 66000 Tel, 
97. avenue Grammont 37000 Tel, 

3, me St Francois 20200 Tel, 



Tel, : 46 99 81 25 • Juan Les Pins 14, avenue Maupassant O6I6O Tel, 



91332425 
; 896637 37 
: 68567620 
; 476451 51 
: 95316870 
: 93611021 



• .to En Provence40, cours Sextius 

• Nimes 4, rue des Greffes 

• Blois 48, rue Beauvoir 

• Grenoble 4, rue des Bergers 
■ St Brieuc 8 Place du Chai 



13100 Tel, 

30000 Tel, 

41000 Tel, 

38000 Tel, 
22000 



42 275945 
66761616 
54744453 
76640611 



• Les prix « promofions pauvent variar alon fes agences, Certai™ agenca racheterl uniquement en bon d'achol, 4 jeux ochetes, 1 gratail uoiquement sur Paris. Tel. 6 .Cre ag.«e 



ULTIMA - REPUBLIQUE 

5, bid Voltaire -PARIS 75011 

Tel. : 43 38 96 31 

Fax: 43 38 11 86 

Metro : Republique 



ULTIMA - GOBELINS 

57, av des Gobelins - PARIS 75013 

Tel. : 47 07 33 00 

Ouvert tous les dimonches de 14 H a 18 H 

Metro : Place d'ltatle /Gobelins 



SEGA 



NINTENDO 



:'S!VE 2.. 



nbfi 



Jraoiiettes 49V i 

690 F 

■'RIVE fr' + 1 {eu ou (hoix ijormi scleiHun 549 f ' 

••:B2+iie<. I990F 



ACCESSOIRES 
PROMO -50% 



10 2 : Joypad - tit aulo . n'^nli - ptddle 69 F 

iPTATEUR : Ccrlouche J.jponiase ci USA 49 F 

ITER 2 : Joypad pour |ei,x boston 6 boutons 99 F 

PAD origine : 49 F 

lYPAD sans fil : 259 F 

DYSTICK PRO 5 : Joyslick arcade fighter 6 boutons 259 f 

+ de 30 autres aecessoires sont 
disponibles, nous avons tout!!! 



injies Ills nHWS^H^HHHties > gn w NlljTiHDO FRANCE 

SUPIB NINT£«WHKri'sTARs"IIl'."I.990 F' 
SUPER NINTENDO * STREET FIGHTER II TURBO... 1 090 F | 
GAME BOY seole^...„^„j.,„^.„,^ 299 F 



ULTIMA - TURIN 

21, rue Turin -PARIS 75008 

Tel.: 42 94 97 14 

Ce magasin ne vend pas de [eux et materiels neg 
Metro : Tirrin/Rome/Liege 



ACHAT 

Nous ACHETONS 

COMPTANT ou en bon 

d'echange tous vos jeux t 

console au PLUS HAUT 

COURS du marche. 




fummm 

nOBU 399 F 

PlElSSI 399 F 

mHEW 449 F 
399 F 
»TH!1£SI0»V()449F 
TINHV) 349 F 

I SPOT 349 f 

SCUPtllEWI 449 F 
199F 



RAH SOCCEI 

Fan 



349 F 
349 F 
399 F 
349 F 
UUONFIIIEWI 399 F 
■MOU0SINIWI419F 
1 449 F 

EICPtRJ(WW|399F 
IISTRICKE 349 F 

iSTUKiJIIIIEWI 449 F 
riNDDOniD 249 F 
llK0llllin|IIEWI449F 
ET KNIGHT WEWI 449 F 
K FORCE II 499 F 



ttlEKD BEAST 


79 F 


SONIC 


79 F 


CYBEBAll 


79 F 


STREET OF RAGE 


99F 


DONilO 


119F 


WORLD CUP ^ALIA 


119) 


SHADOW DANCER 


119F 


SHWOBI 


119F 


ESWAT 


I19F 


STRIDDER 


1I9F 


mCKEY 


119F 


taUATIC GAMES 


119F 


BATMAH 


149 F 


FIGHTUGKASTEJ 


149 F 


IMKORTAL 


149 F 


HADASU 


149 F 


SONIC 2 


149 F 



SNADOWOflKEBEAST 149 F 



tPHBAlL 

t Of RAGE II 349 F 

EUAN X MAN 399 F 

r"30IIS 349 F 

riSNINJA 349 F 
rHES TOURNEMENT 

KTER INEWI 449 F 

luIE SOCCER 399 F 

HiDON 399 F 

HIE (NEW! 449 F 



EAHOCRET 
MICKETAHD DONALD 
SPUFTER HOUSE II 
TAIESPIN 
TAZMJNIA 
THUNDER FORCE Nl 
BULLS LAKERS 
ECCOLE DAUPHIN 
NHLPAHOCKEV93 
STREET OF RAGE 
COOL SPOT 
FATAL FURY 
FUSH BACK 



199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 f 



JEUX CD 

fiDnrais : 
DUNE 

FIHAl EIGHT 
JAGUAR 
NIGHT TRAP 
DATMAH 
SONIC ni 
Jeux japonnals : 
WONDER DOG 
PRINCE OF PERSIA 
JiuxUS: 
OiOCKROCK 
DRACUU 
ECCOLE DAUPHIN 
HOOK 

JOE MONTANA 
3X3EYES 
LETHAL AKD FORCER *S 
SILPHEED 
THUNDER RAWKS 
NHL 94 



449) 
399 F 
379) 
399 F 
449 F 
490 F 

290 F 
290 F 

399 F 
S49) 
449 F 
499) 
499) 
499 F 
I 499 F 
499 F 
499 F 
490) 



ACCESSOIRES 
PROMO -50% 



ADAPTATEUR UNIVERSAL : (AC29) pe-motton. d otdsor 
(ortcuciie US/SAP,' Ft sur toute (onsole Fronro.se et ou'res 69 F 

OYNA-1 : Joypad aulo fire, rnlenti 69 F 

JOYSTICK 6 boutons : Toutes fonc'ions 69 F 

PRO 5 : Joystick orcode profossionne! 259 F 



,, JEUX D'DCCASION 

SIKEETFIGKIERIIFt 
RUSHING BEAT Fr 
SUPER TENNIS Fi 
SUPER SOCCER Fr 
AODAMSFAMHFr 
PILOTWIHGSFr 
KICK OFF Fr 



■UJ 



STREET 
FIGHTER II 
+ Manette 

fighter 

599 F 



ismx 

AaPAISERII 

ARIOFFiGHTIHS 

lASTAR 

BATDUN RETURN 

BATTtnOADS FR 

BOMIERMAN 

COOL SPOT 

CAKIONA FOOTBALL 

DRAGON BAUZ It 

DRAGON BALL 7 in 

FATAL FURY 

SECRET OF MAHA< INT BOOK 

FINAL FIGHT II 

GOOF TROOPER 
JURASSIC PARK 

MACROS 

MAtIO ALL STARS FR 

MARIO PAIHTFR 

MEGAMAN I 

MORTAL KOMBAT 

MRNUIS 

RANIIIAT/2et1l 

RUSHING BEAT 

SIM CITY FR 

STAR WARS 

STAR WINGS FR 

SOUIBUDER 

SILPHEED 

STREET FIGHTER II TURBO 

STAR WARS II 

TINY TOONS 

ZELDl 

INSPEGETEURGADGn p 

Pour les versions el autres types, 
nous oppeler. 



399) 
S49F 
499 F 
S89F 
229 F 
449) 



"" SUPEJPROBOTHIOR 



499) 
349) 
299) 
690) 
NC 
S99) 
229) 
449) 
539) 



AXEUYFr 
STARWARSEr 
7ELDA 

CASTEL»ANIAFr 
AHOTHER WORLD Fr 
MARIO KARTFr 
STAR WINGS Fr 
DRAGON BALL Zn 

589) STREETFIGHTER II TURBO 

389) 

3«9) 

589) 

549) 

499) 

449) 

149) 

319) 

349) 

299) 

189) 

549) 

349) 

549) 

349) 

349) 
-<9r)- 



199) 
199) 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
239 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
349 F 
349 F 
349 F 
390 F 



lie 100 tilres disponibles entre 

199 el 249), nous oppeler. 

Pour les versions et autres types, 

nous oppeler. 



PROMO 

DRAGON BALL Z 7 
Jap + Manette 

399 F 

ACTION REPLAY 299 r 
TERMINATOR X 299 F 



Exemple materiel ; 

MCGADRIVE COMPLETE 400 I 

SUPER NINTENDO 500 1 

GAME BOY + 1 ieu 200 1 

Exemple jeux 

MEGADRIVE : SHINING FORCE, 

FATAL FURY, MORTAL KOMBAT, 

FLASHBACK 2001 

SUPER NINTENDO : 
MORTAL KOMBAT, MARIO 
COLLECTION, SOUL BLAZER, 

RANMAl/2 300 f 

Nous vous reprenons tous vos 
jeux MBGADRIVE contre des 
ieux SUPER NINTENDO sans 
lien payer (a valeur egale). 
PossiUlile de remplacer voire 
ancienne console et tous vos 
ieux confre console et jeux 
d'une autre marque. 



ECHANGES 



Echangez vos jeux a parfir 
de SO F, plusieurs mllUers 
de jeux vous aftendent III 

CADEAU ! 

Pour 4 echanges par an, 

le Seme est gratuit. 

■ Parmi une seiecHon NINTENDO/ULTIMA 
" SouF jeux Francois et jeux promotions, 
selection NINTeNDO 

• Les promofions ne sont pas cumulobles 

* Les prix et promos peuveni varier pour Iss boutiques de 
province. Certoines ogences rochelenf unii^jement en bon 

d'ochot. d jeux achetes, 1 gratuit uniquement sur Paris, 
Veuillez con facte r votre agence. 



POUR TOUT ACHAT DE 4 JEUXNEUFS OU 



D'OCCASION SUR MEGADRIVE, SUPER 
NINTENDO, GAME BOY, GAME GEAR, LYNX, 

MASTER SYSTEM, NES, NEC, SUR UNE 
PERIODE DUN AN, NOUS VOUS OEERONS 



BON DE COMMANDE d renvoyer uniquemenl d noire agence ULUMA, 
5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - TeL : |1 ) 43 38 96 31 - Fox : (1 ) 43 38 1 1 86 pour la VPC demander Urierty. 

"5"! Prenom 

Adresse complete : 



Tel. (obllgatolrej : 



PRODurr 


PRIX 


MOMTAKT 


























FFMIS D'ENVOI 







PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 
□ CHEQUE □ CARTE BLEUE 

UJJJ DATE D'EXP. 
LLLUJJJ 11 I I II I I I 



DATE.. 



...SIGNATURE 



$$$$$$$$$$$$$$ 



$$$$$ 




Chaque mois, la Joybank vous propose toute une selection darticles mis aux encheres. La regie de ces 
encheres est simple ; vous regardez la mise minimale de Tarticle qui vous tente (et ce mois-ci, i y en a p us 
dun aui risque de vous tenter !), et vous decidez de votre mise. Bien sOr, seules gagneront les mises les 
plus 4levees ! Si vous avez mis en jeu 80 JOY$ et qu'un malin a pu, en s'achetant un deuxieme Joypad, miser 
plus de 200 IOY$, vous ne remporterez pas le lot ! • ,«. 

U monnaie en vigueur a la Joybank est done le JOY. Chaque mois, vous trouverez dans votre magazine pr^fe- 
re une nouvelle planche de billets. Vous pourrez ainsi faire des economies en mettant de cote vos billets, car 
ils garderont leur valeur tant que la joybank fonctionnera (et elle est bien partie pour fonaionner longtemps). 
C'est-a-dire que vous pourrez faire vos encheres dans le numero 32 de Joypad, avec les billets du 27, du 28, 
du 29 du 30 et du 31 cumules ! N'hesitez done pas a feire des economies pour avoir toutes vos chance de 
gagner par la suite ! En envoyant peu de billets, vous n'aurez que peu de chance de remporter le lot qui vous 
int^resse (ce qui ne veut pas dire que vous en remporterez un qui ne vous interesse pas). 
Pour la premiere mise aux encheres, les participants se sont precipites. Tous les lots que nous vous propo- 
sions en Janvier sont partis sans aucune exception ! Si la majorite des participants avait envoye la totalite des 
billets du numero 27 (soit 1 06 JOY$), d'autres, qui avaient sans doute vu venir le coup, se sont associes avec 
un pote pour envoyer plus de 200JOY$, soit 2 planches completes de billets. Mais les plus sages sont peut- 
etre ceux qui ont economise leur premiere planche de billets pour participer aux nouvelles enchferes. 
N'oubliez pas, les billets mis en Jeu ne vous seront pas renvoyes I Quoi qu'il arrive, votre mise ne reviendra 
pas, mais peut-etre aurez-vous a la place le lot tant convoite > , . ., 

Rendez-vous au mois prochain avec le rteultat des premieres encheres de la Joybank et I edition d un nou- 
veau billet de IOOJOY$! 

VENTE AUX ENCHERES 

(dale limile de participalion i le 28 fevrler). 

R^sultat de ces encheres dans Joypad N° 30. 

LOT N° 1 s fc»* v#«*»^«wfc» ■ •. .^.^.ii.. ■ 
SOFTWARE. 

Avec ce superbe couvre-chef, vous aurez I'air d'un veritable smurfeur, 
comme T.S.R. yo ! La casquene noire & or vous est proposee par Disney 
Software, of course ! 
MISE A PRIX : 45JOY$. 3 GAGNANTS. 

LOTN°2: LE BADGE 

JAGUAR D'ATARI. 

Ces badges introuvables dans le commerce et d'une classe rare, vous sont 
offerts par Atari Corp. ! Mazette, en plus 11 y en a 50. Alors n'hesitez pas 
un instant, car tres rapidement il sera top-branchos d'afficher son badge 
Jaguar au bahut t 
MISEAPRIX; IOJOY$. 
50 GAGNANTS. 

LOTN°3: LOT SEGA. 

En provenance directe du CES de Las Vegas, ce lot unique est compose de 
deux gobelets Sonic 3 tout neufs subtilisfe a la buvette Sega du salon, de six 
paquets de bonbons Sonic 3 (qui vous donnent la langue toute bleue) et 

. , . _ .^___ d'un CD edition limitee (un vrai colieaor !) 

_..,._ .^__ ^^ n.,usiques de Sonic CD et de Sonic Spinball, 
le tout est offert par Sega of America. Classe I 
MISE A PRIX : 1 00 JOYS. I SEUL ET UNIQUE GAGNANT. 

LOT N°4: LA CD ET LA BD 

MORTAL KOMBAT ■ 

Vous aimez les musiques de Mortal Kombat >. Eh bien void le CD 2 titres ! 
Et en plus, vous recevrez la BD officielle du jeu en Bonus. Ce lot, offert par 
Acclaim France, devrait s'arracher dans une "Mortal Enchere" ! 
MISE A PRIX: 80 JOY$. 3 GAGNANTS. 







JOYBANK, 

LE REGLEMENT, 

1 : L'enchere est nominale. 
Meme si plusieurs lecteurs met- 
tent leurs fonds en commun, i 
seul nom doit figurer sur le cou- 
pon-reponse. 

2 : Pour etre valide, le montant 
de votre offre doit correspondre 
exactement au total des JOY$ 
joints dans votre enveloppe. 
Tous les billets doivent etre 
obligatoirement decoupes. 
Dans tous les autres cas, Ten- 
chere est nulle et les JOY$ sont 
perdus. Aucune photocopie 
(meme couleur) de JOY n'^i ' 
admise, les contrefacteurs Sr ; 
ront severement fesses. 

3 : Les encheres se font a I'am 
ricaine, c'est-a-dire que la 
somme misee est toujours per- 
Hiie, que vous remportiez I'en- 

ere ou non. Aucun JOY ne 

e a son ex-proprie- i 

4 : La JOYBANK ne fait pas ere 
dit, ne rend pas la monnaie, et 
n'accepte pas les decouverts. ^^ 

5 : Rien ne vous oblige a miser 
sur tous les lots. Vous pouvez 
economiser vos JOY$ et at- 
tendre les prochains numeros 
pour miser un plus gros capital. 

6 : La vente aux encheres est li- 
mitee dans le temps. Toutes les 
offres qui sont expediees apres 
la date de cloture sont nulles (I 
cachet de Madame ta Poste fai 
sant foi) et les JOY$ qui les ac- 
compagnent sont perdus. 



/ : en casi u egtun.c \ucua umi^a 
gagnantes de meme montant 
pour le meme lot), c'est la pre- 

2 offre envoyee qui Tem- 
porte, le cachet de Madame la 
Poste faisant foi. 
8 : La liste des gagnants est pu- 
bliee dans le magazine. Les lots 
sont envoyes directement aux 



qui suivent. Ne telephonez pas, 
n'ecrivez pas, ne faxez pas, ne 
telegrammez pas, soyez juste 
patients. 

9 : Totalement fictive, la mon- 
naie JOY$ n'est absolument pas 
convertible et ne fonctionne pas 
dans les distributeurs de Coca- 



s'engage a accepter toute deci- 
sion du magazine concemant 
les billets. 





Mortal kombat 2 arrive enfin en France ! 
Avec de nouveaux personnages. de 
nouveoux coups, de nouveaux de- 
cors. . . C'est vraiment un nouveau jeu ; 
tout neuf, tout beau, et on I'aime ! 



Que les amateurs demotions fortes se rossurent. ils auront droit d leur dose d'hemo- 
globine. encore plus fort que son predecesseur, ce nouveau Mortal Kombat devrait 
vous satisfaire tout autont, si ce n'est plus ! Puisque nous ovons adore cette nouvel- 
le borne de Midway, nous vous offrons (a quosi-totalite des coups de tous les person- 
nages de ce Mortal Kombat 2. Apres I'evenement sans precedent que fut Mortal 
Kombat premiere cuvee, voici aujourd'hui la suite avec Mortal Kombat 2 "Le retour du 
defi de la vengeance qui tue et qui sent pas bon dans la bouche !". Midway 
consocre ainsi une future (et esperons-le) tres tongue serie d'un jeu de combat dun 
nouveau type. 



LES PLUS 
DE mORTAL 2 



squei . . . _ 

' I ce nouve( episode est ossez simple. €n 
dans Mortal Komtxrt. Shang Tsung avail 
_-_ 5anni par un plus gros balalse que lul. 
qui se pr^nomme Shoe Kahn. Celul-cl envoya 
done Shong Tsung sur Terre. Mais ce dernier 
ne sovoua pas valncu. De cette facon. avec 
I'alde d'un certain Goro. II se pxa un but trfes 
simple : domlner la Terre. qui plongera alors 
dans le chaos total. A son arrlv^e sur Terre. 
son prindpol souci fut d'ondontir tous les obs- 
is qui pourrolent perturtwr ses plans. Ain- 
■' ' :(da d'aUer afffonter les hommes et les 



tout content, roppelle d lul Shung Tsung et lul 
donne sa dernl^re chance. Mais. II ne se d6- ; 
monle pas pour autont. et sefforce de ; 
convoincre tous les melUeurs combattants ' 
quit connait. d'oller se battre d fdpoque ou 
Shang Tsung fut twnnl. Ainsl. II pourroit modi- ; 
fler te cours de IHistottre a son profit. £t com- ' 
me vous pouvez vous en doutef, tout cecl va 
se r^ler dans une ar^ne avec plein de sang 
et tout le tralQtala. AInsi. vous oUez devoir al- . 
ler vous battre dons une ardne se situqnH 
500 ans dans le pass6, Fight l!l 



nnuvEAUx 
PERsns 



f6 tout en fan 
sont tes coups des dlffSrents pe 
a de nouveaux combottants co 
Uio. ihomme ou chopeau pointu -. . 
blen 6guls6 : Mlleena, la femme difficll 
moltriser : )ax. te gros blacK. trds. tr^s. V 
muscle : Kitano. la femme d I'^ventoli de 
boucherie : Boranka. la sale bestlole avec 
ses couteoux de la mort Sinon. cei* 
sonnages ont eu queiques me» 
Kono et Sonyo se sont fdlts enlevei 
-^-'-^e* redoutoble Shao Kahn. 




lOvpADat 147 



Choisissez votre joueur parmi douze combottanls sans pitJe. 

Certains vous soni deja fomiliers, e) je vous la'tsse 

detouvrir ies petits nouveoux. 



CHOOSE YOUR FIGHTER 



i^^H 



Pour ce deuxieme episode, c'est Raiden qui est a I honneur 

le meuble du ieu. O'ailleurs, soit dit en possant, je n'aii 

rais pas payer ses notes d'ElF. 




Uu Kang peut desormais lancer des boules de feu au niveau du sol, 
['est plus facile pour pieger ses ennemb. 
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Shana Tsung est 
I'un des adver- 
ilesplus 
toriaces, car il a 
la. 

se transformer 

en n'importe 

quel autre 

[oueur. 




iJlr 'TW 



LE5 CnUPS OE 
mURTAL 2 



BARAIIKA 



BLADE :AR,AR.afi + LP. 

PROJECTILE : Bas-Bas diagonals 

Arrlere-Arriere + HP. 

SWIPE :AR + HP. 

SPIN :Plusleursfois Block. 

fATALITY :l) Afi, Afi, Afi, AR. HP. 

2) AV, Afi, AV, LP. 

DARAV.B.AV. LP. 



SPEAR :Ar.Ar. LP. 

TELEPORT : Diagonale H/AV. HP. 

TAKEDOWN : Bas-Bas diagonale 

Arrlere-Arriere + LK. 

fATALITY :1)BL-^H.H. HP 



UUKAnE 



FLUTTER KICK : Malntenez LK et 
reiachez. 

HIGHflREBALLlAV.AV.HP 
LOW HREBALL : AV. AV, LP. 
GLIDE KICK :AVAV.HK 
fATALITY : 1) BL -^ H, H, HP HK 
2)B,AV,B,6,HK, 



JUHmiYIIAliE 



LOW PROJECTILE : Bas-Bas diago- 
nale Avant-Avant + LP, 
HIGH PROJECTILE : Bas-Bas dia- 
gonale Avant-Avant + HK, 
SHADOW KICK :AR.AV,LK 
SHADOW PUNCH : AR, B, AR, HP, 
BALL: LP -I- BL, 
FATALITY : 1) B, B, AV, Av, LP, 
2)AV,AVB,B,LP, 



• Amere = Ar 

• Avant = Av»Haut = H 

• Bas = B •Block = Bt 
iLowPunch = ljP 
• Low Kick =LK 
High Punch = HP 

I • High Kick = HK 

Voild done tous tes coups que nous 
connalssons pour linstont, Apres les 
avoir mis en pratique, essayerles 
contre voire melUeur pote et es- 
sayez d'attelndre le combot final 
contre Stiao Kahn, Et si vous decou- 
vrez de nouveoux coups et parades 
Inedtts, ecrivez-nous, nous nous fe- 
rons un plalsir de les publler dans 
Joypad pour en faire profiler les 
fans de Id borne, 

JULIEN 



tniLEEIIA 



PROJECTILE : Malntenez HP pen- 
dant trols secondes et reiachez, 
TELEPORT :AV,AR.LK. 
FATALITY : 1) AV, AR AV. LP, 



ELECTRIC HANDS : Malntenez HP 
penddnl deux secondes et reiachez. 
LIGHTNING BOLT : Bas-Bas diago- 
nale Avont-Avant * LP. 
SUPERMAN : AR, AR, AV, 
TELEPORT :B,H, 
FATALITY : 1) AV, AV AR, AR AR. HP. 



REPTILE 



ACID SPIT :AV,AV, HP, 
BOMB : AR, AR, HP + LP, 
INVISIBILITY : BL -f H, H, B, HP, 
FATALITY: I) B,AR,AR, LP, 



MTAIIA 

FAN THROW : AV, AV, HP + LP, 
FAN FREEZE : AR, AR, AR, HP, 
SWIPE :AR-l- HP, 

AIT ATACK : Bos-Bos diagonale Ar- 
rlere-Arriere -i- HP, 
fATALITY: I) Bl, BL, BL ■ 



I SU B ZERO I 

FREEZE GROUND : Bas-Bas diago- 
nale Arrlere-Arrfere -i- LP, 
ICE BLAST : Bas-Bas diagonole 
Avant-Avont + LK, 
SLIDE : AR + B -I- BL -I- LK -I- LP, 
FATALITY :1) Bl + H, U, B, B, LP, 



©ROUND SMASH : Restez appuye 
sur LK et reiachez ensulte, 
GRAB : AV AV, LP, 
PROJECTILE : Bas-Bos diagonale 
Arrlere-Arriere -tHK, 
OVERHEAD HAMMER : AV HP, 
OUADfiUPLE SLAM : Projetez voire 
adversolre et restez d cote de lul en 
vous excitant sur le HP, 
FATALITE : t) Malntenez LP, faltes 
trois fois HP et reiachez LP, 
2)B,AV,ARHK, 



SHAnGTSimiJ 



IRREBALL:ARARHR 

2 FIREBALLS : AR, AR. AV HP, 

3 FIREBALLS : AR, AR, AV AV, HP, 

TRANSFORMATIONS : 
Kuna Lao : AR, B, AR, HP, 
Liu Lang : AR, AV, AV BL, 
Johnnu Cage : AR, AR, B,LP, 
fieB!i!e:BL-fH,B,HP, 
Kltano : Tapotez la louche Block ra- 
pidement, 

Jflx : BL -I- Bas-Bas didgonale Arrle- 
re-Arriere + HK, 

Mlleeno : Molntenez HP puis reia- 
chez, 

Boronko : B, B, LK 
Scorpion :BUH,H. 
Rgiden : Bas-Bos diagonale Avant- 
Avant -f LK, 



Le service des consoles 

echanger, acheter, vena 

des consoles et des jeu> 

Les prix les plus fous ! 




AVEC 

BUGSfiUNN 

LEMEILLEUR 
jJEUDU MONDE !!!^ 




Cumule 

tes points 

et choisis loi-meme 
ton cadeau |3615Ba tman| 



KunnLAn 



HAT : AR, AV, LP, 
TELEPORT :B,H, 
SPIN:6UH,H,LK, 





Vous aussi, envoyei-nous vos 
plans, aides, trues, astuces, solu- 
tions. Vous pouvez gogner SOF par 
true, et une cartouche de ieu pour 
un plan ou une solution ! Un true 
qui permet d'avoir des vies illimi- 
tees, de I'energie inlinie, de souter 
des tableaux : vous touchez un 
cheque de SOF si nous le publions. 
Le plan d'un jeu (complet) ou une 
solution complete : vous gognez 
une cartouche de jeu pour votre 
console. Vous pouvez oussi en- 
voyer vos oides et conseils : c'est 
pas poye, mois ca (ait toujours 
ploisir aux outres. 
Attention : vous devez avoir trou- 
ve vous-meme ces trues. Inutile de 
les reeopier dans la doe du jeu ou 
dons des journoux, meme etron- 
gers, nous sommes tres vigilonts I 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Ouoi de plus reposant apres 
tous les tests et les previews 
que vous venez de lire que de 
savourer quelques pages d'as- 
tuces ainsi qu'une aide generate 
sur Zelda GameBoy, olors je 
vous laisse tricher tranquille en 
vous precisant tout de meme 
que la solution detaillee avec 
tous les plans de Zelda sur Ga- 
meBoy est disponible dans As- 
tuces Mania numero 2 que vous 
trouverei dons toutes les 
bonnes astuceries. Heu.. Ilbrai- 
ries! Atdiaol 

STEP 



Avec une cartouche Action Replay, pour avoir les vies in- 

finies pour le premier joueur, code "FFC0390002". 

-pour avoir les vies infinies pour le deuxieme joueur, 

code"FFC03B0002". 

-pour avoir I'energie infinie pour le premier joueur, code 

"FFC0590050". 

-pour avoir Tenergie infinie pour le deuxieme joueur, 

code "FF05B0060". 

Ludovic Sancier 






■ *■ • 



^mmsmwm 



Voici une methode qui vous permet de recuperer 99 vies 
pour vous aider a finir le jeu. Lorsque vous vous trouve- 
rez dans le niveau 5 "LAND OF THE SANDPEOPLE", 
vous passerez deux fois de suite sur des blocs suspendus 
dans les airs. Au deuxieme passage, laissez-vous tomber 
dans le vide le long de la falaise (vers la gauche). Vous at- 
terrirez alors dans une sorte de grotte dans laquelle il 
vous faudra tirer contre les parois du haut. Cela fera ap- 
paraitre 7 vies supplementaires. Recuperez-les, puis je- 
tez-vous dans le vide et recommencez I'operation, et 
ainsi de suite jusqu*a Tobtention des 99 vies. 



Dltll 



Pendant le jeu, mettez la pause et appifyel~sirr~haut, 
liaut, bas, bas, gauche, droite, gauche, droite, 2, I, et 
run". Vous aurez toutes les armes a puissance max ! Si- 
non, tors de la page du CD-ROM, appuyei sur "haut, I, 
2", et relachez tout au logo "Konami". Allez ensuite en 
"options" et vous aurez acces au "game level ac.mode", 
c*est-a-dire la difficulte de la borne d*arcade. Mourez 
bien ! Gredius 



[jjb.:i-j ;;:j 



■J nil 

Avant tout, vous devrez 
finir le jeu dans le mode 
attack, et ainsi comple- 
ter chaque niveau avec 
un temps non inferieur a 
37", 27", 57" Ceci ac- 
compli, retournez a 
I'ecran titre, vous aurez 
alors une option supple- 
mentaire appelee "D.A 
GARDEN" ou vous pour- 
rez jouer avec le monde 
de Sonic et faire des ro- 
tations en tous genres. 




Quelques codes au hasard : 

NIVEAU 05: CYZQ. NIVEAU 09: GBRS. NIVEAU 13: 

DCFK. NIVEAU 17: BMLK. NIVEAU 21: PQBR 



'JiM5- 



Si vous possedez un 
quintupleur, essayez la 
manipulation suivante : 
au menu general, validez 
le mode "Battle". Pen- 
dant que le mot "Batt- 
le" clignote, appuyez si- 
multanement sur Haut + 
Select + Run + Bouton 2 
+ Bouton I du pad 
joueur 5... Surprise ! 

Ho 






Faites une pause pendant 
le jeu lorsque Ecco est 
face a vous (faites un demi 
tour) puis appuyez sur 
DROITE, B, C, B, C, BAS, 
C, HAUT. Et hop! menu 
cache avec plein d*options! 



^■HQSETI 



^^'^^\ . 



^ 



Voici la suite des codes : 
Niveau 14: GIRO 
Niveau I5:SPKS 
Niveau I6:SMNN 
Niveau I7:TTRS 
Niveau I8:JLLY 
Niveau I9:PLNG 
Niveau 20 : BTRY 
Niveau 21 : SNKR 
Niveau 22: CBLT 
Niveau 23 :HOPP 
Niveau 24 : SMRT 
Niveau 25 : V8TR 
Niveau 26 : NFL8 
Niveau 27 : WKYY 
Niveau 28 : CMBO 
Niveau 29 : 8BLL 
Niveau 30 : TRDR 
Niveau 3 1 : FNTM 
Niveau 32 : WRLR 
Niveau 33 : TRPD 
Niveau 34 : TFFF 
Niveau 35 : FRGT 
Niveau 36 : 4RN4 
Niveau 37 : MSTR 



jiiitBf fiUliliiVlU 






ma^'^'J 



BATMAN 

RLIURNS ^. 






Pour commencer au ni- 
veau que vous voulez, 
allez dans le menu des 
options et appuyez sur 
le bouton A une fois sur 
le chiffre I. Puis allez de 
I a 7 en appuyant sur la 
gauche et sur B. Une 
ue vous etes a 7, 
faites de 6 a I, toujours 
en faisant gauche puis B. 
Si vous reussissez, une 
petite musique se fera 
entendre. Ensuite, on 



veut dans les options. 
Puis, pendant le derou- 
lement du ]eu, appuyez 




36 68 88 08 



Trouvez les spots et ^P^l 
gagnez une console ^S^^ 
de jeu et des TsKirts 




^^(iNGNEZ4^£^^^ 




Steve Hollocou 



Gagnez avant les autres ces superbes lots 



Une console Mega CD II - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 



36 68 21 88 



BUfnSAllXIEnilES 



Avec une cartouche Ac- 
tion Replay, pour avoir 
Tenergie infinie, entrez 
le code "7E24B803". 
-Pour avoir les vies infi- 
nies, code "7E24BA06". 
-Pour avoir I'air infini, 
code "7E24B305". 
-Pour avoir le temps in- 
fini au niveau I, code 
"7EIC3B02". 
-Pour une arme bien 
destructrice, code 
"7EAB54II". 
-Pour avoir le plein infi- 
ni, code "7E24BCEC". 

Stephane Lemiere 



fvadp 



Pour choisir n'importe 
quel stage, il faut ap- 
puyer simultanement 
sur A, B, C et START 
pendant I'ecran titre. 



muoMo^ 



Durant la page de presen- 
tation oil Ton volt un livre, 
appuyez sur "diagonale 
haut-gauche, A, C, et 
start". Vous aurez alors 
acces a un Select Round. 
Twinkle Greg 



SE FftlRE DES AMI [ 
LAI5SER DES MESSAGES, TOUT 
DIRE... OU PRESQUE, EN DIRECT. 

m 70 21 12 



Sur le 



Code : Canal 21, 



tout s'echange : jeux video, consoles etc... 
ALORS SAUTEZ SUR VOTRE MINITEL ! 



Pour les services 3( 



isniTn^ 




5'JPB/ hiilihl 



UA^yj'ji 



Avec une cartouche Action Replay, pour avoir I'energii 
infinie pour le joueur I, il suffit d'entrer le 
code ■■7E056096". {''- 

Pour avoir I'energie infinie pour le joueur 
2, il suffit d'entrer le code "7E066096". i 



joueur I, il suffit d'entrer le code " 
••7E056296". 

Pour avoir le pouvoir infmi pour le joueur 2, '~- 
il suffit d'entrer le code "7E066296". 

Pour que le joueur I ne puisse plus bouger, il suffit d'en- 
trer le code "7E050390". S'il y a des problemes avec I'af- 
fichage de I'ecran, desactivez la cartouche puis reacti- 
vez-la ensuite. 

Pour que le joueur 2 ne puisse plus bouger, il suffit d'en- 
trer le code "7E060390". S'il y a des problemes avec I'af- 
flchage de I'ecran, desactivez la cartouche puis reacti- 
vez-la ensuite. 

Pour mettre des couleurs dans I'introduction en noir et 
blanc du jeu, il suffit d'entrer le code "7EOI2Fxx". Le 
"xx" doit etre remplacc par une valeur hexadecimale 
comprise entre "00" et "FF". 

Marc Verbruggen 



Voici quelques codes : 

ALLEMAGNE - TOURNOI: JG2WWG47 • JG2WWN5I 

• JG2WWT5Z9 • JG2WWVNZR 

ELIMINATOIRES: JG2WWN09J • JG2WW05 1 1 

FINALE:JG2WW450I9 

ETOILES E.A. - TOURNOI - ELIMINATOIRES: 

3Q8CWDW2 • 3Q8CW822 



FINALE : 3Q8CW822 

ETOILES E.A. - LIGUE : 

NQDXWC4K 

NQDXWHPVD 

NQDXWM6QZ 

NQDXWN6QFV 

NQDXWQ6QQH 

NQDXWTPQNO 

NQDXWV6QNS2 

NQDXWX6QNS0 

NQDXWZPQNSG* 

NQDXW26QNSMK 

NQDXW36QNSNH 

FINALE : 

NQDXW56QNSNS2 

Jean-Michel Gay 



SNSPDRTS 



^JL 



SOCCER 




Mr le Genie m'a fait 
part d'une astuce assez 
interessante : en cours 
de jeu, appuycz sur A, 
B, B, A, A, B, B et A. 
Cela vous permettra de 
passer simplement le ni- 
veau ! Magic, non ? 




Ce code vous permet de 
combattre avec les deux 
memes personnages 
dans le mode "GROUP 
BATTLE". Pendant 
I'ecran de choix "elimi- 
nation ou match play" 
appuyez sur BAS, Z, 
HAUT, X, A, Y, B et C, 
Vous entendrez alors 
Chun Li dire "Spinning 
Bird Kick" ce qui annon- 
cera I'activation du 
Cheat mode. 



Pour commencer 
le match di- ^ 
rectement 
c o n t r e 
G o r o ; il 
B N 9 A - 
CAG2 




Voici tous les codes du 

debut a la fin : 

Avec la France, 5 min, 

I er match : 68GCPBC 

2e match : 67GCPBC 

3e match : 69HCPBD 

4e match : 66::WPBB 

5e match : 68::WPBB 

1/4 de finale :69::::PBK 

1/2 de finale: 66R::PBC 

Finale des perdants : 

69R::PBD 

Finale des gagnants : 

68R::PBB 

Podium 

France 3e : 667::PBB 

France 2e : 687::PBB 

France 3e : 67R::PBF 

Julien Delaigue 
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Encore u 

autre code 
pour donner , 
du sang a la 
version Su- 1 
per Ninten- 
do (I'autre 
code ne fonction- 



consoles!): BDB4-DD07 
+ DDB4-DFA7. 
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En cours de jeu, avec la 
deuxieme manette, ap- 
puyez sur les boutons 
suivants en respectant 
I'ordre : A, B, Y et X. 
Ainsi, sur la premiere 
manette, le bouton A 
vous donne ou non I'in- 
vincibilite. Le bouton B 
annule les dommages 
occasionnes par les 
Aliens. Le bouton C 
vous donne des muni- 
tions illimitees. 
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Ach, die coden! 

VYJ2KE20Q807 

VJ.2ZI2yRK97 

V-W2ZI6Y6086 

VAALZZ6Y8982 

RWFLEILVIIV6 

PJYNEE6EJI0C 

M-JN5E2ZKQ9Q 



A I'ecran titre, pendant 
que le groupe de rock 
prehistorique se tape un 
boeuf, faites le mot 
ABRACADABRA avec 
les boutons A, B, C, 
RIGHT (DROITE pour 
R), et DOWN (BAS 
pour D), vous verrez 
alors le guitariste s'arre- 
ter de jouer et vous sou- 
rire. Alors appuyez sur 
A, B, et C en meme 
temps, il sourira encore, 
vous indiquant que le 
mode de selection de ni- 
veau est effectif. Com- 
mencez a jouer et faites 
les combinaisons sui- 
vantes pour choisir vos 
niveaux : A et HAUT. 
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Voici quelques codes : 
Liverpool contre Dun- 
dee United - Second 
Round: EXRRQA6DLVA 
Liverpool contre Ein- 
tracht Frankfurt - Quart 
de finale : 
YXRSAA6EKTQ 
Liverpool contre Feye- 
noord - Finale : IX- 
RUAA6IKB 

Raphael Roche 
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Voici tous les codes : 
Niveau 2 : Banane - Dia- 
mant rose - Cerise - Ce- 
rise 

Niveau 3 : Cerise - Dia- 
mant rose - Diamant 
vert - Cerise 
Niveau 4 : Diamant 
rose - Cerise - Diamant 
vert - Diamant vert - 
Cerise 

Niveau 5 : Banane - Ce- 
rise - Diamant vert - 
Diamant rose - Banane 
Yann Auffret 



Voici quelques coups a realiser lorsque votre energie psy- 

chique est a son maximum : 

RYO: bas, bas/droite, droite, R et X. 

ROBERT: bas, bas/droite, droite, R et X. 

MR KARATE: bas, bas/droite, droite, R et X. 

TODO: gauche, gauche/bas, bas, bas/droite, droite, R et X. 

JACK: gauche, gauche/bas, bas, bas/droite, droite et R. 

LEE: droite, gauche, gauche/bas, droite, R et Y. 

KING: bas, bas/gauche, gauche, droite, R et Y. 

JOHN: bas/gauche, droite et R. 

MICKY: bas, bas/droite, droite, R et Y. 

MR BIG: droite, gauche, gauche/bas, bas, bas/droite, droite 

etX. 



Frederic Chretien 
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Niveau I - Acte I : XZKCXBZMWTHC 
Niveau I - Acte 2 : JCLDXYTXTMCT 
Niveau 2 : MMFHMBKCFFTZ 

Niveau 3 : MFLHMFDSMXPS 

Niveau 4 : MFMJTWSYHMTF 

Niveau 5 : MFCYBPXFDWKL 

Niveau 6 : MFCLYXKYDKDS 

DERNIER NIVEAU : MFCLSYMCMSXF 



The Big Ears 
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POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 



PIT GAMES vous propose : 

Un marchS de l OCCASION jusqu'S 50 % de molns que le prIx neuf. 

10 %de reduction 
suppldmentaJre 
pour nos abonn^s 




Le NEUF a un super prix. 



Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 
Neo Geo 



ABONNE 
30 F 
50 F 
30 F 
50 F 
70 F 



Non abonn6 

45 F 
80F 
45F 

eoF 

100 F 



Le RAQHAT de votre ancien materiel (GB, GG.SN.MDj.Paiemsm immMaiau magas 



PIT GAMES 40, rue des laitieres - 94 300 VINCENNES 

Metro Saint H/lande-Tourelle (liqne n 1) Sortie Place de la Prevovanr 



^43 9813 94 



— ^ — 

Qui, je souiiaite recevoir la liste de vos arrivees de JGux neufs et un bon da rtdudlon da 5 % valable iiji 
envelc^jpe timbree a 2.80 F i vcs noms et adresae). 

PRENOM: Jejouesut: Super Nitite™jo3 

Game 60/ Q 
Megadrive 3 
d Code Postal : VILLE : Same Geai 3 



mon orflmier nc.hnl (joindre W 

NOM: 

ADRESSE : 
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Ou, quoi, comment et pourquoi ? 
Voici un large inventaire des diverses 

choses a faire et a voir dans ce 
super jeu d'aventure gameboyesque! 
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YOSHI DOLL; II s'agit de 
la poupee Yoshi. Pour I'avoir, 
it faut la gagner dans le "Tren- 
dy Game" au village. 

LE RUBAN: Si vous le vou- 
lez, vous pouvez donner la 
oupee Yoshi a la femme qui a 
un bebe. Elle se trouve en 
haut du village. Elle vous don- 
nera en echange un ruban. 

BOITE DE CONSERVE 
POUR CHIEN: II faut aller 
dans la petite entree a droite 
* ■ aison de chez Madame 
Bov/ow. Vous trouverez, a I'in- 
terieur, una petite Bowo 
Vous lui donnerez le ruban, et 
en echange, elle vous donnera 
la boite de conserve pour 
' chlen. 

LES BANANES: II faut al- 
I ler a la maison du crocodile 
sur la plage et entrer a t'inte- 
rieur. Donnez la boite de 
conserve pour chien, et en 
echange. on vous remettra les 
,nanes. 

LE BATON EN BOIS: 
>eaucoup plus loin dans le jeu, 
il vous faudra rendre le Bo- 
wow a sa proprietaire et aller 
voir le singe qui est a droite 
de la porte principale du cha- 
teau fort. II vous donnera le 
baton en bois en echange de 
I vos bananes. 

' LE MIEL: II vous faut aller 

la oil il y a I'arbre avec le miel. 
II y aura le pere de Marin qui 
se prenomme Tarim. II est a 
cote de I'arbre et il faut lui 
I donner le baton en bois. Vous 
I aurez droit alors a une scenet- 



LE NAVET: 

miel au cuis 



L'HIBISCUS: II faut donner 
le navet a Thomme qui est 
blesse dans la montagne. En 
echange, il vous remettra I'hi- 
biscus. 

LA LETTRE: II faut donner 
la fleur a la chevre qui ecrit 
dans le village des animaux et 
elle vous remettra en echange 
la lettre. 

LE BALAI: II faut donner la 
lettre a Mr Write en haut de 
la foret, et il vous remettra le 
balai en echange. 

L'HAMECON: II faut don- 
ner le balai a la vieille qui se 
trouve a cote de la maison 



d'Ulrila. Elle vous donnera en 
echange I'hame^on. 

LE COLLIER: II faut aller 
plus bas que le village des ani- 
maux. non loin de la sirene. 
Allez oil il y a le pont. Plongez 
dans I'eau avec les palmes, 
puis allez sous le pont en al- 
lant sous I'eau. Vous y verrez 
un pecheur, donnez-lui I'ha- 
me^on et il pechera le collier 
pour vous. 

LA CLEF EN FORME 
D*EVENTAIL: Donnez le col- 
lier a la sirene et elle vous re- 
mettra en echange la clef en 
forme d'eventail. 

LE MIROIR: II faut aller a 
la statue en forme de sirene. 
Poussez-la vers la gauche gra- 
ce a la clef et vous pourrez re- 
cuperer le fameux miroir. 

LA COMBINAISON DU 
LABYRINTHE: Grace au mi- 
roir, en allant a la biblio- 
theque et en lisant les secrets 
de sa magie noire, vous pour- 
rez lire le chemin a prendre a 
I'interieur du labyrinthe inter- 
minable de I'cEuf geant. Cela 
vous menera au dernier boss. 

LA CLEF DU PREMIER 
CHATEAU: On la trouve dans 
la foret mysterieuse. 

LA CLEF DU TROISIEME 
CHATEAU: II faut deja avoir 
rendu le Bowow a Madame 
Bowow et ensuite aller voir le 
singe et lui donner les ba- 
nanes. II vous donnera un ba- 
ton et il vous construira un 
pont avec les autres singes. En 
prenant le pont, vous arrive- 
rez dans le chateau et il vous 
faudra trouver les cinq feuilles 
d'or. Ensuite. il faudra les r 
mener au Prince Richard. II 
vous montrera un passage se- 
cret. Pour trouver la clef, 11 
vous faut creuser dehors, juste 
en dessous de le hibou en pier- 
re. 

LA CLEF DU QUATRIEME 
CHATEAU: II faut tout 
d'abord arriver au village des 
animaux. Apres. il faut aller 
parler a Marin qui est sur le 
bout isole de la plage. Elle 
vous demandera de rester 
avec elle pour parler, et apres 
elle vous suivra partout. il 
vous faudra I'amener au mor- 
se geant. Eile lui fera une sur- 
prise en chantant, et le morse 
geant vous laissera passer par 
la suite. II vous faudra battre 
le ver geant pour avoir la clef. 
LA CLEF DU SEPTIEME 



CHATEAU: II vous faudra pos- 
seder deja la chanson de 
Wart, la troisieme, avec I'oca- 
rina. Car vous avez vu que 
pour avoir la septieme clef, 
vous etiez gene par un trou 
geant. La grotte de la septie- 
me clef est juste en dessous de 
la maison du paysan avec les 
poules. Pour s'en approcher, il 
faut alter au centre du pre- 
mier village oil il y a Jinoutte 
et pousser la statue. Cela ou- 
vrira un passage secret vous 
menant dans une grotte ou 
vous trouverez des osscn 
d'oiseau. Ensuite, jouez la 
chanson de Wart devant les 
ossements d'oiseau. L'oiseau 
sera ressuscite et vous suivra 
toujours. Ensuite, retournez 
ou il y avait le grand trou. Pre- 
nez l'oiseau avec le bracelet 
de force et vous pourrez vo- 
ler. Vous pourrez alors passer 
le trou et recuperer la septie- 
me clef. 

L'OCARINA: II faut tout 
d'abord le bracelet niveau I et 
les bottes de Pegase puis, allez 
dans le premier village. Dans 
le village, vous trouverez une 
maison en pierre dont I'entree 
est coincee par trois pierres. 
Grace au bracelet, vous pour- 
rez entrer dans la maison. 
Vous verrez un lit, allez de- 
dans, vous vous endormirez. 
Ainsi, vous arriverez dans la 
zone des reves. Dans cette 
zone, il y a des sortes de pin- 
gouins qui font tous vos 
gestes, mais a I'oppose des 
votres. Vous devrez passer au- 
dessus d'eux grace a la plume, 
puis, a un moment, vous trou- 
verez un coffre contenant des 
rubis. Grace aux bottes. vous 
pourrez detruire les pierres 
de cristal et recuperer I'ocari- 
na. 

LA CHANSON DE MARI- 
NE: II suffit d'aller voir Marine 
avec I'ocarina. 

LA CHANSON DES POIS- 
SONS: II suffit d'aller, en sor- 
tant avec les palmes du qua- 
trieme chateau, a gauche dans 
la grotte avec des poissons 
graves. Le poisson qui est a 
I'interieur vous donnera la 
deuxieme chanson. 

LA CHANSON DE WART: 
En arrivant par la sortie du vil- 
lage dans la prairie d'Ulunu, 
vous descendrer en bas, a un 
endroit ou il y a des panneaux, 
il faudra les lire dans I'ordre, 



et vous trouverez une entree 
secrete. Vous verrez Wart, 
payez-le et il vous fera une 
chanson. , 

LE RATON LAVEUR: Au | 
debut du jeu, vous verrez un 
raton laveur dans la foret mys- 
terieuse. Jetez-lui de la poudre 
magique, et Tarim, le pere de 
Marine, apparaitra, 

LE CHAMPIGNON POUR- 



vous trouverez, en passant par | 
le tronc d'arbre enfonce dans I 
la terre, le champignon pour- 
■ '>onnez-le a la sorciere, et 
Me vous donnera la poudre 
magique. 

LES CABINES TELEPHO- 
NIQUES: Allez souvent dans 
les cabines telephoniques I 
d'Ulrira. Si vous etes coince, 
vous aurez droit a de bons 
conseils. 

CRAZY TRACY: Allez voir 
razy Tracy au-dessus du ci- 
metiere. A droite de la foret, 
allez dans sa maison. Payez-la 
et elle vous donnera une po- 
tion magique. Elle vous per- 
mettra de ressusciter une fois. 

LE RAFT: Completement a | 
I'est de la carte, vous trouve- f 
rez une maison. Et, en payant, 
vous accederez au raft. 

KIRBY: Vous avez pu re- 
marquer, dans le septieme 
chateau Kirby, qui est un per- 
sonnage connu de Nintendo. 

LA PREMIERE FEUILLE 
D'OR: La premiere se trouve 
a I'exterieur du chateau ou se 
trouvent les cinq trous et ou 
se promene le gobelin. Tuez- 
le et vous aurez la premiere 
feuille. 

LA DEUXIEME FEUILLE 
D'OR: Elle est oil se trouve le 
corbeau percbe, sur I'arbre a 
gauche dans le chateau. Lan- 
cez la pierre. L'oiseau se re- 
veillera. tuez-le et vous aurez 
la deuxieme feuille d'or. 

LA TROISIEME FEUILLE 
■ D'OR: Lorsque vous entrez 
dans la tour, la troisieme 
feuille se trouve dans la 
deuxieme case. Tuez tous les 
ennemis et vous recupererez 
la troisieme feuille. 

LA QUATRIEME FEUILLE 
D'OR: Elle se trouve en mon- 
tant a I'etage. Tout de suite 
apres etre monte, vous verrez 
deux statues collees au mur. 
Mettez deux bombes sur 
chaque statue. Eiles libereront 
des chevaliers. Tuez-les et 
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LA CINQUIEME FEUILLE 



se, it faudra tuer le genie en le 
touchant cinq a six fois. 

LE BOSS DU TROISIEME 
CHATEAU: Pour le decouvrir, 
il faut, avec les bottes, foncer 
dans le mur et il tombera. En- 
suite, il faudra le frapper avec 
I'epee, jusqu'a ce qu'il se soit 
presque divise. Ensuite, prenez 
les bottes et I'epee. Foncez sur 
le petit morceau qui le relie. 
Des qu'il se sera separe en 
deux, vous n'aurez plus qu'a 
tuer les deux morceaux avec 
votre epee, 

LE BOSS DU QUATRIEME 
CHATEAU: Ce combat se de- 
roule dans I'eau et de cote. 
Pour le tuer, il faut lui toucher 
I'antenne qui est suspendue a 
sa tete, tout en I'evitant lors- 
qu'il vous fonce dessus. 

LE BOSS DU CINQUIEME 
CHATEAU: M faut I'accrocher 
avec le grappin quand il sort sa 
tete. II faut I'attraper au ban 
moment. Touchez la partie de 
son corps oii se trouve son 
coeur. Touchez-le cinq ou six 
fois, tout en faisant attention 
au faux ver de terre explosif. 

LE BOSS DU SIXIEME 
CHATEAU: II suffit de lui po- 
ser des bombes sur son visage. 
LE BOSS DU SEPTIEME 
CHATEAU; II faut toucher I'oi- 
seau geant avec I'epee ou avec 
I'arc, lorsqu'il est trop haut 
dans les airs. Mais attention de 
ne pas tomber de la tour 
quand il essaye de vous pous- 
ser. Sinon, vous devrez tout 
recommencer. Pour eviter ses 
plumes, prenez le bouclier. II 
faudra, pour I'abattre, le tou- 
cher plus de quatre fois. 

LE BOSS DU HUITIEME 
CHATEAU: II suffit, tout sim- 
plement, de ne pas arreter de 
tirer dessus avec le baton de 
feu. 

EPEE DE NIVEAU I: Elle se 
trouve au debut du jeu sur la 
plage. 

EPEE DE NIVEAU 2: Elle se 
trouve dans la maison des co- 
quillages. II vous faut au moins 
vingt et un coquillages pour 
I'avoir. 

BOUCLIER DE NIVEAU I: 
En vous reveillant, au debut, 
Tarim, le pere de Marine, vous 
le donnera. 

BOUCLIER DE NIVEAU 2: 
II est dans le septieme cha- 
teau. 

BRACELET DE NIVEAU 1: 
II est dans le deuxleme cha- 



BRACELET DE NIVEAU 2: 
II est dans le sixieme chateau. 

ROCK'S FEATHER: La plu- 
me se trouve dans le premier 
chateau. 

HOOK SHOT: Le grappin 
se trouve dans le cinquieme 
chateau. 

LE BATON DE FEU: II est 
dans le huitieme chateau. 

LA PELLE: II faut I'acheter 
au village pour la somme de 
deux cents rubis. 

L'ARC: II s'achete apres la 
pelle, au village, pour la som- 
me de quatre vingt dix-huit ru- 
bis. 

LES BOMBES: Elles s'ache- 
tent au village. Vous trouverez 
un passage secret tout en bas a 
gauche de la carte. Sept cases, 
en partant de la droite. En 
sortant de ce passage, il y aura 
une autre grotte. Vous trouve- 
rez un tombeau. Lancez une 
bombe et un genie apparaitra. 
II vous donnera soixante 
bombes. 

LES FLECHES: Elles s'ache- 
tent au village. 

LES BOTTES DE PEGASE: 
Elles se trouvent dans le troi- 
sieme chateau. 

LES PALMES: Elles se trou- 
vent dans le quatrieme cha- 
teau. 

LE BOOMERANG: II se 
trouve sur la plage oil il y a 
une grotte vide. Un gobelin ap- 
paraitra a I'interieur, et que 
iorsque vous serez au Wind 
Fish. Pour I'avoir, selectionnez 
la pelle que vous lui donnerez, 
et vous aurez le boomerang. 

TELEPORTEURS: II en 
existe quatre: 

Un a cote de I'entree du 
quatrieme chateau, vers la 
droite. 

Un dans la prairie d'Ukuku. 
Un en bas du village des 
animaux. 

Un tout en haut de la mon- 
tagne, a I'exterieur du huitie- 
me chateau. 

LES DOSES DE POUDRE: 
Vous les trouverez dans la fo- 
ret, a un endroit ou une pierre 
est coincee dans un angle. 
Soulevez la pierre et vous 
trouverez un passage secret. 
A I'interieur, il y a un tom- 
beau. Lancez de la poudre, et 
un genie apparaitra. II vous 
donnera quarante doses de 
poudre. 

L'ENTREE DU WIND 



FISH: Pour entrer dans le 
Wind Fish, il faut jouer la pre- 
miere chanson de I'ocarina de- 
vant I'oeuf, avec les huit instru- 
ments. 

LA PREMIERE TRANS- 
FORMATION DU DERNIER 
BOSS: II faut le toucher trois 
fois avec de la poudre ma- 
gique. 

LA DEUXIEME TRANS- 
FORMATION DU DERNIER 
BOSS: II faut lui renvoyer 
quatre fois son attaque avec 
I'epee de niveau 2. Mais faites 
attention aux fausses boules 
explosives. 

LA TROISIEME TRANS- 
FORMATION DU DERNIER 
BOSS: II faut toucher le bout 
de sa queue environ sept ou 
huit fois. I 

LA QUATRIEME TRANS- | 
FORMATION DU DERNIER 
BOSS: II faut utiliser, en bou- 
ton A, I'epee de niveau 2, et en 
bouton B, les bottes de Pega- 
se. II suffit alors de lui foncer 
dessus six fois. 

LA CINQUIEME TRANS- 
FORMATION DU DERNIER 
BOSS: II se transforme en bou- 
le teleguidee. II faudra lui t' 
plusieurs fleches dessus. I 

LA SIXIEME TRANSFOR- | 
MATION DU DERNIER BOSS: 
II faut avoir le boomerang et le 
lui lancer, quand son oeil est 
grand ouvert. Il suffit de le lan- 
cer une fois sur lui, et ensuite 
vous aurez le droit d'apprecier 



la superbe fin du jeu. 

BON A SAVOIR ! 

Au debut du deuxieme cha- 
teau, vous etes dans le noir. 
Pour allumer et ouvrir les 
portes, allumez le gros bac 
avec de la poudre magique. 

II y a pas mal de faux murs. 
Pour les decouvrir, 11 suffit de 
frapper sur ces derniers avec 
votre epee. Si le bruit est diffe- i 
rent, c'est qu'il s'agit d'un faux I 
mur. II suffit alors de deposer 
une bombe. 

Dans le huitieme chateau, il 
y a des machines qui enlevent 
la lave. A un moment, vous au- 
rez de grands trous avec cette 
machine, bouchez les trous en 
dirigeant la machine, et vous 
trouverez un coffre. 



Michael Tadde\ 
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543U I ♦QUASH N BURN tl CD DEMO 



MAD DOU MC CREE 
TOTAL ECLIPSE 
SHOCKEWAVh 
DRAGON'S LAIR 
ANOTHER WORLD 
ROAD RASH 
GOLF.... 




TOUTS S LES NEWS SUR: 

I^€GA DRIVE I mCA CD I SUPER NES I JAGUAR I 3 DO 

AU: 83.32.58.06. 



P E T I T E S A-li-N-DJi.£^J5 ■ 



AUTRES 



VENTE 

Koarlemeni 34 

VenOs sur Jaguar Alari, Cybermofph. 
Contacter Charles aux heures Qes 
repas au 67 71 28 53. 



NEC 



ACHAT 

Departement 65 

Achate jeux NEC en catte ou 
CD/SuperC et vends Ghouls'n'GhosIs 
150 Frs. PossibilJIe d'Schaige. 
Contactet Jean au 62 513061, 



CONTACT 

Departeinenlia 

tcfiange, vends, actiele jeux NEC 

cales el CD evjran 70 jeux. Vends GT 

Turbo et Supergrafx + jeu* au choix, 

prix inlSressants a dSbattre. Tel 3 

Mtchaelau48 20 24 94aprfes19 h 

30, 



VENTE 

DepartemenM 3 

Vends NEC Coregralx avec 12 jeux, 
un quntupleur et 2 manettes, possibi- 
lity de vente avec molns de jeux 
Teieponerau 425064 20apres18li. 

DSpartement 24 

Vends jeux Nec-CD : Terraformmg, 
Star, Paro, Spriggan, L-Dls. Exile II... 
entre 200 et 150 Frs ou fchange 1 CD 
contre 1 CD ou 2 cartes Contacter 
Pascal au 53 62 50 36. 

Dfipartement 57 

Venris Oulntupleur de pads + 1 pad : 
158 Frs. Si interessS, contacter 
Thierry apres 18 au 87 75 42 74. 

Departement 69 

Vends SGX + quintupleur + 2 man- 
riettes + 4 jeux (Bomberman, Xevlous, 
Gradlus, Japon Warrior) : 1050 Frs 
port compris. Tel au 78 72 13 46 S 
Lyon 

Departement 75 

Vends carte et CD sur NEC, vends 
aussi SFC, SFII : 950 Frs OJ Change 
i;ontre jeux NEC. Conlacter Azouz au 
42 275974desl9h. 

Departemenl 94 

Vends leux NEC, SFII'. Pckid, Pang 
WC Tennis, W. Boy III, R. Islands, 
Stiadow oi the Beast, J Chan, B. Ace, 
P Drift, A. Island elc.„Adiete Splater 
House 200 Frs, F1 Dream 150 Frs, 
Out Run: 150 Frs. Fred au 43 28 52 



NEO-GEO LYNX 



CONTACT 

Departemeniia 

Ctierche contacts sur Jaguar, ecrire a 
Laurent De Cavel 9 Rue Godin des 
Odonals 18200 ST Amand. 

DSpartemenl 44 

Echange, achete, vends jeux Neo Gfio 
possfede Samoura'i, Fatal Fury 
Special... recherche nouveautes Art of 
Fighting 92, Miracle Adventure... 
Contacter Philippe au 40 7854 26. 

Departement 51 

Echange ou vends jeux N6o G6o : 

Robo Army, World Heroes, Gtiost 

Pilot cherche Last Resort, View Point, 

Top uPlayers, Golf F^ifing Hero. Vends 

Pocityet Rocky (SN), Tel au 2665 30 

71. 

Departement 62 

Echange sur Neo Geo M. Lord + 200 
Frs contre Super Side Kick. 
T^iephoner aprfis 19 ti au 21 82 01 



Departement 77 

Echange Fatal Fury 1 el 2, Last 
Resort contre Fatal Fury special, 
vends M. Lord : 300 Frs, vends aussi 
jeux SNES et AOF sur Neo Geo : 700 
Frs. Contacter Jean-Nicolas au 64 
3055 09. 



VENTE 

Departement 10 

Vends Nam 1975 ■ 300 Frs, Achete 
jeux CDI de 100 3 300 Frs, vends 
Thunder Force 2 sur MD : 50 Frs, 
Contacter Jullenau 254098 98. 

Departement 13 

Vends Neo Geo + manelte + 2 jeiix 
(F. Frenzy, Baseball, Star 2) +Memory 
Card ■ 2500 Frs, Conlacter Fabien au 
91 9366 19 vers 2011. 

Departement 13 

Vends Neo GSo + 2 manettes + Ivl. 
Card + Art of Fighting : 2500 Frs 
(valeur : 4200 Frs). Contacter 
Alexander apres 18 h 30 au 909842 



ACHAT 

Departement 24 

Achete Neo Geo + 2 pads + 1 jeu. 

Tel^phonerau 53 63 23 48 entre 18 

et21 h. NSo Geo a 1000 Frs + vends 

jeux Game Boy : 100 Frs el vends 

jeux IvIS : 100 a 120 Frs Demander 

Manu. 

Departement 27 

Achete Mutation sur Neo Geo a 500 
Frs. vends Ivl. Lord. N. Combat, 
Burning Fight, Crossed Sword : 490 
Frs port compirs,telau 32 2802 96. 

Departement 76 

Achete Fatal Fury special : 1 000 Frs + 
moitie du port Tel au 35 80 38 95 ou 
Christophe Ratel 2 Rue Traversiere 
76240 Belheuf 



Departement 15 

Vends jeux Neo-Geo : Magician Lord 
, 400 Frs, Mulatlon N : 700 trs et 
Samurai Shodown ■ 1000 Frs 
Contacter Frangois au 71 64 67 49 
apres 18 h ensemaine. 

Departement 24 

Vends Neo Geo + 2 manettes + mfino 
Card + 5 jeux (FF2, Side Kicks, 
Burning FIghL.jle tout en TBE: 3200 

Frs. Conlacter Jacques Bonnis au 53 
530523 

Departement 25 

Vends 3 Count Bout (catch) : 850 Frs 

ou echange contre jeu de meme 

valeur. Contacter Jean-Michel au 31 

807990, 

Departement 27 

Vends Neo Geo sous garantie + 2 
manettes + fi/lemory Card + World 
Heroes II. Prix d'actiat : 4300 Frs, le 
tout vendu 3000 Frs. Contacter 
Stephane au 32 59 54 62 aprte 18 h. 

Departement 50 

Echange AOF ou View Point contre 
FFS, Samourai Shodown ou World 
Heroees II ou Mutation N, + 1 manet- 
te [si ADF). Contacter Laurent au 33 
49e4 49apres18h. 

Departement 59 

Vends jeux Neo Geo el echange 
(Samourai Shodown, Fatal Fury 2, 
Sengoky 2, Football, Frenzy. Nam '5, 
Trash Rally, Cyber Lip . ). Contacter 
Remyau 20913159. 

Departement 59 

Vends Neo-Geo. 2 pads, card, 3 jeux : 

2590 Frs, vends jeux Neo-GSo k bas 



prix, vends Comoo Av., Jamma : 
2400 Frs dans le 59. Contacter Lionel 
au 20 84 15 53 apres 20 H, 

Departement 75 

Vends Neo Geo + 2 manettes + 
Soccer Brawl : 2500 Frs. Contacter 
Jullenau 40190246, 

Departement 75 

Vends jeux Neo Geo : View Point, 
Samourai Shodown, Baseball Stars II, 
Last ResorL etc... a partir de 350 Frs. 
TeU Gregory au 47 00 08 15, vends 
aussi jeux Game Gear. 

Departement 75 

Vends cartes Jamma ^ bas prix. Nbx 
litres. Contacler Eric au 43 66 70 22 
apres 20 h. 

Departement 75 

Vends World Heroes 2 ; 950 Frs. Tel 

au 40 67 92 97 et demander 

Bertrand. 

Departement 83 

Vends SamouaraT Shodown. Tree 
Count Bout, View Point, Art of 
Fighting, Sengoku 2, Fatal Fury 2, 
alpa Mission 2 2 etc... Conlacter 
Didierau 9435 8807. 

Departement 91 

Vends N6o-Geo + 1 jeu : 2000 Frs, et 
vends Super Mario World toul neuf 
jamais servi . 1 70 Frs et pad sur NES 
: 60 Frs. Contacter Vincent au 69 34 
22 54. 

Depalement 91 

Vends Lynx Atari avec Access QTR ■ 
sacoche, branchement alluire cigare 
par soleil adaptateur, 6 jeux ■ 1000 
Frs Tel an 60 11 96 32. 

Departement 92 

Vends sur Neo Geo : Art of Fighting et 
FFII, possibilite echange contre 3 
CBT, WH 2 : 900 Frs. Vends 
Samourai Sodown i 1190 Frs. 
Contacter Ludo au 49 06 07 31 del 9 
321 h. 

Departement 92 

Vends Neo-Geo, 2 pads, M. Card, 6 
jeux (Fatal Fury 2, World Heroes 2, 
View Point, T. Rally) : 6200 Frs frais 
de port compris. Contacter David de 
17a21haii 47 9500 36,. 

Departemenl 93 

Vends Neo Geo ^ 2 maneltes + M. 
Card : 1800 Frs ou avec 1 jeu Wortd 
Heroes 2 ; 2500 Frs. Aceie Ghosi 
Pilot: 300 Frs. 8 manettes : 350 Frs. 
Telau 43082964. 

Departement 93 

Vends ]eux f^eo Geo de 400 a 800 Frs 
sur Paris uniguement. Gerald au 48 
40 75 52, 



Departement 64 

Achete sur SNIN : Tiny Toons Deserl 
Strike, Championship entre 200 el 
250 Frs. Contacter Laurent au 59 80 
02 89 si absent repondeur. Mr 
Richard Laurent 12 Rue du Dr 
Schvjeitzer 64000 Pau. 

Departement 78 

Achete, echange et vente de consoles 

et jeux video divers. Tel au 30 45 48 

32 

Departement 91 

Achete, vends et echange jeux Game 
Boy et Super NES. Contacter David au 
69 30 84 23. 

Departement 91 

Achete sur SNES : Soul Blazer et sur 
SNIN Lamborghini American 
Challenge. Vends sur SN . Parodius, 
Mario All Stars a 280 Frs, Dragon's 
Lair, Top Gear, Yoshi's Cookie a 200 
Frs, Ghoul's n Ghosts (jap) a 150 Frs. 
Super Tennis (SNIN) a 100 Frs. 
Vends aussi adapt Fire a 50 Frs, pos- 

sibiiitese 



Vends Neo Geo + M. Card + Fatal 
Fury 2 : 1800 Frs, Contacter Joseph 
au46 72 24 79del2S14hetde21 
a23h. 

Departemenl 94 

Vends Lynx + 3 jeux (California 

Games, Xenophobe, Blue Lighting) le 

tout : 500 Frs. Contacter Cyril au 45 

941261, 

Departement 95 

Vends Neo Geo sous garantie + 2 
manettes -i- Art ol Fighting + M. Card : 
2300 Frs. Contacter Mickael au 39 86 
78 50 (vente sSparee possib.e). 

NINTENDO 



ACHAT 



Departement 78 

Echange vends aLhele ]pux SNES. 

MD Nee Tel a Ben au 34 78 7452 

Departement 85 

Echange. vends jeux SN : Aclraiser 

(250 Frs), Super Aleste (300 Frs), 

Mario 4 (200 Frs), contre Parodius, S. 

Wars, Bomberman, ou autres, 

Contacter Sylvain au (16) 51 67 14 

92. 

Departement 85 

Echange jeux SFC : DBZ, Hexaut H. 2, 

Soulblader,etSN:S.War,S.AIesle„. 

contre SFII Turo, Ranma, Parodius ou 

vends 230 a 330 Frs Conlacter 

Sylvain au 516714 92. 

Departement 88 

Echange Ranma 1/2 sur SNES contre 
autres jeux sur SNES ou vends 300 
Frs.Telephonerau 29 07 4127. 

VEHTE 

Departemenl 4 

Vends Ranma 1/2, SFII Turbo, 
Aladdin 300 Frs I'un, TMNT5 ■ 350 
Frs, Axelay : 200 Frs, Joy Capcom : 
250 Frs port compris. Vends ou 
echange contre jeux ou Access Nee. 
Telephonerau 92 6427 33. 



Vends 9 leux SNIN en lot ou a I'unite 
DU echange contre CD Double 
Vitesse, sound Blaster 16, Demander 
Stephane au 24 58 32 26. 

Departement 13 

Vends Game Boy + loupe + 14 jeux 

(Megaman, Radar Mission, Caesar 

Palace, Gremlins 2, Nemesis, Battle 

Toads, Dragons Lair, Qix...) : 1000 

Frs Conlacter Malhieu au 91 43 07 

29 

Departement 1 3 

Vends jeux SNES/SFC : TMNT4, Tiny 
Toons, Sonic Blastman entre 225 et 
275 Frs Contacter Ludovic au 91 93 
38 34. 



Departement 92 

Achete Super Pro Fighter ou UFO 6 

pour Super Nintendo, Contacter le 36 

14Chez'jek. 

CONTACT 

Departemenl 9 

Echange jeux Nintendo : Buble-Bohle 

II, Dragon Ninja, Mission Impossible, 

Low G. Man, (!;ontacter Sky au 61 66 

7619apres17h30, 

Departement 13 

Echange sur SNIN Alien 3 contre 
Flashback ou Empire Strikes Back. Tel 
au 91 98 03 27. 

Departement 44 

Echange ou vends jeux SNIN : 
Starwing, Lemminos (US) contre 
Mario All Stars", Flashback, 
Bomberman ou aulres. Tel au 40 38 
03 73 apres 19 h 30. 

Departement 45 

Echange jeux sur SNIN : SFII Turbo, 
Ranma 1/2. Zelda 3. Cantona. Vends 
MD JaponaisB sans manette : 200 
Frs. Contactet Chnstophe au 36 94 



Departemenl 62 

Echange 7 jeux SNIN (SFII, Zelda, 
Mickey, Fatal Fury, etc..) contre Neo 
Geo + Samourai Shodown ou Fatal 
Fury Special. Conlacter Celius au 21 
95 3891. 

Departement 62 

Echange ou vends Bart's Nightmare : 
200Frs a debaltre ou contre TMNT 4. 
Pocky and Rocky, Starwing. 
Cybernalor, Cantona, Sim City. 
Contacter StSphane au 21 98 65 81 
apres 18 h. 

Departement 62 

Echange : Super ED, Actraiser 1 et 2, 

Mortal Kombat, Road Runner contre 
jeux SNES ou SFC ou 3 jeux contre 1 
jeu NEO GEO ou vends enlre 150 et 
350 Frs. Contacter Mallory au 21 53 
50 42. 



Departement 67 Departement 29 

Echange ou vends sur SN et MD Vends SNES US + SFII -^ adaptateur 

(Secret of Mana US ■ 420 Frs, Adams +1 manetle : 1100 Frs (achete 

II. Starfox, Lemmings : 200 Frs, Seplembre 1993), vends G6 + 

Haunted ■ 250 Frs) contre Equinox, Marioland 2 + Tetns + Super AC Pro 

Landslalker, Shining Force. Tel au 88 AM + Nemesis : 600 Frs (GB avec 

471646, cable) telau 9849 2720. 



13 
Vends jeux SNES (Frangais, US, 
Japonais): 250 Frs : Axelay, Turtle 4, 
Probotector. SFII, Ghouls, Mario 4 ou 
echange contre F2 Turbo. Contacter 
apres 19 h Jean-Michel au 91 41 47 
52. 

Departement 21 

Vends Super NES (US), SFII, AD 29, 
Aladdin (FRA), ASCII Pad, prix: 1200 
Frs. Demander Cedric au 80 31 51 
57 apres 19 h, 

Departement 22 

Vends NES + 2 maneltes + pistolet + 
5 jeux (Double Dragons 2, Robocop, 
Bayou Billy, Duck unL Mario Bros) : 
1000 Frs telau 96 61 7249. 

Departemenl 24 

Vends SNIfJ + 2 manettes + 6 jeux 
(SFII Turbo, Ranma 1/2 11..,) -^ adapta- 
teur, valeur 4050 Frs, vendu 2700 Frs 
et echange 3 jeux MD ou vends 250 
Frs (Thunder Force 111, Mickey..) 
chaque. Conlacter Jean-Jacques au 
53 273904. 



Departemenl 30 

Vends jeux SN (Super NBA : 300 rs. 

Tiny Toons, Mickey MQ, SFII, TMHT4 

: 270 Frs, F-Zero, Mario 4, Wings 2 : 

220Frs, Telapresl9hau66 61 37 

72. 

Departement 31 

Vends SNIN, 2 pads, adaptateur. 4 
jeux (SFII, Star Wars. Area 88, 
Contra) : 1500 Frs, Contacter 
Stephane au 61 51 05 68 

Departement 31 

Vends F1 Pole Position (neuf), gagner 
i un concouis, version Eur. : 300 Frs 
Tel a partir du vendredi soir au 61 63 
44 80 vers 19 h 

Departement 33 

Vends nbx jeux SNIN (SFII Turbo, 
Aero, JP...) au total 50 jeux, Prix 
sacrities. Ecrire a B. Mareschal 14 
Avenue du Marechal Foch 33140 
Villenave d'Ornon. 

Departement 33 

Vends jeux SNES : Bomberman, 
Multilap, 2 manettes : 600 Frs. World 
League Basket Ball : 250 Frs. 
Contacter Cedric au 56 20 02 58. 

Departement 33 

Vends SNIN neuve (jamais servi) + 
Superscope avec jeu + un jeu au 
choix (SFII, Mario All Stars, autres 
hits): 1500 Frs, vente audetall...Tel a 
Eric apres 16 au 56374945. 

Departement 33 

Vends Street Fighter II, SNIN : 200 
Frs et Ouackshot sur MD : 130 Frs. 
Demander Didier aprfes 18 h au 56 
96 29 09. 

Departement 38 

Vends SNIN + 4 jeux (SFII Turbo, 
Mario Kart, Castelvania 4, N. Mansell) 
+ 1 pad + 1 asclpad en Ibe : 1600 Frs 
(valeur 2800 Frs). Tel en semaine de 
17319 au 76631685 

Departement 38 

Vends jeux SNES : S. Aleste : 200 
Frs, Battle Toads : 250 Frs, Starfox : 
200 Frs, Mario Collection : 429 Frs, 
Soulblader : 149 Frs, Zelda 3 : 189 
Frs, Mario Kart : 219 Frs, Mystical 
Ninja: 219 Frs, Telau 76 26 46 82. 

Departement 42 

Vends SNIN 1 2 pads + AD29 + 11 
jeux ■ Star Fox, Super Mario Kart, 
Super Starwars, SFII, Conlra .. Valeur 
lotale 6000 Frs. vendue 2500 Frs, 
TBE. Telau 77591190. 

Departement 44 

Vends SNIN + 2 pads, adaptateur 60 
Htz + 7 jeux (SFII Turoo, Actraiser, 
Mario Kart..) . 2400 Frs. Tel au 40 
7645 33. 

Departement 50 

Vends SNES US. Street Fighter II 
Turbo, adaplateur universel : 700 Frs. 
Telau 334910 70.68 



Departement 73 Departement 29 

Echange jeux Super Nes (Starwing. Vends SNIN + 2 manettes + SFII + 

AchSe''boi1er%t notice SNIN des jeux Goof Trop, DBZIl, Contra 3, Beep Mortal Kombat: 1050 Frs. vends 

Mario Kart Best ol the Best, SFII, Beep, OF. Zelda 3,..,). Recherche manette super Advantage 225 Frs 

Mario 4 fatre offre au 23 67 04 04 et Secret of Mana, DBZIL Demander (valeur 500 Frs), Contacter Damien au 

demander Rudy. Sarit au 79 22 90 76 98 94 29 29. 



VEHTE 

Departement 51 

Vends sur SNIN : DBZ2 (Fra), J 
Connors (Fra), Valken (Jap), SFII 
(Fra) de 250 a 350 Frs. Contacter 
Stephane au 2665 71 37 

Departemenl 52 

Vends jeux SNIN (Battle Toads. Desif 
TMNT 4, contra 4, Asterix ML:key 
castelvania 4. Starwing, Zeisa 3 
Mano 4) vendu 150 a 350 Frs trais de 
port compris. Cbrislophe ai 25 87 42 
97 HR. 
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Avec 



CNintendo^ 



>f<ATARI 

NEC 

fflSNK 

3 DO 

AMIGA CD 32 



\\\\m€^y\m bordeaux 



4, rue du Pas St Georges Tel : 56-01-13-19 



DOCK GAMES 



41, rue Boisnet 



ANGERS 

Tel : 41-87-59-14 



Vos Interets sont en Jeux ! 

Achat I Vente / Paiement Cash'' 

Des Milliers de JeuX 

d€'30%a- 70 % 

du Prix .\eiif 

MegB'Dme, Super .\tS, \fi> Qio, Stc. 
Master, NBS,GameBoy, name Gear. Lynx, CD, etc... 

3 DO AMIGA CD 32 
JAGUAR Mega CD II 

Tomes Les Nonveautes en Demo 
Officielles et Imports 

II n'a pas fallu 

10 ans a 
DOCK GAMES 

pour etre le 7V°/ 



DOCK GMWS 



17, Av FUix Viallet 



GRENOBLE 

Tel : 76-47-14-25 



DOCK GAMES 



7, rue Beaulieu 



\M)i^\€\^iViim 



ANGOULEME 

Tel : 45-94-43-15 



8 rue du Rempart 



NIORT 

Tel : 49-77-05-13 



DOCK GAMES 



6, rue Ctaveurier 



POITIERS 

Tel : 49-37-00-80 



mmt^A^m valence 

1 Citd Chabert (Pl de la republique) Tjl Z 75-56-72-90 



DOCK GAMES 



13 rue de Rohan 



StBRIEUC 

Tel : 96-62-33-13 



DOCK GAMES 



5 rue Auguste Cointe 



TOURS 

Tel ■• 47-20-42-30 



DOCK GAMES 



Place de la Halle 



BRIVE-la-Gaillarde 

Tel : 55-17-10-59 



WimM^l^m StETIENNE 

4, rue Georges Tessier Tel : 77-41-84- 79 



DOCK GAMES 



^'d^a7"'NICE 

3Sn. Av d„ r.l Dp Ga„Vp Tpj : 92-l2.fi7.W 



MONTPELLIER 

IS, rue Four-des-Flammes Tel: 67-60-39-26 



DOCK GAMES 



DOCK GAMES 



6, rue du Penitent Gris 



TOULOUSE 

Tel: en cours 



Pour les appeh de Paris vers la Province, composez le 16 avanl le r, 



DOCK GAMES 

Premier Groupement Frangais 
de Magasins Independants 

Specialises dans les Jeux Video 
Neufs - Occasions - Imports 

Si vous avez en projet I'ouverture d'un magasin 
dejeux video dans voire ville 

Contactez ANGOULEME au 45-94-43-15 

Si vous desirez un avis objectifsur notre groupe 

Telephonez a un de nos magasins 



Toule. les marques et logos ,nclus dans eeUepMcUe. y compns DOCK GAMES, son, des marines ZpoTL par leurs proprieUUres 



PETITES ANN N C Ev 



Depanemeni 57 

Vends ou ecliange leux SN1M 
recnerche Secret of Mana, Equinox, 
Mr Nulz. Actraiser 2, Flashback, 
Pocxy el Rocky, Goof Troop etc .. 
Recnerche Action Replay contie 1 jeu. 
Jer-Paul au 87 75 02 82. 

DetBrtefnenl 58 

Vends NFS + 2 manettes + 4 jeux 

(Kick Oti, TMT. Bayou Billy, Captain 

Skyawk) 500 Fis, Contacter Benoil au 

86294218 

Depar!emenl 58 

Vends NES t pistolel t Duck Hunt + 

Mario 1 : 350 Frs et jeux World Cup : 

100 Frs, Tic el Tac : 100 Frs, les 

Flinstones : 120 Frs ainsi que 

(rautres.Telaue6501475. 

D««^ment 59 

Vends jeux SN1N:SFII (jap): 150 

Fis, SFH Turbo (jap) : 300 Frs, Mario 

Karl (fra) ; 200 Frs, Demander 

Mathieu apr6s 18 h 30 au 20 40 71 

97 

WpartEment59 

Vends Super Nintndo avec 6 ieux (F- 
. Zero, Zelda 3. Mario 4, Starwing, 

Dragons Lair. HCA Basketball), la 
■ console -h 6 ieux : 1890 Frs. Tel au 

2840 4010apres18h, 

Departement 59 

Vends SNIN + 2 manettes + souris + 
adaptaleur + 6 jeux (Mortal Kcmbat. 
Mario Karl, Mario Paint. Mickey, DBZ 
II Balman) : 1800 S 2200 Frs. 
Contacter Arnaud au 20 37 06 90 de 
5 ti 30 & 19 hsaufle week-end. 

Depanemert 59 

Vends Super Nintendo, Cantona, 
Mortal Kombat, SFII, A of Figtiting, 
Fatal Fury 2, Techmo NBA, 2 adapta- 
leurs + 2 joypads. excellent etat . 
2200 Frs ou centre Nfe Geo + manet- 
le.Telau 2003 79 07. 

DepartemenI 59 

Vends jeux SFC, LD, K7 video, man- 
gas de Japan animation (DBZ. CDZ, 
Ranma 1/2, ...) Tel au 20 32 27 36 
SylvainaprfeslBh, 

DepartemenI 59 

Vends ou fetiange jeux SNIN Modal 
Kombat, Bubsy, Star Wars . entre 
200 et 350 Frs Tel au 20 83 35 52 



Departement 59 

Vends F Samourai Ikari TF3 500 
Frs pert compris Cherche contact sui 
toutes les consoles (possede environ 
80 jeux), Conlacler VDB 6 Rue du 
Bosquet 59116 Houpllnes. 

Departement 59 

Vends SNIN + Zelda 3 + Maiio 4 + 
Mortal Kombat : 100 Frs. 1^0 + Cool 
Spot + Sonic 2 + T2 : 900 Frs, GB + 
Mario 2 : 250 Frs, fchange jeux NEC 
CD. cartes ; S Parodia, Eden 2,, 
Martial au 27 74003/de19S21 h. 

Departement 59 

Vends ieux SNES : SFII, Slemmis, S 
Soccer , 125 Frs, Tecmo NBA, 
Casllevania 4, Mortal Kombat : 200 
Frs, Starwing . 300 Frs. Contacter 
Philippe au 282615 65apr6s19h. 

Departement 59 

Vends Super Nintendo US + 3 ieux : 
WWFII, RNR Racine, Ptialanx + 3 
manettes + adaplaleur . 1300 Frs. Tel 
au 20 33 16 75 apres 19 h et deman- 
der Eric. 

DepartemenI 60 

Vends jeux Super Nintendo Rival Turf 
(US). Rotjocop 3 (US), Actraiser (Fr) 
et Spiderman and ttie X Men, le lot ■ 
500 Frs et 150 Frs la piece. Tel au 44 
72 73 37, 

DepartemenI 60 

Vends jeux SNIN et NES . Zelda 3, 
NHLPA 93, Magical Quest. Sonic 
Blastman, del50a300Frspitoou 
SNIN : Mario 3, Castelvania. Kick Ofl 
de 50 i 150 Frs piSce. Demander 
Julienapartirde17hau 44 24 03 
41 au 5 Rue Aristide Briand 60100 
Creil. 

DSparlement 62 

Vends SFC complete + 6 ieux 
(Starfox,umans,GP,..): 1800 Frs ou 
jeux enire 200 at 300 Frs. Contacter 
Olivier au 210904 56. 

Departement 62 

Vends SFC, 2 manettes avec plus de 

40 jeux pour 4000 Frs a deballre. 

Possibiliie d'ectiange centre Amiga 

CD32, 300, Jaguar. Tel apres 20 hau 
2175 8010. 

Departement 62 

Vends sur SNIN ■ Street Fighter II ■ 
200 Frs, Super Tennis (US): 150 Frs, 
Final Fi9tit(US) : 150 Frs, Contra 3 



(Jap) 150 Frs demander Anihoryau 
2178 92 20 



Vends Super Nintendo + 3 manettes + 
SFII, Dragon Ball Z2, Starv^ing + 50 
magazines, letout: 1500 Frs Tel au 
73 821370. 

Depadement 67 

Vends jeux SNIN, SNES, SFC enIre 
150 el 250 Frs et vends jeux GBde 90 
a 1 20 Frs + jeux Game Gear de 1 00 3 
120 Frs. Tel au 38 29 85 36 le soir, 

Departement 67 

Vends Dragon Ball Z 2 et Ranma 2. 

Tel au 88 09 14 09. 

DSpadement 67 

Vends ou echange Mortal Kombat, 
Tiny Toons, Stars Wings, Out of this 
World, Mech Warrior, Probotector 
Miclielau 88 296497. 

Departement 60 

Vends jeux GB, Alleyway : 100 Frs. 

Super RC Pro AM : 120 Frs, 

Solarstriker 90 Frs , F1 Race [AD 4 

Joueurs) : 150 Frs, Nemesis : 120 

Frs. Telephoner apres 19 hau 89 64 

1908. 

Departement 69 

Vends jeux SNES : Mario 4, Fatal 
Fury, Mortal Kombat ou ectiange 
centre autre ieux. Flamenl 9 Rue des 

4 Saisons 69530 Brignais tel au 78 

05 04 70. 



Vends NES + 8 jeux et pistolel joys- 
tick turbo, valeur rSelle : 3600 Frs. 
Vends : 800 Frs (Mario 1,3, 
Probotector, Zelda 2, Double Dragon 
etc.,,) Willy Abossolo tel au 78 80 25 
09, 

Departement 69 

Vends : Powermonger (SNIN), TBE : 
300 Frs, Dragon Ball Z 3 .500 Frs 
(SFC). Demander Laurent au 78 88 
49 47 (week-end seulement). 

Departement 69 

Vends, echange jeux Super Nintendo : 
Addam's 2, Push Over. Pilotwings, 
Acttlon Replay, Parodius, Best of ttie 
Best,,. Tel au 78089685. 

Departement 69 

Vends jeux SNIN Starwing . 250 Frs, 

echange possible. Tel au 78880458. 



Departement 71 

Vends F-Zero Super Wresllemania. 
TMHTmTime, Mario World, SFII de 
180 Frs la cartouche, 1 manette pour 
50 Frs. Tel au 85861911. 

Departement 74 

Vends Super Nintendo + SFII + Action 
Replay + 2 pads : 600 Fs. Contacter 
Fabienau 50 36 53 66 apres 17 h. 

Departement 74 

Vends Super Nintendo + 3 manettes 

+ Fl Pole Position, Flasback, Pack 

super Bomberman, Jurassic Park + 

adaplateur: 2300 Frs tel au 50 52 33 

64. 

Departement 74 

Vends, echange jeux SNIN, possede 

nbx news (Aladdin, Asierix, 

Bomberman, cpoI Spot) plus de 20 

titres, Contacter Bastien au 50 66 08 

90. 

Departement 75 

Vends Tiny Toons et Stan^iing 250 Frs 
le jeu, piix a debattre Possibilite 
d'echanger. Tel au 43 49 47 37 ou 
ecrire S Cogne Regis 2 Rue Soleillet 
75020 Paris. 

Departement 75 

Vends Super Nintendo + 2 manettes ^■ 
super jeux + 1 adaptateur ■ 1000 Frs. 
TatelSacinau 48 708882. 

DepartemenI 75 

Vends ieux SNES tbe : Axelay : 200 

Frs. Tiny Toons : 250 Frs, Another 

World : 200 Frs, jeux AM : Manacei, 

Tiny Toons, Euro Club Soccer. Street 

of Rage 1 : 200 Frs piece, Henri au 40 

569209. 

Departement 75 

Vends lot de 5 jeux SNES (Secret ot 
Mana, SFII Turbo, Mario Collection, 
Bubsy) vends aussi separement de 
300 et 370 Frs pi6ce. Tel au 42 71 56 



Departement 75 

Vends ou echange NES + 2 manettes 

+ pistolel + 4 jeux : 550 Frs ou contre 

2 jeux SNIN, vente separSe possible, 

demander Christophe au 46 22 36 

13. 

Departement 75 

Vends de 200 a 350 Frs : Addams. F. 
Fight, S. Fox. Alien 3, Pocky, Human 
GP, Z3lda, Aero Acrobat Tiny Toons, 



Actraiser, Axelay, ou echange contre 
DBZII, Fatal Fury 2, Contra. Philippe: 
465113 58. 

Departement 75 

Vends ou echange NES + 2 manettes 
+ pisto!et+ 12 jeux ensemble : 1100 
Frs ou separemen! ) negocier. 
Christian au 46 07 79 56. 

Departement 76 

Vends sur SNES pour 200 Frs Super 

Ghouls'n'Ghosts.Telau35 2D22 62. 

DepartemenI 77 

Vends Super Nintendo * MTE + 1 jeu 
au choix : Mortal Kombal, Jimmy 
Connors, Striker . 500 Frs, vends 
aulres ieux de 200 a 250 Frs, 
Lemmings, StanAiars, Prince ot Persia. 
Conctactei Cedric au 60 04 40 70. 

Departement 77 

Vends NES + zapeur + 2 pads + 
Robot + 3 jeux . 800 Frs compilation 
de 3 jeux amerlcains + AD : 600 Frs. 
Vends jeux NES : 200 Frs les plus 
recents et aussi jeux Game boy entre 
50 et 100 Frs. Tel au 64 02 23 69 et 
demander Aureiien. 

Departement 77 

Vends Super Nintendo tbe + AD29 + 
11 ieux : SFII Turbo, Adams, Star 
Fow, Zelda, Road Runner, Fatal Fury 
2 Castelvania, Mario, F-Zero, Conira 
: 3700 Frs tel au 64 32 14 77apres 
18 h. 

Departement 77 

Vends ou echange sur SNIN : SFII : 
200 Frs, Jimmy Connors Tennis ■ 300 
Frs, Super Double Dragon : 250 Frs. 
Demander Benjamin au 64 02 38 58 
le lot des 3 700 Frs. 

Departement 77 

Vends ieux GB : Megaman 3. Dracula, 
Darkwing Duck . 140 Frs piece. 
Contacter Jean- Phil I ppe au 64 67 21 
49 apres 18 . 

Departement 77 

Vends nbx ieux SNIN, MD, MS (Zelda 
3, Mercs, Krusty's, Indiana Jones) 
prix varies a debattre, Telephoner au 
64 30 20 69. 



78 

Vends SNIN. 6 ieux : 1600 Frs ou 
avec 1 jeu pour 750 Frs, vaids aussi 
13 jeux de 150 a 350 Frs: SFII, 
Mortal Kombal, S. Soccer. Mario Kart. 
Contacter Benjamm au 30 59 16 61 

Departement 78 

Vends ieux SFC, ^ES de 200 a 300 
Frs : 15 Hits (Tiny Toons, Mickey, 
Starfox, SFII, Axelay, NBA All Star, ) 
+ Game Gear + 5 jeux . 790 Frs + Art 
of Fighting (NGj : 850 Frs Maxime au 
39 494663. 



Vends, echange, achete ieux SNES, 
MD. Vends, ectiange, jeuxSNKFFet 
SSK. Telephoner au 39 500611. 



Vends Super NES avec 2 manettes et 
2 jeux etal neuf : 900 Frs a debattre et 
vends Master System I avec 2 
manettes et 6 jeux ■ 500 Frs 3 debattre 
. Tel au 90 25 73 40 S Gabriel 

Departement 84 

Vends ieux SNIN : SFII : 150 Frs. S. 
Bomberman : 300 Frs, Battle Toads in 
Battlemaniac : 350 Frs. Tel au 90 80 
50 00 el demander le poste 51 18 
(apres 18 h). 

Departement 85 

Vends sur SNES Mortal Kombat NBA 

All Slar Challenge, prix a debattre, F- 

zero : 200 Frs, Cedric au 51 58 13 

51. 

Departement 89 

Vends NES Action Set + 2 manettes + 

Pislolet -^ Mario, Duck Hunt (1991 

jamais servi) : 200 Frs. Conlacler 

Sebastien au B6 81 73 02 a partir de 

16h50lesoiroulemercredi. 

Departement 91 

Vends sur SNIN : Jurassic Park 350 
Frs (sous garantie). Conlacler 
Gregory apres IB hau 69 83 87 34. 

Departement 91 

Vends SNIN -f 7 jeux en tbe (Bubsy, 
Fl Pole Position, sim City,,,) k 2300 
Frs ou jeux entre 150 et 250 Frs. 
Vends aussi 10 ieux NEC pour 500 
Frs. Tel au 649989 55. 

DepartemenI 91 

Vends jeux SNES . Bubsy, Zelda 3. 
Tiny Toon. F-1, Torlue 4 et Starwing 
de 200 a 300 Frs Contacter Michael 
au 693080 42(rachetevieuxJoypad 
et Supow) 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer' Aucun Probleme! Ctst GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop... to,s 

nous envoyez tout ca clans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le pmchatn nuniero qui sortira vcis 

le ns du mois prochain. Les anmmces des abonnes sonl prioritaires, joindre votre deroiere etiquette d expedition. 



Votre departement : 



□ ACHAT □ ECHANGE 

□ NEC □ NEO-GEO&LYNX 



□ VENTE 

□ NINTENDO 



□ SEGA 




TOYPA13 • PA » 103 Boulevard Mac Donald « 75019 PARIS 

JOYPAD / FEVRIER 1994 




d'occasion de 30% i 70% moins (her 



17, rue des Ecoles 75005 PARIS s 36.685.686*+ (24h/24-7j/7)| ,,,.,1,.,,^, 
37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE "S 44.20.52.52 faeKnii.N!i.i„iei6.r 



SEGA 



■■~^"^— ^"^ GAME-GEAK (+ DE 300 JEUX DISPOWiBUSI 

Neuvc Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR la»ec Columns] S9S~f M« F 
CONSOLE GAME-GEAR (-t 4 Jeux) 795 F 549 F 
jDAPTATEURSEaEUR 49 F LOUPE GROSSISSANTE 

exempl e iie prix (Jfux d'occasion) (version frnncoise] : 
■VOLI-CHILD 99 F MICKEY MOUSE 

SUPERMAN 149 F MORTAL KOMBAT 

JPER KICK OFF 149 F SONIC 2 



NINTENDO 



79 F 



159 F 
189 F 
189 F 



Exemple de pnx IJfUX NEUFS] (version francoise) : 
---TERiX 269 F DONALD DUCK 2 

:;SERT STRIDE 269 F FORMULA 1 

. „ » MASTER SYSTEM it DE 1800 JEUX DISPONIBIES) 

. jNSOLE master-system II neu»e iaiec ALEX KIDD| 289 F 

exemple de pnx (Jeox d'occasion) (version (roncoise) : 



269 F 
269 F 



Global defense 
:oLDEN axe 

^INJA 
lASTAN 



79 F TENNIS ACE 

79 F BOMBER RAID 

79 F MICKEY MOUSE 

79 F SONIC 



99 F 
139 F 
139 F 
139 F 



■^ MEGADRIVE h DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 



lONSOLE MEGADRIVE 2 neuve ♦ 

:ONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion] + 1 ieu 

'ANETTE MEGADRIVE Ineg..] 69 F PRO PAD llmnsporenl.l 

,AME-GENIE|™wol^ 349 F ADAPTATEUR JEI/X JAPOKAIS 

ixemple de pnx [Jeux d'occasion) (version Ironcaise) : 

ONIC 79 F ALIEN III ' 

JMES BOND 007 99 F EUROPEAN CLUB SOCCER 

3EET0FRAGE 99 F MEGAGAMES |3 ieux] 

VORLD CUP ITALIA 99 F FATAL FURY 

REDATOR2 139 F FLASHBACK 

22 INTERCEPTOR 149F ALADDIN 

ID CHAMELEON 149 F MORTAL KOMBAT 

ESMINATOR 149 F STREET FIGHTER 2' 

xemple de pnx (JEUX NEUFS) (version frnncoise) : 
-AGON'S REVENGE 359 F TURTLE FIGHTER 

-A SOCCER 449 F ETERNAL CHAMPION 

'^LINTLET 4 ^ 449 F SONIC 3 i-n r 

-^. ^r,n= , ^ MEGA-CD (t DE 200 JEUX DISPONIBLES) 

'rGA-CD2Froncai.s|n6u(| 1690 F 

xemple de prix (Jeux d'occasion) (versioa Ironcaise) : 

^ER BURNER III 279 F ECCO THE'dOI?HIN 

NAL FIGHT 279 F SONIC CD 

ilNCE OF PERSIA 279 F SYLPHEED 

ITMAN RETURN, 314 F THUNDERHAWK 

xemple de pnx (JEUX KiUFS) (version (rmcdse) : 

JCROCOSM TEL dune 449 F LETHAL ENFORCER 

RACULA TEL JURASSIC PARK TEL NIGHT TRAP 



695 F 

499 F 

149 F 

49 F 

199 F 
199 F 
199 F 
275 F 
275 F 
314F 
349 F 
389 F 

449 F 
499 F 
499 F 



314 F 
314 F 
314 F 
314 F 

499 F 

499 F ^ 



GAME-BOYit DE 400 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE GAME-BOY |F„„„.)||rF T^ST 
HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 

GAME-GENIE (neufl, 249 F ADAPTATEUR SEQEUR 

Exempl e de prix (Jeux d'occosion) (version francoise} ; 
CASTFIVAMIA TO e h^dtai ^X.in. 



59 F 
69 F 



CASTELVANIA 79 F MORTAL KOMBAT 

SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND 2 

ASTERIX 175F 2ELDA 

Exemple de prix (JEUX NIUFS) (versioi francoise) : 
El POLE POSITION 269 F TETRI5 2 

JURASSIKPARK 269 F TINY TOON 

■———-—-—-—► MK (t DE 1 800 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE neuve + 1 Jeu 289 F 



175 F 
175 F 
175 F 

269 F 
269 F 



SUPER PROMO JEUX US neuf ! 



99F 
99 F 



ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 

ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 

Exemple de prix (JEUX HEUFS) (versioa Ironcaise) : 

DUCK TALES 2 299 F MEGAAAAN 4 299 F 

KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 349 F 

^- simi-mmNin / sum fuhkom / sural ns 



CONSOLE SUPER-NINTENDO Fmnmi» 



CONSOLE nue 

CONSOLE -f ALADDIN 990 F MANETTE d'oriqine" 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 

ou 49 F avec 1 Jeu ochele ou GRATLJIT avec 2 Jeux achetes 

Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 149 F RALLONGE MANETTE 

. (-F DE 2200 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de prix (Jeox d'occasion) (version fmncnise) : 
ADDAMS FAMILY 149 F ZELDA III 

PILOT V/INGS 199F MR NUT2 

STREET FIGHTER II 199 F PRINCE OF PERSIA 

STARWING 209 F ASTERIX 

AMRIO AU. STARS 269 F NIGEL MANSEU 

SIM CITY 269 F DRAGON BALL 2 2 

SUPER MARIO KART 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (versioa froooise) : 
ARMEFATALE 199 F FIASLIBACK 

HOME ALONE 2 199 F ALADDIN 

FZERO 249 F EQUINOX 

DRAGON BALL 2 3 TEL Fl POLE POSITION 

SUPER B0MBERM4N 389 F WORLD HEROES 



690 F CONSOLE -f MARIO ALL STARS 990 F 



269 F 
299 F 
299 F 
314 F 
314 F 
349 F 
349 F 

439 F 
449 F 
449 F 
489 F 
499 F 



MONTRE 

SCORE GAMES 

OFFERTE 




NEO-GEO 



ONSOLE NEO-GE 
Kemple de prix : 

AGICIaN LORD 
ORLD HEROES 2 
-TAL FURY SPECIAL 
EMORY CARD 



h 1 JEU 1690 F it DE MO JEUX DISPO.) 
NEUF OCCASION 

590 F 399 F 

1 490 F 999 F 

1690 F 1190F 

229 F MANEHE 449 F 



CONSOLf PORTABlf GT TURBO* 

crvec I jeu 995 F 
• 700 JEUX DISPONIILES IHU-URD < CD HOM] 

a partir cJe 69 F 
KANEnE 99 F QUINTUPLEIN 99 F 



AMIGA CD 32 



CONSOLE neuve 
+ 2 Jeux 2490 F 



f 20 JEUX DISPONIBLES 



ATARI 



3NSOLE lYNX (OCCASION] 
3NSOLE JAGUAR INEUVE] * 



VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 

^ le 36.685.686*+ (24 H/24- 7 j/7) , — 

"^ Leiundide HH n 19(130. Du ranrdi ou somedi de lOfl 6 I9H30 non stn- 

Melm : Mnubirt Mulualile - RER : Lniemboum/St Micliel - BUS ■ 63 U V Pn 



3 DO 



CONSOLE 3 DO (Version PAU Disponible 

+ 30 JEUX DISPONIBLES 
ygJie^ voir les 3 DO en demoastratm permaiKnte 



NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES 
ENMAGASIN 

(AUVENTEOUXl'ECKUGE) 

DOKT + DE 
6S00N0UVEAUTE^ 

.=■■1. .'WB tlllEWIIHU^^ II ) m 



NOUS DISPOSONS 

EN STOCK DE PRESQUE 

TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR 

TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER ... 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO^ 



Avec notre CARTE DE FIDELITE^ 
complete^ vous gagnez 

300 Frs 

de Jeux Gratuits 



1 1 BON DE COIVUVUVNDE EXPRESS : Aretournerexdusivementc 
I SCORE GAMES 1 7, rue des Ecoles 75005 PARIS 

I I NOM PRENOM 

I ADRESSE 

I CODE POSTAL VILLE 

I' TEL DOM: -ii^^mii.ZZZZZZ'.... 



->-§■ 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FI^SDEPORT|la3B„:30fl 


CONSOLE:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : 
MANDAT LETTRE □ 
CHEQUED CARTEBLEUEa 

N° LLLLLLLLLLLLLLLL 

Date expiration : . . / . . 
Signature 



PETITES AJiJa^OJi^JEJS. 



r.- , ,co UFNTF Dfnartemeni 54 DSparlement 75 Deparlement 88 

Depaitemenl68 VEHTE Ss Masler Svstem Baltle Out Vends ieyi GG : Chu* Rock, Sonic Vends sur MD : Jungle Slnke (Iv) : 

veras Nintendo a,ec 2 ™neltes el le Aet|^lB «» »f 11= 1™ * *'= * ^ Dsparten,ent3 F, nbS GB 90 F?s 2 SM ol Rage, Global Gladialors, le 200 F,s el su, MCD Sonio CD M : 

Distcie plus 5 )eux Double Dragon, Super Monaco tf i m uouD e ^ j . ^^^ 2Q0 Frs, Silpheed vt : 250 Frs. 

c™M...n,..T,. .nni.mn n.™i l.l ., R9 57 92 24 aores S^Psf SSl M^^^^ TTela! a?29im " ZJSkII fo<m.u'. .m Achate Eccoihe Dolphin CD W-^^^^ 

Tennis,etc.„CheFceJohnMadden94 Departement 58 200 et 100 Frs. Demander Kevin au Frs. Contacter Fabrics an 29 58 40 

ou nouveautes. Contacter Mickael au Vends Megadrive japonaise 60 Mfiz 4727 2673. «> 

70 46 23 70 avec 2 manettes + Mickey et Sonic 2 : 

800 Frs. Appeler Sylvain au 86 78 63 Departement 75 



Sj?er Mario 3, Duck Tale..,) pour 
Frs ConlacterTonyau 699220 78. 



Dragon 1. Tel au 89 57 92 24 apres 

20 h 30. 



Depaiemenl 91 

Vends sur Super Nintendo et SFC : 

Aladdin, Conlra Jap, DBZ, Action 

Game entre 250 el 300 Frs. Contacter 

Jonathan au 64 90 74 57 aprSs 17 h 

30. 

Departement 92 

Vends Super f^Jintendo + AD 29 + 



Departement 75 

Achete Lanflstalker, Davis Cup, gene- 
ral Chaos, sur MD et 7th Saga sur 
SNIN, echange nbx jeux, Tel a Max au 
43680204. 

Departement 75 

Achete Landstalker, A Possum, A. 
Ttie Acrobat. A Family sur MDF, 



Brancion 75015 Paris avec pnx et 
modalitfe d'envoi. 



jeux : 2300 Frs. Contacter Manuel paj^e offre i Maincenl 66 Rue de 
apresighau 46314565. ■ 

Departement 92 

Vends SFC + 1 joystick + 1 joypad + 
9 jeux + adaptateur frangais : 2000 
Frs. Tel au 472559 83. 



DSpartemenI 8 55. 

Vends jeux MD : Jurassic Park US. 

Cool Spot US: 270 Frs, F. Senna JAP Dfipartemenl 59 

■ 185 Frs, G. Gladiator : 180 Frs, Vends console Sega MD 2 

Puggsy : 300 Frs. Tel au 24 27 04 

98 possibilitS envoi port gratuil. 



Vends MDF + 4 jeux ; Aladdin, SFII, Wnds Mega CD + console MD 2 + 2 

Mortal Kombat, Sonic, 1 pad 6 bou- ™net^es ^ 2 leux CD Road Avenger, 



tons : 1500 Frs. Contacter Frangois 
au 42 40 32 31 apres 17 fi. 



manettes Stat neuf encore sous garan- 

tie actiete en novembre 1993, ___.. 

Contacter Yannickaprfes 19 hau 28 Vends MD + 10 jeux (Mortal Kombat, 



Departement 92 



Departement 6 

Echange Mickey centre Ecco te 



10 

Vends GG + 4 jeux (Sonic 1 et 2, 
Prince ol Persia, Wonder Boy) + 
loupe. Valeur : 2300 Frs vendu 1150 
Frs. Contacter JeanB.au 25 73 64 06 
aptfes 18 h, 

Departement 1 1 



22 00 70, prix : 600 Frs. 



Alien 3. Streets ot F 

Kid Chameleon.,.) 



Departement 59 

Vends Mega CD + Road Avenger, 

Silpheed, Sonic CD, Night Trap. 

Sevjea Shark, av_ec Megadrive + Sonic Departement 75 



2, Tazmania, 
18 



INXS) + 2 jeux MD (Aladdin 
Winbledon) prix: 2300 Frs. Contacter 
Jimmy 69 07 61 08. 

Departement 91 

Vends sur SNIN : Mortal Kombat, Star 
Wing, Connors, Sim Earth, Soulblazer 
■ sur MD : Shinning Force, 



CoJac.r Stephana au 45 47 1167 g^ Sabr Fl^hS'^t. 't^I 
aP'^s19h, au 6083 0711 



vends Suser Nintendo avt. 5 Kjeux^ DolPhinet Sonic Spmball contre ^ ^ , ^^q prs, 

Street Fighter II, Prmce ol Persja, SP Jurassic Park. Tel au 92 10 05 50 (si ^^J^^ ^^^ P^,^^, ^^.^^, , ^g^ 



NBA Basket 
au 46 37 54 72. 



. Demander Emeric absent rSpondeur). 



Vends Game Boy + 4 jeux (Batman 
Megaman + World Cup + Tetris) 



Departement 22 

Echange jeux MD fransais : Fatal 
Fury, Global Gladiator... + anciens 
titres. Recherche PS 2 faire offre. 



adaptateur secteur, le tout pour 450 Contacter Christophe au 96 28 72 ^ 
Frs, Contacter Gwenael au 47 51 77 gpres 18 h 30. 



Formule One, Rocket Knight : 280 
Frs Fifa Soccer : 300 Frs port com- 
pris.Telau 68 90 42 24. 

Departement 13 

Vends nbx jeux MD entre 150 el 200, 

adaptateur de jeux MS sur MD + 1 

pad type Arcade + le jeu Tennis Ace 

(MS) le tout 230 Frs, Tel au 909114 

59. 



2 Valeur 4850 Frs vendu pour 3400 Vends MCD II + 1 jeu : 1450 Frs, 2 vends MDF 4 manettes 5 ieux (T2 

Frs the, Contacter Alex au 20 72 66 jeux MCD : 300 Frs I'un, 11 jeux pour n ,, n,,' j |g ioui'tbe S 1500 

79. MD entre 150 et 250 Frs. Le Menacer p,^ jeleponer a parlir de 19 h et 

pour MD + 6 jeux: 350 Frs. Contacter jemanderJohnstelau 69819657. 
Departement 59 Nicolas au 45 57 12 88. 

Vends jeux MD, MCD : Gunstar Departement 92 

Heroes : 230 Frs, Jurassic Park ,230 Departement 75 vends sur MD Aladdin : 300 Frs, 

Frs, Mick and Mack, Cool Spot, Road vends leux Mega CD . Prmce o1 ,^(,^,31 i^Qnibat ■ 300 Frs Tel au 46 05 

Blaster, Time Gal, Prince of Persia a pg,5Ja neuf : 200 Frs, vends sir MD 3230 

Formula, OME, Ecco the Dolphin 

neufs ■ 200 Frs piece. Contacter Sam 

au 46 87 0515. 



200 Frs, Ranma 1/2 + FHB : 230 Frs. 
Telau 20952831 



Departement 59 

Vends Street of Rage, Sonic . 150 Frs, 
Street ot Rage 2, Tazmania : 200 Frs. 
Vends jeux Lynx . 100 Frs Depreux 



Departement 77 



Departement 24 

w^f, nt92 Echange ou vends jeux MD (Pas 

Vends avec 6 jeux tpislolet: 900 Frs. ^^ers) Contacter Michel le soir : 53 Deparlement 13 ,- ^a, r. ■ ,1 i,„ii„ <;q-=(i ■•■"« - .„;; 

Telau 49 11 74 07 demander Herve 098159 Echange possible contre Vends jeux MD de 100 a 250 Frs, J^a" SfSpyare Jules VaOes 59450 Frs port compris. Nicolas au 60 65 

des jeux Super Nintendo Cherche vends aussi jeux MCD de 100 a 250 Sin le Noble tel au 27 87 28 88. 93 57, 

Departement 93 AD29 et adaptateur jap pour MD. Frs. Philippe Roman, villa les Frenes, 

Vends SNIN + 2 manettes + 5 jeux Chemin du Moulin 13140 Miramas. 

(Star Wars, Mario World. Mario Kart. □^partemenl 35 Tel au 90 58 38 95, 
X Mens, Jimmy Connors) irSs bon ^^^ ^^ ^g^ds James Pond 2 : 

elat. Contacter Jean Pierre au 49 4b ,,(,r gnniclOOFrs Sonic 2 230 Departement 13 ^ ^ .-. „ j ,,.,■>. -.aAh "-^ '"- 

01 88 prix: 1500 Frs. Frset LeSngs^^^l^^^^^^^^^ Vends sur MD ■ Tiny Toons, EC FrsXontacterRudyau 4422 1794a ^e 9 a 17 h, Cherche contacts S St 

56 58 97 sur MD ou ecrire au 4 Rue Soccer, Krusty Fun House, prix : 220 P^™ ^e la n. Cyr. 

Departernent 93 Pierre Jouan 35400 81 Malo. Frs (port compris). Echange contre 

Vends SNIN + scope 6 + 21 teux ^ ^ ^ ^ I 1^, j^ le s^.^g puggsy, 

( ecret of Mana D ^Super Ma ^^ ^^1 ^^ ^3 5^ ^g 30^ 

'mnoOFrJ Demander Echange Mega CD lU MD II .3 jeux 

r 10000 Frs_. Demander ^^^ ^^^^ ^^^.^ ^ ^^ .^^^ ^^ j^^, ^^^^^^^^^^ 24 

SFI, Falal Fury. Aladdin etc... centre Vends MD + jeux : 500 Frs + GG + 

Super Nintendo + 10 jeux ou Nto Geo jeux & debattre + sacoche , achate 

+ 4 jeux, Contacter Guillau me au 38 jeux moins de 100 Frs, demander 

97 6785. Valerie Tel au 53 54 53 91 . 



Departement 92 

Vends MDJ + 6 jeux (Terminator. 
F22, Quackshot...) + adaptateur : 600 
Frs Tel au 45 34 92 93. Contacter 



Vends cables pour tirancher une Juiien, vends jeux SFC : SFII 100 Frs 
Megadrive sur un Amstrad CPC : 105 et Contra 4 : 100 Frs. 



Departement 92 

Vends Game Gear, 8 jeux et un adap- 
tateur SMS/GG : 800 Frs (jeux : Sonic 
II Olympic Gold, Street of R ' 



All Stars...; 
Frs. valeL 
Stephaneau 40101605 

Departement 93 

Vends SNIN + 5 jeux + Dyna 1 + 
adaptateur 29 : 1800 Frs a dSbattre. 
Telau 4858 4828 

Departement 94 

Vends SNIN + 2 manettes + 5 jeu; 



Departement 60 Departement 78 

Vends MCD (jap) + Pm CDX + 5 leux yg^^j. pg^js Qup, Formule One, ,. .,,„,^ .-, 

: Sylpheed, F. Fight, Prince ol Persia, international Rugby. Claude au 30 58 Contacter Julien au 45 34 48 77 k 

Wonderdog,_Heav_y Nova,^p^rix^.^2200 29 76 domicile, travail 39 63 53 65 partir de 18 h, 

Departement 93 

Vends MS + 2 manettes + pistolet + 6 
jeux (The Ninja. Cyber, Shinobi...) 
teiephoner a Julien au 43 84 57 76 
ou ecrire ^ Juhen Dugie 15 Rue des 
Aulnes 93600 Aulnay sous Bois, 



Departement 62 

Vends leux MD : 100 3 250 Frs : 
XMen, Rocket knight Chuck Rock 2, 
Flashback, Jurassic Park, Warrior, 



Vends jeux MD (Gunstar Heros, 
Menacer etc ) cherche contacts pour 
MCD Japonais dans region et 



Eternal Sun etc), Tel au 21 49 96 ^^^^^-.^^ FQ,ce demander Philippe 
''' au 30552914. 



Vends sur MD Mortal Komat, 



Dep^ement J 

Vends Game Gear, Sonic 2, Columns, 



Shinning Force, Desert Strike, David , . ^ u ' u, , |^n gf.,-,,: adresse. PoulhSs 15 

Robinson, Road Rash entre 130 et ,llf °=^ „; S' Rm f fS Chardonnerels 93370 



teur secteur et voiture . BOO Frs, TBE. 
Contacter Sebasben au 30 52 07 83. 



marette : 1000 Frs. Tel au 21 56 25 ^^rn c S « c ^^^^^^^^ ^'"'' "' ^'^ ^' '''"" ^'^^' ^^' 

50- Spn?iP S ita 8400 C^^^^^^ "^nma 1/2 CD, 2 jeux MD : 1990 Frs 

1 8 Avenue (larnbeira mw i-narou ^^^^^ 1 r h ibI 31 1 A7 rs 4? 39 



Deparlement 51 Departement 25 ,,uy„,ju,. ,,^u>. ,.^,-,, ^..... 
Echange sur MD jeu Asterix et Sonic Vends jeux MD, Dongeons et 250 Frs Tel au 21 81 56 50. 
Spinball, excellent etat contre Mickey Dragons et Ecco : 200 Frs I'un, pour 
ISFli!' ZeidTcasteivania' 4, Super et Donald ou Dragon's Revenge ou sNIN : Zelda 3 : 200 Frs, pour SFC : Departement 62 m^rartPmrni ,n 
Tennis Mario 4) + Adaptateur : 1500 Pacmaniaen the tel au 26 73 23 96. y^ m ; 200 Frs. Cherche nouveautfe vends MD plus 9 cassettes avec une „fXr-= mlrhP strppt nf 
Frs Contacter Mickael au 48997912. sur SN ou SFC, Contadcter ^™h. ■ mm cr^ t.i „, 51 -;« ?s vends cartoucne brreei or 

Departement 69 Christophe au 01 55 80 77. 

Departement 94 Echange jeux MD et SNES : SFII, Fifa, 

Vends jeux SNIN, SNES, et SFC de Starfox, Road Rash 2... Echange Departement 31 Departement 68 

200 a 300 Frs. Contacter Samir au 43 contre MCD possible. Echange MD vends jeux MD ■ Moonwalker, Chuck Vends jeux MD : 200 Frs piece oules n.,^._,„ ,n 

Jap + 3 jeux coritre MD Frangaise + Rock, Tazmania, sonic 2 et Thunder 6 : 600 Frs + vends MS 100 Frs piece SpOMDfSFII Cool Spot ) 

jeux. Le soir, Philippe au 78 72 18 89 p.^gj Prix a debattre. Tel au 6212 ou 500 Frs les 5. Contacter Leonard ,f ,„, c^^^^^ 

sur Lyon uniquement. 42 39 ,o,te la semaine apres 1 7 h. au 89 60 52 32 & partir de 1 6 h 25rF!s Echange SNIN US ou SFC 

nin3rtnm=>ni 79 avoc saus jeu. Contacter Reraud au 

DepartementSl n^inanprnml 72 i 

Vends MD + 2 jeux (Ghouls'n Ghost, 

et Chuck Rock) prix : 600 Frs. 

Contacter Laurent au 61 505025. 



Departement 93 

Vends MS + 2 manettes + pistolet + 
20 jeux : 2100 Frs ou jeux; 80 a 100 
Frs, liste contre enveloppe libree et 
" ■■ " '"bis Avenue des 



Chardonnerels 93370 Montfermeil tel 
au 4332 62 67. 



Departement 93 

Vends MD japonaise. Mega CD jap, 



si au 42 85 42 39. 



28 

Departement 94 

Vends SNIN + 6 jeux {F-Zero, Mario 
World, Starwing, SFII, Ghouls'n 
Ghost, Zelda 3) en excellent etat : 
2200 Frs. Contacter Paul apres 19 h 
au 43 821123. 

Departement 95 

Vends Super Nintendo +■ 6 jeux + 2 

manettes dont une infrarouge + AD 29 



Departement 69 

Echange MS2 + 5 jeux (Asterix, Sonic 

1, Shinobi, Out Run,..) contre Game 

Gear avec ou sans jeu ou vends MS : 

500 Frs Demander Pierre au 78 22 

7564. 

Departement 76 



auB960 5232apartirde16h 

Departement 72 

Vends sur MD : 150a 300 Frs. Mortal 

Kombat, Fatal Fury, Opt America, T2. 

Rolling Thunder : 30 titres... 

Contacter a 19 h Olivier au 43 2812 

03a3RueBerangerLeMans. 



Depadement 93 

10 jeux (Out Run, Gynoug, Sonic I, 
Spiderman, Road-Rash,..) 100 Frs 
piece. Contacter Christophe au 48 55 



Vends Sega Master System II, pisto- 



Departement 73 



Departement 78 

Vends Game Gear, 6 jeux (Sonic 1, 

Kick Off, G. Loc, Super Monaco, Ninja 44"7ends"au"sEi 'super'Soccer sui 

Gaiden, cartouche de 4 jeux), adapta- g^'j^j 140 Frs 

teur secteur , 1200 Frs. Contacter 



Deparlement 93 

Vends Game Gear, 7 jeux et un adap- 
tateur secteur : 1000 Frs (jeux avec 
notice). Contacter Julien au 48 94 95 



;"a,e:SerSor«as,man: an ^e- "" , Aladdin, Mortal l=t,9ieu«:,00flRs,Telan 4077T5 g- ouiodange ieo, : As,e„< el Mas au 80 22 03 83. pa* de 18 h. „,„,„„ 

r- ... n n<., DT U-HrlLyhnrn .''. V .. i-_[ /9 ,-__.__■ i u_l 1 -t— -In^Fn \/Qnl(c ^)ln j. 9 r 



ContraS. FZero, R-Type, Hattrikhero. 
1800 Frs, Telau 39 8037 06 

Departement 95 

Veds jeux SFC Exhaust Heart 2, 
Suzuka 8 Hours Humman GP 2 Top 
Gear. Contacter Francis apres 18 h 30 
au 30 32 46 59. 

SEGA 



ACHAT 



Kombat, Ecco, Menacer... Echange ™- 

jeux SNIN : Standing, Magical Quest, ^^^^^„. 

Actraiser ... Vends jeux GB : Nemesis ,^ ^~"' ^^ . .,._„, ., n„„ , 

au'3M03?85''' '""'"''" ""'""" '^"''^^^^^^^^^^ -2o. 



Departement 93 

Echange jeu GG : Asterix 2 avec noti- 
ce, the presque neuf, contre Cuck 
Rock 2 avec notice. Contacter 
Thomas au 430207 91, 



sonic II, Thunder Force IV, wonderboy 
V, Sieet Smart (Moonwalker, Mickey, 
Sonic en version Japonaise) entre 95 
et 250 Frs. Telau 40 97 80 89. 

Departement 49 

Vends sur SMS Moonwalker, Donald 
Duck, Air RescueetC.de 150 a 200 
Frs. Contacter Yannau 4139 0410. 



Fantasia cherche egalement contacts ,„ Vends MD + 2 pads : 350 Frs, vends 

sur Sega MD Tel au 79 07 02 68 a Departement 78 jeux MD de 100 a 225 Frs.,, Shinning 

oartir de 18 h sauf le lundi Mile Vends Game Gear, loupe, cable, nbx Force, Herzog, SSTV, Tiny Toons. 
Qf,,.|g5 jeux : Sonic 2, Shinobi 2, Tazmania. -■■."■■ "---■ - ■ " 

Vente separee possible, demander 
Xavier au 34 60 22 33 sur departe- 
ment 78 uniquement. 



Flashback... Contacter Partickau 45 
586565. 



Departement 73 

Vends Aladdin : 300 Frs et T 
Toons : 200 Frs sur MD. Appeiez 
David au 79 83 22 54 ou ecrire an 



Departement 8; 



Departement 94 

Vends jeux Mega-CD : Silpeed USA + 

Pro COX ; 350 Frs, Batman Return 



297 Rue Pierre Mendes France 73 Vends jeu Mickey et Donald : 250 Frs SCD : 150 Frs, jeux MD : X-Men 



300 St Jean de Maurienne. 



Departement 93 

Echange MD + 2 manettes + 12 jeux 

(Fila Soccer, Aladdin) contre Neo Geo Departement 50 

+ 1 jeu (Samouraf Shodown ou Side Vends MD + 8 jeux + Menacer 

rnnsQles Meoa Club ii Avenue oes Kiks) Demander Bruno au 43 83 98 Game Genie : 2000 Frs (Mortal kon. ,;- .■-^- ■.-■;„■ 

KfsdSRStanceTgiSO 72 lou 43 Avenue Victor Hugo i ^'^ Fatal Fury eic). Contacter Ache e MD 2 avec ou sans ,eu , 40 

Untersart. Sevran. Thierrry au 33 94 50 32 38 04. 



Departement 59 

Achete. echange et vends documenta- 
tion complete sur demande 



Departement 75 

Vends ou echange jeux MD a partir 
de 100 Frs, Tazmania, Rolo, Olympic 
Gold, Fantasia, Lemmings, achete 



et echange sur Game Gear Columns 1 
contre Rally Challenge (Mic et Dom 
sur MD). Contacter Emmanaelle au 
63 04 24 87 apres 1 7 h. 



Vends sur MDF Flashback : 350 Frs 
port compris. Contacter Fred au 94 
261181- 



200Frs, AnotherWorld:150Frs, les 
2 : 300 Frs. Tel au 48 76 23 88 

demander Vincent. 

Departement 95 

Vends ou echange nbx jeux sut 
Megadrive, Mega CD, Super 
Nintendo. Contacter David au 93 78 
89 52 a partir de tab 30. 
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J aUCK TALES l« 

S nOAD AVENGCIV 

LINK'S AWAKEt««t4^ 
Z^ LIVttE DE LA JUUClVE. ' 

LES PLANS COMPLETS 

^KUBH • MtEA CD • MtSIER SYSTEM • SAME GEAR • NES • SUPER NINTENDO • GAME RRV 

+ 

El des tonnes de NOUVELLES Astoces, 

Cheat Modes, Codes Action Replay, 

SUR DES CENTAINES DE JEUX 



IIS soiuf ieT3 




^ 



lADDIN ELDA 

EN VENTE ACIUELLEMENT CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



L'ERE GLACIAIRE 




Si vous pen^i£z que les 

dinosaures allaient tout 

ec'faser sur leur chemin, 

attendez seulement de 

vous retrouver devant une tres 

vertigineuse piste noire, tes 

pieds colles aux skis. •'S^^- ,-;. 

Winter Olympics est la simulation 

de sports la plus impressionnante que 

vous ayez jamais eu le courage d'affronter. 

Et elle risque fort de tout degager sur son chemin?*^ 

Respirez profondement . . . Preparez-vous a depassei 

la limite . . . Concentrez-vous . . . Allez, go! "^ 

En dix epreuves tres spectaculaires, vous allez affronter les plus 
grands specialistes mondiaux de sports d'hiver: descente, slalom, 
bobsleigh, patinage de vitesse etc. . . 
Un dernier conseil: ne vous retournez pas pour regarder derriere. 



.,QX Y_. Jii^^C p^ 



Winter Olympics: c'est chaud 
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